1.

Дата опубликования новости: 21.12.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=43925
Тема новости: Сундук Майя: Последнее Предсказание!
По всему земному шару самой настоящей волной прокатилась новость о Конце Света. Учитывая разность часовых поясов, можно достоверно утверждать, что в некоторых областях  Конец Света уже не замедлил наступить! 

Мы рады представить сундук со скрижалями под общим названием "Последнее предсказание Майя", веревку с мылом или монтировку вы в ней вряд ли обнаружите, тем не менее, там содержится немало полезных вещичек, ведь мы, обитатели мира Karos, смотрим в будущее! 

За прочтение одного предсказания, вы получите вместо  одного - целых два предмета, то есть один из них в подарок. Следует поторопиться – продажа предсказаний ведется только до полуночи.

Содержание последнего е предсказанияе Майя

Согласно предсказанию Майя, каждый, кто его прочитает, получит один из нижеперечисленных предметов.

Доспешная защита (3-10 шт)

Ключ открывающий счастливый куб (3-10 шт)

Чарование доспеха + 13

Врокианский экстракт (6-10 шт)

Чарование оружия + 13

Оружейная защита(3-10 шт)

Кроме того, в качестве подарка, каждое прочитанное предсказание даст одно из:
Зелье восстановления (среднее, ОЗ, 100 шт)

Ангел-хранитель (2 шт)

Зелье силы (превосходное, 1 час, 3 шт)

Зелье восстановления (среднее, ОМ, 100 шт)

Надгробная табличка (3 шт)

Платиновый ангел-хранитель

Защитная капсула

Зелье концентрации (платиновое, 1 час, 2 шт)

Паста для наживки (8 шт)

Бустер флетты (платиновый, 1 час, 3 шт)

2.

Дата опубликования новости: 08.11.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=43246
Тема новости: Найди питомца ГМа и получи приз!
Уважаемые игроки!  

Несчастье обрушилось на наши головы! Не так давно, мы решили завести питомцев. Однако, так случилось, что они убежали и затерялись в мире karos. Они совсем юные и могут пострадать, оставшись без нашей опеки и защиты.
Обращаемся к вам – помогите обнаружить наших питомцев! Нашедший получит солидное вознаграждение – костюм охотника, который может быть использован в течении 30 дней.
Отыскав питомца, необходимо сначала станцевать, предварительно к нему приблизившись, а потом поприветствовать. С помощью этих действий вы привлечете внимание ГМа, после чего сможете без промедления отправить ему в ЛС координаты и название карты, на которых обнаружен питомец. Игрок, проявивший смекалку и нашедший питомца ГМа первым и написавший ГМу в ЛС, получит обещанную награду! 

Расписание ивента: 

Первый тур: 

18:00 - сервер Зерон, канал № 2, поиски питомца принадлежащего GMу LilEvil 

18:00 - сервер Азмара, канал № 2, поиски питомца принадлежащего GMу Ellik 

18:00 - сервер Баласон, канал № 2, поиски питомца принадлежащего GMу Takki 

Второй тур: 

18:30 - сервер Азмара, канал № 2, поиски питомца принадлежащего GMу Ellik 

18:30 - сервер Баласон, канал № 2, поиски питомца принадлежащего GMу Takki 

18:30 - сервер Зерон, канал № 2, поиски питомца принадлежащего GMу LilEvil 

Правила: 

1. Планируемый ивент стартует на всех  вышеуказанных серверах одновременно. Болшая просьба ознакомиться с расписанием проведения интента.

2. Главная цель – обнаружить питомца ГМ персонажа. Клички питомцев соответствуют именам ГМов, которые можно узнать в расписании инвентов. 

3. Питомцы, принадлежащие ГМам,  могут находиться на абсолютно любой локации, катакомбах, подземелье, населенные пункты и т.д. 

4. Обнаружив питомце ГМа, следует обратиться к ГМу в личный чат (ЛС) и сообщить ему наименование локации и координаты потерянного питомца. Только при соблюдении вышеописанных правил будет засчитана победа.
Внимание: Только персонажи преодолевшие 40-ой уровень могут использовать усиленные костюмы. 

Удачи! Ждём вас в игре!

3
Дата опубликования новости: 08.11.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=43249
Тема новости: Мнение игроков о классах
Уважаемые игроки! 
Как и было объявлено, 1.11.2012 была проведена Свободная Конференция. 

Её запись можно послушать вот здесь (202 МБ), ее обработал и подготовил AntraxQ, за что он получает нашу искреннюю благодарность.

Как было упомянуто на конференции, мы желаем услышать мнения игроков относительно классов в игре. На форуме достаточно часто появлялись темы, посвященные тому, что те или иные классы имеют существенные недостатки, а какими-то играть гораздо проще и веселее. Эта тема упоминалась на конференциях, кроме того, нам даже пришло одно послание, написанное от руки жрицей Sveto44ka (Баласон). 

В связи с этим, сегодня мы приступаем к централизованному сбору ваших мнений. 

У вас есть возможность проголосовать в специальной теме, а так же аргументировать свой выбор. Приветствуются подробные объяснения необходимости корректировок и балансирования классов. Нужно обозначить проблемы класса наиболее конкретно, желательно с примерами. 

Аргументированность и четкое изложение идеи значительно упростит восприятие ваших пожеланий разработчиками и увеличит вероятность реализации предлагаемых вами изменений.

Свои мысли нужно объединят в одно сообщение, при этом, флуд будет жестко удаляться, наравне с нытьем и совершенно не аргументированными утверждениями. 

Если у вас есть желание обсудить эту тему более свободно – для этого есть соответствующий топик. За ним мы так же будем следить, но жесткая модерация там отсутствует. 

После того, как пройдет активное обсуждение, все ваши мнения будут нами собраны и переданы разработчикам. Таким образом они смогут узнать ваши пожелания и наблюдения относительно игрового баланса классов и постараются учесть их в дальнейших обновлениях. Безусловно, сразу же радикальных изменений и корректировок ожидать не стоит, однако, мы уверены, что вместо с вами мы сможем сделать игру более интересной и качественной.
Спасибо за участие в жизни проекта!

4.
Дата опубликования новости: 08.11.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=43077 
Тема новости: Романтика
Мы рады приветствовать вас в магазине Кестора! 

Будь здрав, путник! 

Магия и отголоски зловещего Дня Духов еще не успели рассеяться, поэтому я на всякий случай имею при себе амулет. Однако, такому бывалому охотнику как я это только дополнительно щекочет нервы. Истинные приключения, настоящая романтика охоты и странствий и самые опаснейшие создания мира Karos. 

Все необходимое для поимки Золотой Виверны можно обнаружить в ее маленьком сундучке! 

 Маленький сундчек Золотой Виверны, цена - 0,49 GXP
Невероятно романтичное зрелище - Нефритовый закат. Безусловно, имеется ввиду закат цвета Нефритового Феникса, что не может не вдохновлять. 
Нефритовый закат, цена - 0,99 GXP
Черная Виверна также не просто так овеяна драматическими сказаниями. Для детей это просто сказка, я же поведаю настоящий сборник указаний о ее повадках, знание которые бесценно для любого охотника. 
Сказания о Чёрной Виверне, цена - 2,99 GXP
Ларец с ключами выполнен в особенно изысканном, осеннем стиле. Можно даже разглядеть чудный узор на крышке, в виде кленовых листьев. 
Осенний ларец с ключами, цена - 1,99 GXP

Всем любителям пиратской романтики предлагается Черная Метка: "Пиратский костюм". Просоленный морем и пропитанный коктейлем из запахов пороха и крови. 

Черная метка: "Пиратский костюм", цена - 0,40 GXP
И конечно же, весьма уместной сейчас будет Осенняя Прогулка.
Осенняя прогулка, цена - 0,99 GXP

 Желаю приятной игры!

5.

Дата опубликования новости: 01.11.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=43124
Тема новости: Самый пугающий ивент!
Дорогие друзья! 

 В таинственную ночь с 31 на 1е случилось нечто пугающее! 1 ноября в Каросе – духи выходят на свободу, выброшенные в реальный мир после буйства магической энергии, произошедшего этой ночью. Может быть, для простых смертных в этот день лучше всего тоже прикинуться мертвыми, чтобы воскресшие духи их не тронули! 

 Невероятные и таинственные события происходят в эту ночь, а их невероятные последствия продолжаются на протяжении недель. Что эта ночь принесет вам? 
 Гейт Брейгал выдает новое задание! 

 Его можно обнаружить неподалеку от Бернео! 

Чтобы отогнать злые силы нужно подготовить тыкву правильно, а Брейгал предлагает пару квестов на их сбор. 

 Для выполнения первого задания необходимо будет наполнить небольшую корзинку, для чего понадобится всего 20 тыковок. 

Приятная награда ожидает всех, кто сможет помочь Гейту (1 тип предмета из 1й корзинки). 

Корзинка побольше выдается за 30 тыковок. Но и награда за нее побольше (1 тип предмета из 1й корзинки)! 
Кроме вышеупомянутых тыкв из монстров будет выпадать достаточно большое количество весма полезных предметов! 

Следите за событиями, которые происходят в мире Карос! Желаем вам веселого Хэллоуина и приятной игры!
Ивент продлится до 14.11.2012
6.

Дата опубликования новости:  25.10.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42955
Тема новости: Найди ГМа и получи приз!
Уважаемые игроки! 
Извещаем вас, что сегодня, 25 октября, мы приготовили для вас интереснейший ивент "Найди ГМа"! 
Тот, кто самым первым обнаружит персонажа ГМа и напишет ему в ЛС координаты и название карты, на которых по мнению игрока находится ГМ, получит достойную награду – Усиленный костюм охотника, который можно использовать в течении 30 дней. 
Расписание предстоящего ивента: 

Первый тур: 

16:00 - сервер Баласон, канал № 2, поиски GM Takki 

16:00 - сервер Азмара, канал № 2, поиски GM Ellik 

16:00 - сервер Зерон, канал № 2,поиски GM LilEvil 
Второй тур: 

16:30 - сервер Зерон, канал № 2, поиски GM LilEvil 

16:30 - сервер Азмара, канал № 2 , поиски GM Ellik 

16:30 - сервер Баласон, канал № 2, поиски GM Takki 

Правила: 

1. Планируемый ивент стартует на всех  вышеуказанных серверах одновременно. Болшая просьба ознакомиться с расписанием проведения интента.

2. Главная цель – обнаружить персонажа ГМ. Имена можно узнать в расписании инвентов. 

3. Персонажи, принадлежащие ГМам,  могут находиться на абсолютно любой локации, катакомбах, подземелье, населенные пункты и т.д. 

4.Подбежав к ГМу, следует обратиться к ГМу в личный чат (ЛС) и сообщить ему наименование локации и координаты потерянного питомца. Только при соблюдении вышеописанных правил будет засчитана победа.

Внимание: Только персонажи преодолевшие 40-ой уровень могут использовать усиленные костюмы. 

Удачи! Рады видеть вас в игре!

7.

Дата опубликования новости:  17.10.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42861
Тема новости: Праздничный ивент!
Дорогие друзья! 

Насколько вам известно, 14 Октября отпразднован 21-й День Рождения компании NIKITA ONLINE. От всех членов нашей дружной команды мы спешим сердечно поздравить всех с этим примечательным событием! 

Это было бы совершенно не возможно без наших любимых игроков. Именно поэтому мы приготовили для вас игровое событие: самый настоящий День Рождения для всех, с подарками и сладостями.  

Гейт Брегалл имеет новое задание!
 Обнаружить Брегала можно недалеко от Бренно.
Целью задания будет сбор всех необходимых ингредиентов для шоколада. Чтобы добыть их придется поохотиться на монстров, встречающихся в любом уголке мира. 
Наградой будет коробочка, в которой можно обнаружить много полезных предметов.
Событие стартует сегодня (17.10) в 11:30 и будет проводиться до 6:00 31.10. 

Благодарим, что вы с нами! 

 Всегда ваш, 

коллектив NIKITA ONLINE

8.

Дата опубликования новости:  04.10.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42733
Тема новости: Осеннее обновление "Демоническое пламя"!
Уважаемые Игроки! 

Перед вами осенне обновление! Оно уже установлено на все игровые сервера и ожидает вас на просторах преображенного Кароса! Нами проводился ежедневник тестирования, пришло время итогов. 

В осеннем обновлении вас ждут: 

1. Новое, полное опасностей подземелье - Демоническая Башня! 

2. Система квестов и интерфейс претерпели изменения! 

3. Помощник Карос так же обновлен! 

Демоническая башня.

Самые отважные приключения найдут своих авантюристов – ведь теперь в игре присутствует антагонист Парящего острова – зловещая Демоническая Башня. Смертоносные противники и искусные в бою соперники, злобные монстры и целые моря расплавленной лавы. 

 Было проведено расширение квестов для начинающих и введена система игровых дневников.

Теперь, новички будут проще ориентироваться в мире Карос, а за регулярное посещение предполагается получение призов. Кроме того, прокачка персонажа может быть облегчена с помощью временных крыльем, получаемых за выполнение одного из квестов. 
В описании классов добавлено внутриигровое видео!

Умения, о которых рассказывает наставник, могут быть им не только рассказаны, но и показаны.
Интерфейс обновлен с целью повышения его комфортности.
Всплывающие кнопки, расширенная информация о друзьях, измененная система квестов и прочие небольшие изменения, направленные на улучшение и облегчение жизни игрока.
Система трансформаций сделана более доступной.

В продаже появились зелья отмены.
Произведено обновление помощника Кароса
Новый интерфейс и способы настройки добавляют расширенные способы взаимодействия между игроками.
Кроме того: 

Новые образы и символы гильдии.
Питомцев можно призывать в подземельях.
Знакомые монстров-боссов усилены.
Мы ожидаем вас в обновленном мире “Карос: Начало”! 

 Удачной Игры!
9.

Дата опубликования новости:  01.10.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42720
Тема новости: Осеннее обновление! Красота в деталях!
Уважаемые игроки! 

 Обновление Карос тестируется  полным ходом, а в дневниках, посвященных тестированию, не перестают выкладываться отчеты о нововведениях. На этот раз мы рассмотрим небольшие, но весьма приятные изменения.

Часть 9. Прекрасное в деталях! 

Тестирование близко к завершению и на десерт мы оставили самое вкусное и интересное. Пришло рассказать о этих изменениях, на чем дневник осеннего обновления будет завершен. 

1. Во-первых, количество доступных Образов и Символов для Знамени Гильдии было увеличено. 

2. Во-вторых, появилась возможность изготовления свитков чарования крыльев. 
3. В-третьих, любимые питомцы могут быть призваны в любом подземелье. 
4. В-четвертых, исключена возможность столкновения с монстром (однако столкнуться с персонажем все еще можно), вы просто пройдете его насквозь – это должно значительно облегчить перемещение по миру Карос. 

 Кроме того, при срабатывании флетто-скила будет показываться системное сообщение 

Чтобы своевременно узнать о следующих обновлениях – следите за новостями! 
Желаем удачи и приятной игры! 
С уважением, Администрация проекта
10.

Дата опубликования новости:  01.10.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42714
Тема новости: Усы, лапы, хвост!
 Дорогие друзья! 

Безусловно, Всемирный День Животных – один из самых интересных праздников в начале октября. У многих из нас имеются четверолапые, пушистые, виляющие разными частями тела питомцы. Общаясь с ними мы получаем огромное количество радости. Они излечивают нас от одиночества, помогают поднимать испортившееся настроение. Они являются полноправными членами семьи и самыми верными друзьями. Среди Администрации можно обнаружить немало любителей наших меньших братьев. 
Мы проводим конкурс, в котором вам предлагается рассказать о своем домашнем питомце или о любом встретившимся вам животном, если дома с вами таковые не живут.
Для участия в конкурсе необходимо таким образом сфотографировать животное, чтобы на нем присутствовал ваш никнейм. После чего фотографию необходимо разместить на нашем форуме, снабдив ее небольшим комментарием. В нем следует описать какую-нибудь забавную историю из жизни животного или о том, как вы с ним познакомились. 
Конкурс предполагает большое количество разнообразных номинаций.
«Лучшие из лучших» — самые  оригинальные, яркие и качественные фотографии, три автора которых будут награждены 50 GXP от Администрации.
«В глаза твои, как в зеркало». Фотопортрет животного должен быть сделан таким образом, чтобы по фото можно было сделать предположение о чем оно думает. Среди главных критериев этой номинации – удачное отображение души, характера животного – через выражение его глаз, эмоции, манеру и позу. Автор лучшей работы так же получит призовые 50 GXP от Администрации.
«Позитив!». Номинация предполагает отбор самых позитивных и забавных фотографий наших меньших братьев. Призовой фонд - 50 GXP. 
«Движение — это жизнь». Для того, чтобы победить в этой номинации необходимо будет поймать момент, когда животное будет в движении – охотиться за мухой, умываться или еще что-нибудь.. Автор самой динамичной фотографии будет вознагражден в сумме   50 GXP. 
“Мы с тобой одной крови». На фото хозяин и питомец должны являть собой идеальный вариант теплых и дружеских отношений. Победивший награждается в сумме  50 GXP. 
Конечно же, творческий подход и оригинальность идей могут заработать дополнительные награды.
О том, каких зверей любят члены нашей Администрации, а так же ознакомиться с подробностями условий можно в отдельной теме на нашем форуме. 
Прием конкурсных работ осуществляется в специально созданной для этого теме. 
Желаем удачи всем участникам!
11.

Дата опубликования новости:  28.09.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42709
Тема новости: Осеннее обновление! Помощник Карос!
Уважаемые игроки! 

Обновление Карос тестируется  полным ходом, а в дневниках, посвященных тестированию, не перестают выкладываться отчеты о нововведениях. Сегодня мы будем освещать появление новых возможностей изменения интерфейса в Помощнике Карос. 
Часть 8. Помощник Карос! 
Интерфейс помощника претерпел значительные изменения в осеннем обновлении. Добавились новые возможности – для удобства использование способностей и предметов разнесено по разным вкладкам. 
 Появилась возможность взаимодействия игрока с сопартийцами. Есть возможность накладывать на сопартийцев баффы и раздавать приглашения.
Для настройки умений предназначена вторая вкладка.

Кроме того, во время поиска пути добавлена возможность прыгать, а при активации Поиска Пути реализовано автоматическое закрытие Помощника Кароса. 
Чтобы своевременно узнать о следующих обновлениях – следите за новостями! 

С уважением, Администрация проекта.

12.

Дата опубликования новости:  26.09.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42568
Тема новости: Осеннее обновление! Система трансформации!
Уважаемые игроки! 

Обновление Карос тестируется  полным ходом, а в дневниках, посвященных тестированию, не перестают выкладываться отчеты о нововведениях. Сегодня мы будем освещать особенности системы трансформации, которая претерпела изменения.
Часть 7. Система трансформации! 

Добавлено активное выпадение свитков трансформации из монстров (например из Виверн, появившихся в предыдущем обновлении), свитку будут падать как Благословенные так и Проклятые. 

То, в какого монстра вы сможете превратиться, напрямую будет зависеть от уровня вашего персонажа. Новички смогут обратиться только в низкоуровневых монстров, в то время как более опытные игроки смогут совершать более сложные превращения. 
Использование Благословенных свитков предполагает выбор монстра, в которого есть возможность превратиться. При этом доступные монстры выделены белым цветом, а не доступные для превращения – красным. Чтобы превратиться в монстра необходимо кликнуть на нем.
 Превращение блокирует использование умений вашего персонажа, но разрешает использовать умения, доступные монстру, в которого вы превратились.
Кроме того, монстры-боссы так же доступны для превращение – однако новичкам это вряд ли по силам. 

Самаяе главная и интересная новость - Бернео у Эйлин, которая торгует расходниками, начала реализацию зелий отмены превращения по более выгодной цене. Чтобы отменить произошедшее превращение необходимо просто выпить зелье.
Следите за новостями, чтобы быть в курсе нововведений!

13.

Дата опубликования новости:  25.09.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42439
Тема новости: Осеннее обновление! Старое и новое!
Уважаемые игроки! 

 Уважаемые игроки! 

Обновление Карос тестируется  полным ходом, а в дневниках, посвященных тестированию, не перестают выкладываться отчеты о нововведениях. Сегодня мы будем рассказывать об изменениях в знакомых вещах, которые направлены на разнообразие игрового процесса.

Часть 6. Старое и новое! 

Осеннее обновление привнесло достаточно большое количество улучшений для новичков, однако и более опытные игроки не были забыты разработчиками.

Древние противники усилились и обрели новые способности и умения – никто не ждал угрозы с этой стороны и она пришла. 
Среди усиленных противников стоит упомянуть:

1. Снежная Королева.
2. Балиста. 

3. Капилико 

4. Вулкан. 

 К уже имеющимся у них смертоносным умениям они приобретут новые, не менее опасные способности, о которых мы предпочтем умолчать, дабы предоставить игрокам возможность исследовать все самим.
Следите за анонсами, чтобы быть в курсе нововведений.
14.

Дата опубликования новости:  24.09.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42373
Тема новости: Осеннее обновление! Квесты!
Уважаемые игроки! 

Обновление Карос тестируется  полным ходом, а в дневниках, посвященных тестированию, не перестают выкладываться отчеты о нововведениях. На этот раз нами будут рассмотрены новые возможности, которые стали доступны игрокам в осеннем нововведении.
Часть 5. Квесты! 

 Квесты, общение с персонажами, а так же другие важные возможности стали более удобны, благодаря усовершенствованию интерфейсов. При обращении к неигровому персонажу окно больше не будет открываться на весь экран. Кроме того, в появляющемся окне можно будет воспользоваться всеми функциями. 

История, рассказываемая при взятии квеста будет отображаться в этом же окне. 
Все получаемые квесты теперь попадают в список взятых к выполнению квестов. 

Взятые квесты стало проще классифицировать, благодаря более удобной системе их размещения и сортировки друг относительно друга.
Появилась возможность активации автоматического поиска пути путем клика по ключевым словам-именам монстров или персонажей, с которыми необходимо взаимодействовать для выполнения квеста. Информация, которая относится к квесту доступна  в том же окне.
Оставайтесь с нами, следите за обновлениями и будьте в курсе событий мира Карос.

15.

Дата опубликования новости:  21.09.2012
Оригинал страницы: http://karos.gamexp.ru/news.php?id=42365
Тема новости: Осеннее обновление! Удобство и разнообразие
Уважаемые игроки! 

 Обновление Карос тестируется  полным ходом, а в дневниках, посвященных тестированию, не перестают выкладываться отчеты о нововведениях. Пришло время рассмотреть ряд небольших игровых изменений и новое игровое событие, которые призваны разнообразить и улучшить жизнь игрока.
Часть 4. Удобство и разнообразие 

Игровой процесс постоянно улучшается и делается более комфортным. На этот раз введены небольшие изменения интерфейса – например, добавлен всплывающий значок, информирующий игрока об инвентах. Чтобы персонаж начал двигаться в направлении, где будет происходить инвент необходимо кликнуть на инвенту.
Списки друзей стали более информативными – кроме имени персонажа теперь можно увидеть уровень и класс персонажа. Изменения отображаются вне зависимости от того, находится ли персонаж в игре или в оффлайне.
 Чтобы упростить подбор предметов, обладающих лучшими характеристиками, чем надетые на персонаже, было добавлено соответствующее предупреждение (система оценки предметов прежде всего опирается на уровень предмета).
Кроме того, вблизи от города Бернео появился смертоносный монстр - Серебряная Виверна. 
Победить эту тварь будет весьма непросто, но и награда будет более чем достойная!
Следите за новостями мира Карос и будьте в курсе всех нововведений.
