Релиз патча не решил всех проблем MMORPG Earthrise
Поклонники MMORPG Earthrise наконец дождались релиза нового патча, основной «фишкой» которого стали средства передвижения, введенные в игру. Транспорт теперь можно скрафтить или получить в награду за выполненный квест от неигрового персонажа. 

Кроме этого некоторые изменения были внесены и в игровой процесс. Разработчики незначительно изменили способности для атак ближнего боя и исправили формулы расчета семнадцати вторичных способностей. Так же было добавлено несколько новых точек спавна редких монстров в Eastern Gardens, Lowlands, Arcology I, Arcology II, Autonomy и  Industrial Area. 

К сожалению, поклонники MMORPG отмечают, что создатели Earthrise так и не устранили проблемы с лагами в стартовой зоне. Поэтому, несмотря на значительные доработки в системе боев, качество игры все еще остается на невысоком уровне. 
