Отличительная черта Warcraft III от его аналогов – это интерестный и захватывающий сюжет.

После разрушения Архимода  осталось 2 плохих героя – бывший принц Лордерона, находящийся на стороне нежити, а также брат друида Shan’do Stormrage, охотник за демонами, который и сам становиться демоном. Именно вокрух этих героев будет вертеться весь сюжет игры. Демону Kil’Jaden  очень не терпеться уничтожить дух Архемода, которого уничтожили да не полностью.

За Иллиданом идет охота со стороны Вардена, т.к. тот намерен помочь возвращению Архимонда.

Предводителем кровавых эльфов является Kael’thas. Мы можем играть за компанию эльфов. У орков есть компания, которая сразу открыта, так сказать бонусная компания. Сюжет компании нежити не менее интересен: Артас хочет отвоевать свое королевство и зделать из него королевство Нежити. Такому сюжету может позавидовать любая игра, тем более если учитывать что Warcraft III – мультимедийная игра. Вот тому прекрасный пример…
Иллидан захвачен Варденом, нам необходимо перехватить его. Клетка потихоньку движется в сторону противника. Перехватить клетку возможно, но только если чужого героя нету рядом. В данной игре нам не разрешено руководить войсками. Только своим героем. И практически всегда по количеству войска противника больше чем наши. Выполнение многих миссий занимает немало времени. Единственное обидно, что в  игре также отсутствуют ролики после прохождения компаний. Но что хорошо, что стало два новых юнита и новый герой на каждую из рас, и еще две расы: Naga и Drenaei. Причем играть разрешено только за Naga
