Американка. 

Американка на сегодняшний день является одной из самых популярных и распространённых разновидностей бильярда. Игра требует соблюдения «Общих правил» бильярда, а также ряда дополнительных правил, характерных лишь для «Американки»: 
1. Победителем считается тот, кто первым забил в лузу восемь шаров. 

2. В игре используют шестнадцать шаров, причём любой из них может быть как прицельным шаром, так и битком.

3. Расставляют шары в следующем порядке: пятнадцать шаров из шестнадцати укладывают в виде пирамиды. Её вершина должна размещаться на задней отметке, а основание фигуры сверяют с задним бортом – они должны быть параллельны. 
4. Первый удар производят с руки из дома. При этом надо следить, чтобы корпус не выходил за продолжение наружной стороны длинного борта. Верный удар позволяет засчитать все шары, попавшие в лузу. 
5. После каждого засчитанного шара игрок может продолжать игру. Заказ лузы и назначение шара здесь не требуется. При ударе можно использовать любой прицельный шар или же биток от прицельных шаров. 
6. Отыгрыш в американке очень сложен, и возможен лишь в нескольких случаях.
 - если шар, перейдя через центральную линию, задел короткий противоположный дому борт, либо затронул шар, вплотную примыкающий к этому борту, либо подтолкнул к этому борту другой шар;
 - если оба шара – биток и прицельный – пересекли центр стола;

 - если один шар, оттолкнувшись от одного борта, задел другой борт, либо подтолкнул к нему другой шар;

Выполнять отыгрыш иными методами строго запрещено, это  влечёт за собой штраф.

7. Шары, которые выскочили или  были неверно забиты, а также штрафные выставляемые шары располагаются впритык к центру заднего борта. Если вдруг это место оказывается занятым, то шар устанавливают рядом с прицельным мешающим шаром. Выбор стороны предоставляют судье. При этом он  должен учитывать интересы игрока, которому предстоит выполнять следующий удар. 
8. Штраф – один шар – взимают с игрока за любое нарушенное им правило. Если у нарушившего правила игрока на данный момент отсутствуют забитые шары, то исполнение наказание откладывается до того момента, пока он не сыграет первый шар. 

Карамболь 
Карамболь является одним из видов игры в бильярд. Этим же словом определяется удар, при котором биток последовательно соприкасается с двумя прицельными шарами. 
Для игры в карамболь требуется следующий инвентарь:

Стол. 

Стол без луз, с параметрами 2,84 м х 1,42 м. Основанием стола является плита из грифеля, толщиной около 4,5 см. Борта стола изготавливают из матовой резины, сочетающейся со цветом сукна; их высота составляет примерно 3,7 см, ширина – 12,5 см. 
Покрытие для карамбольного стола выполняют из зелёного сукна, основу этой грубой ткани составляет стопроцентная камвольная шерсть. Ткань такого типа позволяет шару катиться с наибольшей скоростью. А зелёный цвет стал привычным уже давно, ещё в 16 веке. Существует и такая версия: этот цвет имитирует травяное покрытие. Кроме того, зелёный цвет является наименьшим раздражителем для глаз. Это даёт возможность удлинить время бильярдных сражений, глаза игрока при этом почти не устают. 

Шары

Это сейчас шары для игры в бильярд изготавливают фенолоальдегидных полимеров или других подходящих видов пластмасс. Раньше шары изготавливали из дерева, стали и глины. В 17 веке самым популярным материалом для изготовления бильярдных шаров стала слоновая кость. В 20 веке стало очевидным, что это сырьё требуется заменить чем-либо более подходящим. Во-первых, слоновая кость стала экономически невыгодным материалом, во-вторых, возникла явная угроза истребления слонов. 
Шары для карамболя весят чуть более 200 граммов. Их диаметр составляет 61-61,5 см. Причём разница в весе шаров должна быть не выше 2 граммов. В игре участвуют три  разноцветных шара: биток белого цвета, биток белый с точками красного или чёрного цвета, либо полностью жёлтый, а также прицельный красный шар. 
Кии

Играть в карамболь можно любыми киями, в том числе и составными. Причём за время одного матча игрок может поменять даже несколько киев. 
Общие правила

Разновидностей карамболя несколько, но при игре в них чаще всего используется общий набор правил. 

1. Расстановка шаров производится следующим образом: на заднюю метку устанавливают красный шар. На передней метке необходимо расположить биток соперника. На передней линии игрок устанавливает свой биток на расстоянии примерно 15 см от передней отметки. 
2. Начальный удар необходимо выполнить таким образом, чтобы биток обязательно задел только шар красного цвета. Выполняя следующие удары, можно ударять оба шара, вне зависимости от очередности соприкосновений. 
3. Возможность отыграться возникает в том случае, если после соприкосновения шара и битка, один из них задел борт. Второй подряд отыгрыш не разрешается. 
4. В случае  если биток вылетел со стола, его устанавливают  на переднюю, либо, если та занята, на заднюю отметку. Если на обеих отметках уже находятся другие шары, вылетевший шар располагают на центральной отметке. Если пределы стола покинул прицельный шар белого цвета, его выставляют на переднюю, либо, если та не свободна, на заднюю точку. Если занята и она, устанавливают на точку центральную. Выскочивший шар красного цвета ставят на заднюю отметку, либо, если та занята, на переднюю точку. Если заняты обе позиции, ставят его на центральную точку. Бывает, что выскакивают сразу два шара – биток и прицельный. В этом случае, используя вышеперечисленные правила, сначала располагают биток, а после этого – прицельный шар. Если пределы стола покинули одновременно 2 прицельных шара, то их устанавливают по тем же правилам. Если одну из необходимых позиций занимает биток, то вначале ставят на место тот шар, чьё место свободно, а затем шар оставшийся. Если вылетели сразу все три шара, то их необходимо расставить по правилам начального удара. 
5. Если биток  находится в непосредственной близости от прицельного шара, это даёт возможность игроку выбрать один вариант из двух. Во-первых, игрок может установить шары, соприкасающиеся друг с другом следующим образом: на центральную отметку – биток соперника, на переднюю – свой биток, и на заднюю – шар красного цвета. Во-вторых, игроку разрешается ударить по битку в сторону, противоположную от прицельного шара. В результате биток должен коснуться этого шара, отскочив либо от борта, либо от свободного прицельного шара. 

6. В карамболе разрешается играть от борта, если даже биток касается его. В некоторых случаях  правила разрешают лишь строго установленное число соприкосновений с бортами,  тогда первое соударение, как правило,  не принимают во внимание. Засчитывают второе и все следующие соприкосновения. 
Существует несколько разновидностей карамболя. 
Однобортный
За каждый удачный удар игрок получает одно очко. Победу присуждают тому, кто раньше наберёт заранее  установленное количество очков. 

Очко начисляется в том случае, если биток после соприкосновения с бортом задел последовательно оба прицельных шара. Удачным считается и тот удар, в результате которого биток после касания прицельного шара задел борт, а после этого другой прицельный шар. 

Если удар был результативным, игрок делает следующий подход. Ошибившись, игрок теряет одно очко. 
Трёхбортный
В этой игре игрок преследует те же цели – набрать больше очков, чем соперник. 

Чтобы получить очко, необходимо добиться результативного удара. Им считается такой удар, в результате которого биток задел не менее трёх бортов, после чего коснулся сначала одного, затем другого шара. Другой вариант – биток задел сначала прицельный шар, затем три борта, после чего соприкоснулся  с другим прицельным шаром. Последовательность соприкосновения может быть любой, главное – добиться, чтобы шар последовательно задел оба прицельных шара и 3 борта. 
Фолом считается удар, в результате которого один или более шаров вылетели за пределы игровой поверхности. Отыграться можно в том случае, если прицельный шар находится в непосредственной близости к борту. Ударить необходимо так, чтобы прицельный шар задел биток, и после этого один из шаров коснулся борта. Выполнив удачный удар, игрок может продолжить подход. Совершив ошибку, игрок должен передать ход сопернику. Очки при этом он не теряет. 
Открытая партия

У этой разновидности карамболя есть некоторые особенности. Так, не считается обязательным, чтобы шары после соприкосновения касались бортов. Очко игрок получает за каждый удачный удар. В каждом углу игрового стола обозначены границы, образующие треугольник. Нельзя произвести несколько ударов, находясь постоянно в одной и той же зоне. Каждый карамболь делают в пределах одной зоны, после очередного удара биток соперника или шар красного цвета должен перейти в другой угол. Если игроку не удалось этого сделать, в игру вступает соперник. Штрафные очки при этом не начисляют. 
Кадре 47/1

Игровое поле состоит из шести квадратов со сторонами 47 см, которые располагаются у коротких бортов стола,  и трёх прямоугольных зон. Так же, как и в открытой партии, в каждой зон можно сыграть только один карамболь, затем красный шар или биток соперника должны покинуть границы этой зоны. Впоследствии этот шар можно вернуть назад только с одной целью – чтобы продолжить другой карамболь, опять же только один. 
Кадре 74/2

Игровое поле состоит из шести зон, которые создают три линии. Одна из них проводится вдоль длинных бортов, две другие перпендикулярны ей, находясь на расстоянии 74 см  до короткого борта. В отличие от предыдущей разновидности, в каждой зоне разрешено выполнить 2 карамболя. 
Артистический карамболь

В этой разновидности карамболя действуют более жёсткие правила. Каждый раз шары требуется установить в определённом порядке. Биток игрока должен коснуться прицельных шаров и бортов стола в той последовательности и в том количестве, как того требуют правила. Какие будут использоваться позиции – определяют в случайном порядке из 76 обязательных позиций.  Иногда на игровой поверхности размещают фишки, которые помогают определить траекторию движения шаров. 

Каждый игрок может выполнить  три попытки. Результативные удары различаются один от другого по сложности.  Минимальное количество очков, которое может получить игрок за один удар  - 4, максимальное  – 11. В том случае, если хотя бы один шар вылетел с игрового поля, очки не насчитываются. 
В артистическом карамболе чаще, чем в других разновидностях карамболя,  применяют трюковые или артистические удары. Именно они и дали название самой игре. 
В 1986 году состоялся первый чемпионат мира по артистическому карамболю. С тех пор они стали традиционными. Рекорд по количеству очков принадлежит французскому игроку Жану Ревершо. В 1992 году он сумел набрать 374 очка. Финал 2008 года уже определил победителя. Им стал представитель Турции Хаси Арап Яман. Обладатель множества титулов испанский игрок Хавьера Фонеллосу уступил ему после пяти упорных сетов. 
