Приднестровский государственный университет им. Т.Г. Шевченко

Инженерно–технический институт

Кафедра программного обеспечения вычислительной техники и 
автоматизированных систем

КУРСОВАЯ РАБОТА
по дисциплине

«Объектно-ориентированное программирование» 
ТЕМА: «ПРИЛОЖЕНИЕ БИБЛИОТЕКИ УЧЕБНОГО ЗАВЕДЕНИЯ»
Выполнила студентка гр. ИТ09ДР62ИВ2
Руководитель
к.т.н., доцент
2012
СОДЕРЖАНИЕ

3ВВЕДЕНИЕ


1 СОВРЕМЕННЫЕ ЭЛЕКТРОННЫЕ СИСТЕМЫ УЧЕТА 5ДЕЯТЕЛЬНОСТИ БИБЛИОТЕК


51.1 Описание поставленной задачи


71.2 Описание предметной области


91.3 Постановка задачи, системные требования


101.4 Концепция объектно-ориентированного программирования


2 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО КОМПЛЕКСА 13«ПРИЛОЖЕНИЕ БИБЛИОТЕКИ УЧЕБНОГО ЗАВЕДЕНИЯ»


132.1 Проектирование программного комплекса


162.2 Выбор языка программирования, среды разработки


182.3 Описание логической структуры программного продукта


222.4 Моделирование поведения программного продукта


273 РЕАЛИЗАЦИЯ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА


273.1 Реализация программного продукта, основные алгоритмы


31ЗАКЛЮЧЕНИЕ


32СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННОЙ ЛИТЕРАТУРЫ


33ПРИЛОЖЕНИЕ А




ВВЕДЕНИЕ

Развитие компьютерных технологий позволило на совершенно ином уровне решать информационные проблемы. Библиотеки играют ведущую роль в обеспечении информацией. Использование традиционных форм распространения информации сегодня не может обеспечить необходимого уровня библиотек. Большинство из них активно изучает и внедряет новые технологии, которые позволяют значительно повысить информационный статус библиотеки.
Наибольшая роль в настоящее время отводится развитию новых информационных технологий, основанных на использовании возможностей вычислительной техники и компьютерных сетей.
Современные информационные технологии – это методы и средства для сбора, хранения, обработки и получения информации на основе современных средств вычислительной техники. 
Составными частями любой информационной системы являются БД и приложения для обработки данных. Появление персональных машин класса Pentium, семейства операционных систем Windows фирмы Microsoft и различного программного обеспечения позволяют автоматизировать ручные операции, вести любые виды работ по накоплению информации, ее обработки и получению различных выходных форм.
В настоящее время процесс автоматизации затронул не только производственную, техническую и технологическую сферы деятельности человечества, но и информационное пространство; в частности библиотеки, музеи, информационные центры. Уже сложно представить жизнь общества без таких понятий как интернет, средства телекоммуникации и т.д. Автоматизация больше всего затронула информационную сферу, так как именно информация нуждалась и нуждается в быстром поиске, отборе и хранении, а так же в обеспечении доступа к ней (потребителей). Библиотеки как основные информационные центры наиболее сильно испытали на себе процесс автоматизации. 
Автоматизация библиотек позволила работникам библиотечной сферы избавиться от многих рутинных процессов, что обеспечило наиболее быстрое, полное и качественное обслуживание пользователей информацией, потоки которой с каждым годом (в настоящее время с каждым часом) увеличивается.

Особенного внимания заслуживают библиотеки учебных заведений, так как они занимают важное место в процессе обучения. Автоматизация работы библиотек учебных заведений благотворно влияет на рост интереса среди студентов, так как в условиях информатизации общества им это понятнее и ближе. Немаловажную роль в повышении качества образования играют электронные библиотеки, так как доступ к ним возможен из любого места, где есть Интернет. Также могут быть очень полезны программные продукты, которые содержат хотя бы базовый набор литературы, необходимой в процессе обучения в том или ином учебном заведении.
Схема данных в Microsoft Access 2010 будет выглядеть следующим образом:
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Рисунок 1.1 – Схема данных в MS Access
2.3 Описание логической структуры программного продукта
Основными данными в приложении являются таблицы данных: «Абонент», «Темы», «Читальный зал», «Книги», «Читательский билет».
В программе реализованы следующие процессы обработки информации:
– обработка данных между компонентами программного продукта с помощью запросов;

– запись статистики произведенных операций в приложении;
– аутентификация пользователей;

– редактирование данных;
– добавление в базу данных новой информации;

– удаление данных из базы;

– вывод данных на экран для просмотра.
Для данной предметной области были выделены классы, описанные в таблице 2.2.
Таблица 2.2 – Описание классов, используемых в программном продукте
	Класс
	Краткое описание
	Методы класса

	Journal
	Абстрактный класс для ведения лог-файла, в котором будут храниться данные о совершенных операциях в приложении. Методы этого класса дают считать путь к этому файлу, а также добавить в него новую строку.
	1) public abstract string JouranlPath;
2) public abstract void AddRow (LogType row);

	SerializableCore
	Абстрактный класс для сериализации объекта (сохранения его состояния для последующего восстановления). Методы этого класса позволяют считать либо записать путь к сериализованному объекту, а также реализуют непосредственно его сериализацию и десериализацию.
	1) public abstract string Path;
2) public abstract void Serialize (SerializeObj module);

3) public abstract SerializeObj Desserialize();


Таблица 2.2 – Описание классов, используемых в программном продукте (продолжение)
	Класс
	Краткое описание
	Методы класса

	IQueryControl
	Интерфейсный класс, в котором объявлены методы для работы с базой. Методы данного класса предназначены для подключения к БД, осуществления выборки, добавления, удаления, изменения данных из БД, а также для cохранения информации о произведенных действиях.
	1) DataTable Execute(string SQL);

2) int ExecuteNonQuery(string SQL);

3) void ConnectTo(string connection_string);

4) void AddRowLog(LogType row);

5) void Disconnect();

	SerializableObject
	Класс, в котором описывается сериализация объектов. Является наследником класса SerializableCore.
	1) public override string Path;

2) public override void Serialize (SerializeType module);

3) public override SerializeType Desserialize();

	JournalControl
	Данный класс является наследником класса JournalRow. Он содержит объект, в котором хранится вся информация об операции, еще не добавленной в лог-файл. Метод этого класса добавляет запись в лог-файл.
	1) public override string Jouranl-Path;

2) public override void AddRow (JournalRow row);

	JournalRow
	Этот класс хранит информацию о запросе, которая необходима для добавления в лог-файл. Все методы этого класса являются методами-свойствами.
	1) public int CountOfRow;

2) public string Time;

3) public string QueryType;

4) public string Success;

	QueryControl
	Этот класс является наследником интерфейсного класса IQueryControl и, следовательно, переопределяет все его методы. Также в этом классе описан метод, предназначенный для обработки события данного класса.
	1) public delegate void Failure-SampleEventHandler(object sender, string SQL);

2) public event FailureSample-EventHandler FailureSample;


Диаграмма классов приложения библиотеки учебного заведения показана на рисунке 2.3. 
Из диаграммы видно, что в приложении используются абстрактные классы Journal, SerializableCore и интерфейсный класс IQueryControl. Абстрактные методы и классы на диаграмме выделены курсивом. Интерфейсный класс обозначается кругом. Реализация интерфейсного класса показана с помощью пунктирной стрелки с треугольным наконечником. Сплошные линии с треугольными стрелками на одном из концов исходят от классов-потомков к классам-родителям. Таким образом показаны отношения обобщения между классами SerializableCore и SerializableObject, Journal и JournalControl. Для каждого класса выделены его атрибуты и методы. Стрелка с пустым наконечником в виде ромба указывает на отношение агрегации между классами JournalControl и QueryControl. Это значит что класс QueryControl в качестве одного из своих полей использует объект класса JournalControl. С помощью пунктирной стрелки между классами JournalRow и JournalControl показана связь по использованию. Это значит что класс JournalRow является типом параметра операции класса JournalControl.
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Рисунок 2.3 – Диаграмма классов

2.4 Моделирование поведения программного продукта
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Рисунок 2.4 – Диаграмма взаимодействий
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Рисунок 2.5 – Диаграмма кооперации
3 РЕАЛИЗАЦИЯ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА

3.1 Реализация программного продукта, основные алгоритмы

На стороне клиента приложение должно знать адрес и номер порта сервера. Отправляя запрос, клиент пытается установить соединение с сервером:

Socketsocket_sender;

IPHostEntryipHost;

IPAddressipAdr;

IPEndPointipEndPoint;

ipHost = Dns.Resolve(Dns.GetHostName());

ipAdr = ipHost.AddressList[0];

ipEndPoint = new IPEndPoint(ipAdr, 11000);

socket_sender = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp);

socket_sender.Connect(ipEndPoint);

Метод Connect( )
 устанавливает соединение с удаленным хостом.

Если сервер запущен, сервер соглашается на соединение и создает новый сокет для установления взаимодействия с установившим соединение клиентом.

Socketclient = server.Accept();
Метод Accept( )создает новый сокет для обработки входящего запроса на соединение.
Клиент и сервер после этого могут считывать и передавать сообщения каждый из своего сокета.
При завершении обмена данными закрывается соединение методом Close(). для гарантии, что никаких не обработанных данных не осталось перед этим методом, вызывается метод Shutdown().

Для каждого экземпляра сокета успешно выполнившего свою работу, обязательно нужно вызывать метод Close().
socket_sender.Shutdown(SocketShutdown.Both);

socket_sender.Close();
ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Разработанная программа повышает качество услуг библиотеки, привлекает больше абонентов, так как с помощью сайта повышается рейтинг библиотеки, увеличивается количество заинтересованных людей. Ведение библиотечного фонда электронном виде, а не в ручную снижает вероятность ошибок, упрощает ввод информации о новых поступлениях и об абонентах. Используя программу, сотрудники библиотеки могут легко найти сведения о книгах, так же есть возможность просмотреть какая литература свободна, а какая на руках. С помощью заявок, которые можно отправить с сайта, рабтники библиотеки могут корректировать библиотечный фонд в соответствии с желаниями читатетлей. Так как, программный комплекс является сетевым, реализация доступа к информации по локальной сети позволяет получить необходимую информацию с любого рабочего места, имеющего подключение по локальной сети, а клиентам имеющим вход в интернет дает возможность ознакомиться с библиотекой в online режиме. 
В программном комплексе, включающем Windows и Web- приложения, реализованы следующие функции:

– передача данных между компонентами программного продукта с помощью сокетов по протоколу TCP;

– запись статистики подключения в текстовом файле;

– запись новых данныхв файлы;

– поиск данных по разным критериям;
– удаление данных из файла;

– редактирование данных.

Программа повышает качество услуг библиотеки и привлекает новых абонентов. 
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