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В своем интервью для Forbes Реджи Филс-Эйм (Reggie Fils-Aime, президент американского отделения Nintendo) заявил буквально следующее: «Я назову сотрудничество с нашими лицензиатами успешным лишь тогда, когда они представят на нашей платформе свой лучший контент; не считая малочисленных исключений, сегодня об этом говорить не приходится». Далее Реджи пожаловался на отсутствие у Wii таких тайтлов, как Grand Theft Auto и Spore, а также убил всю надежду на снижение стоимости консоли: «Рано или поздно мы её [цену] скорректируем, однако, в обозримом будущем ничего такого не планируется». С одной стороны, довольно удивительно, что управляющий уровня Реджи так в открытую обвиняет сторонних партнеров, с другой, нужно признать, что в его словах немало правды – количество некачественного контента на Wii огромно. Причин тому несколько: минимальные среди текущего поколения приставок аппаратные возможности, нестандартное управление и, главное, – позиционирование консоли на каузальную аудиторию. В этом смысле, контент вряд ли можно назвать некачественным, он не для хардкорщиков, но для своей аудитории вполне подходит (что и доказывают продажи Wii – максимальные в текущем поколении приставок).
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