Дать аналитический обзор векторных редакторов: Corel Draw, Adobe Illustrator, Macromedia FreeHand по следующим характеристикам:
· Время вывода на рынок
· Платформа
· Разработчики
· Последняя версия (нумерация и частота выходов версий)

· Круг выполняемых задач (ориентация на Suites)

· Целевая аудитория (по регионам, по профессиональным задачам)

· Объем программы и занимаемое место на диске

· Системные требования

· Интерфейс (как вы оцениваете удобство и интуитивную понятность)
· Горячие клавиши (как вы оцениваете удобство и интуитивную доступность)
· Если бы вы были обозревателем газеты "Trash", кому бы вы ее адресовали бы?
Векторные графические редакторы предназначены для создания и редактирования векторных изображений. Самые популярные редакторы векторной графики на сегодняшний день - CorelDRAW, Adobe Illustrator, Macromedia FreeHand. Однако конкуренция среди разработчиков профессионального ПО в этой области достаточно высока, существуют и свободно распространяемые редакторы, поэтому производители ПО выпускают новые, усовершенствованные версии продуктов.
CorelDRAW
CorelDRAW представляет собой векторный графический редактор, разработанный канадской корпорацией с одноимённым названием Corel. Штаб-квартира компании находится в Оттаве, основатель ее – Майкл Коупленд.

Первая версия программы вышла в 1989 году. Можно немного углубиться в историю и рассмотреть, как видоизменялся векторный редактор Corel. После удачной первой версии наиболее успешной можно назвать только шестую, преимущество которой по сравнению с другими редакторами состояло в том, что она стала первым прикладным приложением, оптимизированным под 32-разрядную операционную систему. И уже в следующем, 1996 году, была выпущена версия CorelDRAW под Apple Macintosh.

Нумерация версий:

CorelDRAW 1 – 1989 г.

CorelDRAW 2 – 1991 г.

CorelDRAW 3 – 1992 г.

CorelDRAW 4 – 1993 г.

CorelDRAW 5 – 1994 г.

CorelDRAW 6 – 1995 г.

CorelDRAW 7 – 1997 г.

CorelDRAW 8 – 1998 г.

CorelDRAW 9 – 1999 г.

CorelDRAW 10 – 2000 г.

CorelDRAW 11 – 2002 г.

CorelDRAW 12 – 2003 г.

CorelDRAW X3 – 2006 г.

CorelDRAW X4 – 2008 г.
Последней на сегодняшний день версией продукта является CorelDRAW Graphics Suite X4, вышедшая в свет 23 января 2008 года. На её создание ушло чуть больше полутора лет. Разработчики Corel всегда отличались большой производительностью, но в силу причин, связанных с финансовым положением, выпуск продукта был несколько отложен. Несмотря на это, сам векторный редактор был действительно сильно улучшен. CorelDRAW Graphics Suite X4 работает одновременно на платформах Mac OS и Windows. При этом сам объем программы составляет 390 МБ, на жестком диске занимает 430 МБ.
Пакет CorelDRAW Graphics Suite X4 включает в себя:

· собственно, редактор векторной графики CorelDRAW X4;

·  редактор растровой графики PHOTO-PAINT X4;

· программу для преобразования растровых изображений в векторные Corel PowerTRACE X4;

·  программу для создания скриншотов Corel CAPTURE X4.
· приложение для работы с изображениями в формате Raw Pixmantec RawShooter;

· приложение для анимации векторных и растровых объектов Corel R.A.V.E

Системные требования: Windows® XP (with Service Pack 2 и выше) или Windows Vista™ (32-bit or 64-bit editions) 512 MB RAM, требует 430 MB на жестком диске.
Интерфейс CorelDRAW можно назвать традиционным для приложений Windows, однако есть и специфические элементы. Поначалу обилие меню, подменю, кнопок и панелей несколько пугает. Однако несомненным достоинством интерфейса является его легкая настройка под предпочтения пользователей. Например, его можно настроить «под Adobe Illustrator» и даже «под Word». Работу пользователя облегчают всплывающие подсказки, предпросмотр в реальном времени форматируемого текста, упрощенное форматирование интерактивных таблиц (добавлено в последней версии). Значительно улучшена работа с Vista. В целом, сложилось персональное впечатление, что интерфейс все же перегружен. 
Горячие клавиши для работы с файлами (открытие, сохранение, печать и т.д.), правки и редактирования (отмена, копировать, вставить, удалить) аналогичны горячим клавишам Windows, что очень удобно. Список специфических сочетаний не столь большой и легко поддается запоминанию (горячие клавиши вызова инструментов, вызова DOCER-окон, выравнивания и распределения изображений и проч.). Большим достоинством является возможность назначить пользовательские сочетания в дополнение к основным.

Программу можно адресовать всем начинающим освоение векторной графики, а также тем, кому требуется быстро создавать весьма качественные веб-иллюстрации.
Adobe Illustrator
Редактор векторной графики Adobe Illustrator был разработан калифорнийской компанией Adobe Systems, созданной еще в 1982 г. Джоном Уорноком и Чарльзом Гешке. По количеству разработанных графических программных продуктов эту компанию можно отнести к лидерам.
Список релизов программы Adobe Illustrator:

	Версия
	Платформа
	Дата релиза

	1.0
	Mac OS
	Январь 1987

	1.1
	Mac OS
	19 марта 1987

	88
	Mac OS
	Март 1988

	2.0
	Windows
	Январь 1989

	3
	Mac OS, NeXT и Unix-подобные системы
	Октябрь 1990

	3.5
	Silicon Graphics
	1991

	4
	Windows
	Май 1992

	3.5
	Solaris
	1993

	5
	Mac OS
	Июнь 1993

	5.5
	Mac OS, Solaris [1]
	Июнь 1994

	4.1
	Windows
	1995

	6
	Mac OS
	Февраль 1996

	7
	Mac/Windows
	Май 1997

	8
	Mac/Windows
	Сентябрь 1998

	9
	Mac/Windows
	Июнь 2000

	10
	Mac/Windows
	Ноябрь 2001

	CS (11)
	Mac/Windows
	Октябрь 2003

	CS2 (12, 12.0.1)
	Mac/Windows
	27 апреля 2005

	CS3 (13)
	Mac/Windows
	Апрель 2007

	CS4 (14)
	Mac/Windows
	Сентябрь 2008


Пакет ориентирован на создание художественных иллюстраций в сфере профессиональной полиграфии. Достоинством является простота файлового обмена с пользователями Mac и интеграция с такими продуктами, как Adobe Photoshop, InDesign, PageMaker. 
Последняя версия данного векторного редактора стала настоящей универсальной средой для работы с векторной графикой. Можно создавать файлы, содержащие до 100 монтажных областей, сохранять выбранные области в формате PDF и многое другое. Из нового – прозрачный градиент, наличие нескольких монтажных областей, инструмент «Кисть-клякса», просмотр цветовыделения, непосредственная работа с градиентами.

Системные требования:

Для Windows:
Процессор 2 ГГц и выше

Microsoft® Windows® XP с пакетом Service Pack 2 (рекомендуется Service Pack 3) либо Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate или Enterprise с пакетом Service Pack 1 (сертифицировано для 32-разрядных ОС Windows XP и Windows Vista)

512 Мб оперативной памяти (рекомендуется 1 Гб)

2 Гб свободного пространства на жестком диске для установки; дополнительное свободное пространство, необходимое для установки (не устанавливается на устройства хранения флэш).
Разрешение монитора 1024x768 (рекомендуется 1280x800) с 16-разрядной видеокартой.
Привод DVD-ROM.
Широкополосное интернет-соединение, необходимое для онлайн-услуг.
Для Mac OS:
Процессор PowerPC® G4, G5 или Intel®.
Mac OS X v10.4.11–10.5.4.
512 Мб оперативной памяти (рекомендуется 1 Гб).
2 Гб свободного пространства на жестком диске для установки; дополнительное свободное пространство, необходимое для установки (не устанавливается на диск, для которого используется файловая система, чувствительная к регистру, или на устройства хранения флэш).
Разрешение монитора 1024x768 (рекомендуется 1280x800) с 16-разрядной видеокартой.
Привод DVD-ROM.
Программное обеспечение QuickTime 7, необходимое для мультимедийных функций.
Широкополосное интернет-соединение, необходимое для онлайн-услуг.
Интерфейс программы схож с интерфейсом Adobe Photoshop по командам и горячим клавишам. Радует объемность интерактивного справочника и богатый выбор инструментов. Субъективно, менее интуитивный относительно Corel. 
Горячие клавиши – основное орудие профессионалов, что для Illustrator особенно актуально. Если для создания простой радуги в Corel требуется 5-10 щелчков мыши, то в Illustrator – не менее 70. Список горячих клавиш Illustrator внушительный, а интуитивность их оценивается как средняя.
Illustrator – более мощный, но и более ресурсо- и трудоемкий редактор по сравнению с CorelDRAW, ориентирован в основном на профессиональных полиграфистов. Этот пакет можно считать «золотым стандартом» векторной графики.
Macromedia FreeHand
Первая версия FreeHand векторного редактора была разработана фирмой Aldus в 1988 году. Именно этой фирме принадлежит авторство на формат tiff. Самый первый файл редактора FreeHand занимал миниатюрный размер - объем составлял 429 Кбайт, а для запуска требовалось 750 Кбайт ОЗУ. Несмотря на это, сам редактор представлял собой полноценную графическую программу. С самого первого дня программа хорошо зарекомендовала себя среди профессионалов. 
В результате сильной конкуренции в сфере ПО фирма Adobe полностью поглотила фирму Aldus, однако спустя некоторое время решила отдать права на FreeHand некой фирме Altsys. Эта фирма также прожила недолго и была продана корпорации Macromedia. Сегодня все права на FreeHand принадлежат Macromedia Inc., штаб-квартира которой находится в Сан-Франциско.
Пятая версия векторного редактора FreeHand разрабатывалась под Windows. Шестая версия программы на рынок не была выпущена. Зато следующая версия FreeHand 7 работала уже под Маc OS и компьютеры платформы Wintel. Именно с этого момента векторному редактору, наконец-то, удалось занять лидирующие позиции среди других программ подобного типа. В 1998 году была выпущена восьмая версия, в 2002 году начался переход на линейку MX. Последняя версия Macromedia FreeHand MX (11.02) стала лидером среди векторных редакторов по созданию иллюстраций для печати, а также в электронных СМИ. С ее помощью можно создавать сложные иллюстрации и макеты. Безусловно, этот векторный редактор предназначен для профессиональных пользователей, особенно «любим» инженерами предпечатной подготовки.
Интерфейс программы является нестандартным, но достаточно удобным и понятным. Можно настроить панели, максимально приближенные к Adobe Illustrator, CorelDRAW и QuarkXPress. Горячие клавиши можно назначить, а можно выбрать стандартный набор горячих клавиш, если привыкли работать с другими программными продуктами. И это, несомненно, очень удобно.
В 2007 году руководство компании Adobe официально заявило о прекращении выпуска и поддержки редактора FreeHand, а взамен предложило вариант упрощенного перехода на Illustrator CS за меньшую стоимость. Так что FreeHand медленно, но верно становится историей.
Безусловно, что на сегодняшний день все три векторных редактора вышли на высокий уровень. Споры относительно их преимуществ ведутся и, судя по всему, вестись еще будут очень долго. 
Adobe Illustrator и Macromadia FreeHand наиболее часто используют профессиональные дизайнеры и разработчики. CorelDRAW предпочитают люди, только начинающие заниматься векторной графикой. 
По скорости обработки изображения однозначно лидирует FreeHand. Этот же редактор меньше всех расходует системных ресурсов и менее всего требователен к конфигурации компьютера. 
В основе системы представления графических данных редакторов Illustrator и FreeHand лежит язык описания страниц PostScript, поэтому проблемы обмена файлов между этими программами не существует. Этим и объясняется легкое «обновление» FreeHand до Illustratora. Но, тем не менее, можно сказать, что FreeHand «свое отжила», а сравнивать Corel и Illustrator считаем не вполне корректным занятием, поскольку это слишком разные графические редакторы, ориентированные на различный круг задач. Corel – на веб-дизайн, а Illustrator – на полиграфию. Безусловно, они обладают своими достоинствами и недостатками, и каждый пользователь найдет в них что-то свое.
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Сравнительная таблица векторных графических редакторов

	
	CorelDRAW
	Adobe Ilustrator
	Macromedia FreeHand

	Время вывода на рынок
	8 февраля 1989 г. Последняя версия – 23 января 2008 г.
	1987 г. Последняя версия – сентябрь 2008 г.
	1988г., линейка MX – 2002 г.

	Платформа
	Есть версии для Windows, OS/2, MAC, UNIX. Последняя версия – для Windows и Mac OS X.
	Mac OS X, Windows
	Mac OS, Windows

	Разработчики
	Corel Corporation 
	Adobe Systems 
	Macromedia Inc.

	Последняя версия
	CorelDRAW Graphics Suite X4
	Adobe Illustrator CS4
	Macromedia FreeHand MX (11.02)

	Круг выполняемых задач
	Создание иллюстраций с помощью мощных инструментов для работы с векторной графикой. 
Верстка проектов. 
Редактированиеи улучшение качества цифровых изображений. 
Преобразование

растровых изображений в файлы векторной графики.
	Создание иллюстраций профессионального качества. 

Создание веб-графики при помощи расширенных возможностей, работа с текстом и графическими объектами.

Создание кросс-браузерной графики при помощи объектно-ориентированного сегментирования и слоев CSS.
	Средство для создания иллюстраций и макетов для печати и Интернета, создание проектов Macromedia Flash.

	Целевая аудитория
	От начинающих до профессиональных дизайнеров, верстальщиков, художников, мультипликаторов, фотографов.
	Профессиональные полиграфисты, веб-дизайнеры, архитекторы, иллюстраторы.
	От любителей до профессионалов в сфере дизайна, полиграфии, издательского дела.

	Объем программы/на диске
	396 МБ/430 МБ
	600 MB/700 МВ
	~20 МВ

	Системные требования
	Для Windows:
Windows XP (Service Pack 2 и выше) или Windows Vista (32-bit или 64-bit версия), 512 MB RAM, требует 430 MB на жестком диске, Pentium III, 800MHz процессор oили AMD Athlon, разрешение монитора 1024 х 768 или выше, DVD-привод.
Для Mac OS:
Mac OS 10.1, Power Mac G3 или выше, 512 MB RAM, мышь или планшет, 1024x768 разрешение экрана, 500 MB свободного места на диске/
	Для Windows:

Процессор 2 ГГц и выше

Windows XP, Service Pack 2 и выше, Vista Home Premium, Business, Ultimate или Enterprise с пакетом Service Pack 1 (сертифицировано для 32-разрядных ОС Windows XP и Windows Vista), 512 Мб ОЗУ (рекомендуется 1 Гб), 2 Гб свободного пространства на жестком диске для установки. Разрешение монитора 1024x768 (рекомендуется 1280x800) с 16-разрядной видеокартой. Привод DVD-ROM. Широкополосное интернет-соединение, необходимое для онлайн-услуг.
Для Mac OS:

Процессор PowerPC® G4, G5 или Intel®. Mac OS X v10.4.11–10.5.4. 512 Мб оперативной памяти (рекомендуется 1 Гб). 2 Гб свободного пространства на жестком диске для установки. Разрешение монитора 1024x768 (рекомендуется 1280x800) с 16-разрядной видеокартой. Привод DVD-ROM. Программное обеспечение QuickTime 7, необходимое для мультимедийных функций.
	Для Windows:

Intel® Pentium® II 300MHz , ОС 

Microsoft® Windows® 98 SE, Windows ME, Windows NT® 4 (Service Pack 6), Windows 2000, Windows XP,

64 MB RAM (128MB рекомендуется)

70 MB свободного места на диске.

Для Mac OS:
PowerPC® G3 процессор, 

Mac OS 9.1, OS X 10.3, 64MB RAM (128MB рекомендуется), 70 MB свободного места на диске.

	Интерфейс
	Обилие меню, подменю, кнопок, панелей управления и инструментов. Легко настраивается под задачи пользователя. Дружественный.
	Схож с интерфейсом других продуктов Adobe (Acrobat, Photoshop), в связи с чем является более привычным. Меньшая настраиваемость по сравнению с Corel.
	Оригинальный, удобный, легко настраиваемый.

	Горячие 
клавиши
	В дополнение к стандартным сочетаниям имеется возможность создавать пользовательские горячие клавиши.
	Очень внушительный список, интуитивность горячих клавиш оценивается как средняя.
	Высокая интуитивность, возможность выбрать стандартные наборы горячих клавиш других графических редакторов.


