Основные правила  и комбинации игры для всех видов онлайн-покера.
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Онлайн-покер, в отличие от оффлайн-покера, в настоящее время набирает всё большую популярность во всём мире. Количество  покер-румов в Интернете (дословно - комната для игры в покер) растёт в геометрической прогрессии. Сегодня любой желающий может быстро удовлетворить свой азарт или подзаработать денег. Для этого необходимо ознакомиться с основными правилами и комбинациями игры в покер.

Цель игры - выиграть ставку, собрав наилучшую комбинацию из 5 карт или заставить игроков покинуть игру с помощью ставок или блеф-ставок. Большинство видов покера ведётся с общими картами, которые сдаются на стол в открытую, "рубашкой" вниз, и игроки могут их использовать для составления комбинаций с картами, полученными на руки. Общими для всех разновидностей покера являются определённые комбинации карт, используемые в игре, и торговля (назначение ставок в процессе игры). Количество игроков варьируется от 2 до 10. Игра состоит из нескольких раундов, каждый из которых начинается с раздачи новых карт. После раздачи карт игрок или делает ставку, или выходит из игры. Обычно игроки в покер сражаются за общий банк, состоящий из ставок игроков. Игрок с лучшей комбинацией (старшей рукой) забирает все деньги. Либо победителем становится тот, кто заставил всех остальных игроков в процессе игры сбросить карты, делая ставки, которые другие игроки не могут повысить или принять.

Начинается игра с обязательной ставки всех игроков.

В любой из разновидностей покера доступны такие виды ставок:

- Бет (англ. bet) - поставить. Игрок делает ставку. Находящийся слева от него игрок и следующие за ним игроки, могут сделать такие виды иных ставок, как колл, фолд и рейз. 

- Чек (англ. check) - игрок не делает ставку в этом раунде в ситуациях, например, когда ставка уже была сделана вслепую или ставки не были сделаны соперниками. [image: image1.jpg]


Ход при этом переходит к следующему игроку, находящемуся слева. Если все игроки делают чек, то раунд считается законченным.

- Рейз (англ. raise) - поднять ставку, атаковать. Игрок увеличивает ставку, которая должна превышать ставку последнего игрока. Следующие за ним игроки либо принимают его ставку, либо тоже совершают рейз, поднимая ставку ещё выше. Только в такой ситуации они могут претендовать на выигрыш банка.

- Фолд (англ. fold) - пас, сбросить карты. Игрок сбрасывает карты и отказывается от попытки выиграть банк в этой игре. При этом он уже не имеет права делать ставки в текущей игре.

- Колл (англ. call) - уравнять, ответить. Игрок принимает ставку. При этом он должен поставить столько же, сколько и предыдущий игрок, то есть уравнять его ставку.
Назначение ставок (торговля) происходит по кругу до находящегося справа от последнего игрока соперника, поднявшего (рейз) или принявшего (бет) ставку. После этого или разбираются набранные игроками комбинации (руки), или начинается следующий раунд.

Если в последнем раунде игры остался больше, чем один игрок, то открываются карты оставшихся игроков и сравниваются получившиеся у них комбинации. Кто собрал наилучшую комбинацию, тот и выиграл, если же у двоих или нескольких игроков оказываются равные комбинации, то банк делится поровну между этими игроками. Если игрок остаётся к концу игры один, вынудив соперников  по ходу игры сбросить карты, то весь банк автоматически переходит к нему. Игрок также получает весь банк, не открывая карт, если он последний делает  (бет) или повышает (рейз) ставку, а никто из соперников её не принимают (не делают колл), то есть совершают фолд, отказ от ставки и соответственно от банка этой игры.

Основные комбинации карт при игре в покер:

[image: image2.jpg]


- Стрит-флэш - пять карт любой масти по порядку. При равных комбинациях у соперников, выигрывает та, у которой старше первая карта, например, комбинация: валет, 10, 9, 8, 7 будет выше, чем комбинация: 9, 8, 7, 6, 5. Самая старшая комбинация называется Флэш-рояль и состоит из туза, короля, дамы, валета и десятки.

- Каре - четыре карты одного достоинства и пятая другого, так называемая дополнительная карта "кикер". Например: четыре короля и 10 любой масти. При равных комбинациях тоже выигрывает каре из  старших карт. Если же старшинство каре у соперников одинаково, то выигрывает тот игрок, у которого старше "кикер".

- Фул-хаус. Три карты одного достоинства и две другие карты другого достоинства. Например, три дамы и две девятки. Опять же, при равных комбинациях выигрывает та, в которой старше тройка, при равных тройках та, в которых старше двойка.

- Флэш. Пять любых карт одной масти. Например: король, 10, 8, 7, 5 бубны. При равных комбинациях побеждает тот игрок, у которого старше  первая карта в комбинации, при равных первых - сравнивается по второй и так далее.

- Стрит. Пять карт любой масти, собранных по старшинству. Например: 5 бубен, 6 червей, 7 пик, 8 треф, 9 пик. Выигрывает та комбинация, где первая карта старше. Причём туз может быть, как самой младшей картой, например: 5, 4, 3, 2, Туз, так и самой старшей: Туз, король, дама, валет, 10.- Тройка. Три карты одного достоинства и две любые другие карты, например: три дамы, 7 пик и 3 треф. При равных комбинациях выигрывает старшая тройка  карт, при равных тройках – победа присуждается по старшему "кикеру" одной из дополнительных карт, как последний вариант - по второму "кикеру".

- Две пары. Две карты одного достоинства, две другого и один "кикер". Пример: два короля, две дамы и 8. При равных комбинациях выигрывает первая старшая пара, при равных первых парах - старшая вторая пара, при равных и вторых парах - по старшему "кикеру".

- Пара. Две карты одного достоинства и три любые дополнительные. Например: два короля, 10 пик, 8 треф и 4 бубен. При равных комбинациях  выигрывает старшая пара, при равных парах - старший "кикер", при равных "кикерах" - второй старший "кикер", при необходимости - победитель определяется по третьему старшему "кикеру".

- Старшая карта. Пять карт разного достоинства и масти - все комбинации, кроме вышеперечисленных. Например: король пик, валет червей, 9 бубен, 7 треф, 5 пик. 

Победитель определяется по старшей карте, при [image: image3.png]<
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равных старших картах сравнивают по второй, третьей и т.д. старшей карте.

В разновидностях покера хай-лоу распространён вариант, когда выигрыш поровну делится между игроками, имеющими на руках самую сильную комбинацию карт любого достоинства и самую слабую комбинацию из непарных карт не выше достоинством 8. Например: туз пик, 8 треф, 4 бубен, 6 червей,10 треф, учитывая, что в слабых комбинациях туз считается картой самого низшего достоинства. Также интересной особенностью хай-лоу является то, что игрок может иметь на руках самую слабую и самую сильную комбинацию карт одновременно.

Самой старшей комбинацией при игре с джокером является каре и джокер, например: четыре 6 и джокер или 2 треф, если она считается джокером.

Таковы общие правила  и комбинации для разновидностей игры в покер. захватывающей и прибыльной вам игры на просторах Интернета!
