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*6 Moustaches on Stcks  » 32 Moustaches Cards.

OBJECT: Be the player with the most cards when the game ends.  ay,ra.< wear your ‘Stache!

SET UP:
1Shuffle the cards

2)Each player selects a moustache
Hold the moustache up under your nose
Youmustwear” your moustache while
playing this game!

3)Choose a player to be the first Dealer
Grve the Dealer the deck of cards

LET'S PLAY!
When everyone has therr moustache up to their nose the
Dealer fips over the top card of the deck onto the center of
the table then everyone plays simultaneously There are no
tuns!if the moustache card matches the COLOR or
SHAPE of your moustache SMASH T!Kesp cards that
you grab with your stachéin fiont of you dn ihe fable See
HOW TO SMASH" on the next page
Note Dealers should ALWAYS fip the card over away from them
(no peeking!) Make sure everyone can reach the card
The Dealer then passes the deck of cards to the player on
ther left That player s the next Dealer. and deals a card
1o the center of the table Continue like this around the
table with each player taking a tum as the Dealer
Remember:All players should have their moustaches up
to their noses before the next card is dealt!

WHAT HAPPENS IF | SMASH WHEN I'M NOT SUPPOSED TO?

You smashed the wrong ‘stache! Put the card back in the center of the table(no

one gets 1) then pay two penalty cards from your moustacheple 1o the wanning pot in

the center of the table The next player to successfully smash a card gets all of

the cards in the pot.

«If you don't have any cards you don't have to pay the penatty

« f your moustache touched the card. but didn't pick t up, you don't have to pay the penalty

WINNING THE GAME

When all the cards have been dealt the game is over Count up the number of cards
you ve earned including SMASH and PASS cards The player with the most cards wins!





[image: image2.jpg]HOW TO SMASH:

MOUSTACHE CARDS Maustachs Gard
#If i's a MOUSTACHE card that matches

yyour moustache’s SHAPE or COLOR-SMASH IT

with your moustache. The suction cup will pick

up the card If you grabbed a matching ‘stache,

you get to keep it'Put the cards you grab in front

of you on the table This is your moustache pile.

What if no one has a matching moustache?
«If no player has a moustache that matches the

color or shape of the MOUSTACHE card, leave 4
the card in the center of the table It is now part 4

of the winning pot The next Dealer should deal

a card on top of the last one The next player to

‘smash a card successfully gets ALL of the cards

Matching Color  Matching Shape

in the pot
MOUSTACHE SMASH CARDS 1 alem
*If it's a MOUSTACHE SMASH card, &‘
ANYONE can SMASH IT!The fastest AP
‘Stache gets the card °6:$§

+'6
MOUSTACHE PASS CARDS Donit Smash! Just Pass!

«If it's a MOUSTACHE PASS card ‘ [
DON'T smash it 'Everyone must “ﬁ' \
pass their moustache to the player

on their left &‘ C)

$°

Leave the PASS card in the center Q \

of the tablet's now part of the
winning pot

FASTER ‘STACHER[OPTIONAL RULES]
For even faster moustache smashing fun.have one player be the Dealer for the entire:
game The winner of the game should be the next Dealer




ПЕРЕВОД

Возраст игроков: 5+
Количество: 3-6

Правила игры «ШлёпУсы»
СОДЕРЖИМОЕ КОРОБКИ:
- 6 усов на палочках

- 32 карты 

ЦЕЛЬ ИГРЫ: «нашлёпать» больше всех карт!

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
1) Перемешайте колоду.

2) Каждый из игроков выбирает усы на палочке и держит свои усы под носом. Все должны быть усатыми во время игры!

3) Выберите одного игрока, который начнёт игру (первый Сдающий). Он берёт колоду и сдаёт первым.

ИГРАЕМ!

Когда все обзавелись усами, то первый Сдающий переворачивает первую карту из колоды и кладёт её в центр стола. Все шлёпают по ней одновременно, без какой-либо очереди! Если карта с усами подходит по ЦВЕТУ или ФОРМЕ вашим усам, то ШЛЁПАЙТЕ по ней! Складывайте карты, которые вы забрали своими усами на стол перед собой. Читайте «КАК ШЛЁПАТЬ» на следующей странице.

Примечание: Каждый Сдающий ВСЕГДА должен переворачивать карту, одновременно кладя её в центр (без подглядываний!). Убедитесь, что каждый из игроков сможет дотянуться до карты. 
Первый Сдающий передаёт колоду следующему игроку, сидящему слева от него. Так этот игрок становится следующим Сдающим и выкладывает карту в центр стола. Таким образом, каждый из игроков должен побывать Сдающим.

Помните: Усы каждого игрока должны быть на месте (у носа) перед тем, как раздаётся следующая карта!
ЧТО ДЕЛАТЬ, ЕСЛИ Я ШЛЁПНУЛ НЕ ТУ КАРТУ?

Если шлёпнули не те усы, то верните карту в центр стола (никто не забирает её себе) и положите туда же 2 штрафных карты из своей колоды. Карты, которые лежат в центре стола, будут победными. Следующий игрок, успешно шлёпнувший карту, забирает все победные карты!
· Если у вас нет карт, то и штраф отдавать нечем.

· Если вы задели усами карту, но она не прилепилась, вам также не нужно отдавать штраф.

КОНЕЦ ИГРЫ

Когда колода карт кончается, игра также подходит к концу. Каждый считает свои карты (в том числе и ШЛЁП-КАРТЫ (SMASH) и КАРТЫ ОБМЕНА УСАМИ (PASS)). Тот игрок, у которого оказалось больше всех карт, выигрывает!

КАК ШЛЁПАТЬ:

КАРТЫ С УСАМИ

· Если УСЫ на выпавшей карте подходят вашим по ФОРМЕ или ЦВЕТУ – ШЛЁПАЙТЕ их своим усами. Присоска поможет поднять карту. Если вы забрали карту с подходящими вам усами, то оставляйте её себе! Складывайте все такие карты на стол перед собой. Это будет вашей кучей усов.
Что если ни у кого нет подходящих усов?
· Если ни у кого нет подходящих КАРТЕ С УСАМИ по цвету или форме усов, то оставляйте эту карту в центре стола. Теперь это – часть победной стопки. Следующий Сдающий должен класть следующую карту поверх предыдущей. Следующий игрок, успешно шлёпнувший карту, забирает ВСЕ карты в победной стопке. 

ШЛЁП-КАРТЫ

· Если выпадает ШЛЁП-КАРТА, КАЖДЫЙ может ШЛЁПАТЬ её! Чьи усы окажутся самыми быстрыми, тот и забирает карту.
КАРТЫ ОБМЕНА УСАМИ
· Если выпадает КАРТА ОБМЕНА УСАМИ, НЕ шлёпайте её! Каждый должен передать свои усы игроку слева от него.
Карта ОБМЕНА остаётся в центре стола и становится частью победной стопки карт. 

САМЫЙ БЫСТРЫЙ ШЛЁПАТЕЛЬ [ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРАВИЛА]
Для ещё более быстрой игры, один из игроков может всегда быть Сдающим. Тот, кто выигрывает всю игру, становится Сдающим на всю следующую игру.
