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A standard definition of pun describes it as "the use of word in such a manner as to bring out different meanings or applications; or the use of words alike or nearly alike in sound but different in meaning, often with humorous intent". ("New Webster's Dictionary of English Language", College Edition)
Puns are widespread in many natural languages and literatures and are used in different ways to set up a witty joke or comic play, in good or poor taste. Puns were found even in the earliest literary texts in different languages. 

Humour began in British literature during the Middle Ages, when Chaucer developed the storytelling tradition along with the ironies that used the language of people from different classes. 
In the sixteenth and seventeenth centuries, puns were common among dramatists, writers and poets. Shakespeare’s plays are full of puns. But by the reason of the puns in Shakespeare’s plays were vulgar and fall into disrepute, Dr. Samuel Johnson precipitated the pun to the lowest form of wit. John Dryden called pun "the lowest and most grovelling kind of wit." From that time many people throughout the history declared their very low evaluations of pun, often calling it the lowest form of humour. 

But already in the first half of the 19th century word play, puns and laughter-talk became a cultural and social phenomenon in the life of English society. 
 According to West (2000), "puns were a 19th century art form relished by ordinary folk and cultivated with genius in the literature.”

In the first half of the 20th century, a hard job was done by Lord Chamberlain to prevent the audience from improprieties, and the rude type of humour did not reach radio or cinema at that time. But from the late 1950s and during 1960s it began gradually to filter through. Particularly significant in this respect were the Carry On films and the BBC radio series Round the Horne that contained incredible double entendres and sexual innuendo. Puns became particularly admired in Britain and form a core element of the British cult comedy shows.

Quite a different tendency was developing in the literary works of the British writers of this period, and it gave to Lorie Boucher (2004) the opportunity to state: “The reputation of the pun has been rejuvenated in the post-age: the playfulness of much postmodern writing and the polysemy celebrated by post structuralism both have raised the value of punning”. 

Thus two parallel tendencies of creating and using word play were displayed in the British art in the 19th-20th centuries: one of them could be called, according to Samuel Johnson’s assessment, "the lowest and most grovelling kind of wit" and another tendency, evaluated by Michael West (2000), as “art form cultivated with genius in the literature”. 

The subject of inquiry of the present work is a literary pun, viz puns which writers exploit for different reasons and purposes in their literary works. Puns which are created and performed in informal speech as a verbal wit in life situations (but not from literary works) are non-literary puns. 

…

Conclusion

In the discourse 35 literary works of 20 authors have been investigated for the subject of detecting puns, 123 quotes containing different types of puns have been found and compiled into corpus; 171 entities have been decoded and analysed, their types and functions have been considered and analysed in details in the practical part of the work. 

As the result of the research study on the taxonomy of puns the classification of literary pun was elaborated on the basis of three different classifications. The developed taxonomy includes four distinctive categories which are of significance in their own rights. Each category is comprised of several specific types of puns. Three of them: Phonological, Morphological, and Semantical characterise puns on the basis of their linguistic features. The fourth category – Graphical – has a different criterion: the use of graphical signs to suggest two or more meanings or different associations. 
The classification contains fourteen types with the linguistic features and four types with graphical signs assumed as basis.

The goal of the research was  to prove that notion and essence of puns, their types and functions underwent certain changes in the English literature in the course of the 19th -20th centuries.
This study has shown that throughout the history poets and writers were perfecting the skill of creating puns. The authors did not content themselves with plain punning forms but practiced, refining their format and structure. It resulted in development of its form, types and functions

 In addition to the mentioned above, in the research investigation has been:
· detected and provided in-depth analysis of the 94 quotes from literary works of various English authors, containing different types of puns 
·  identified and analysed the functions  of the puns;
· demonstrated innovations in creating  and elaborating  puns by the writers – representatives of various literary movements;
It has been exposed that semantic and sonic allusions are the most difficult type of puns to be detected because it is usually left to a reader to make the connection. Thus, an allusion is understandable only to those who have prior knowledge of the covert reference in question and share similar culture.

The initial supposition was that pun is a complex and multifarious phenomenon which creation is influenced not only by the culture, mentality and personality of its creator, but also by the fact that Literature constantly evolves as new movements appear in different historical periods. 

It has become evident from the analysis that the type and the function of puns depends on: 

· the genre of the literary work

· the topic and subject described in the literary work

· the literary school

In the discourse analysis it has been revealed that functions of a pun can be detected only in the frame of a wider context in a close analysis of the literary text. 
According to basic definitions, cited in the theoretical part of the paper, the main purpose of exploiting a pun was declared for creating humorous effect. 

The results received from the analysis proved that the functions of the puns became more divergent in the literary works of the writers at the second half of the 19th and 20th centuries. In the discourse analysis the following functions of the literary been educed.  Literary puns are employed pun have to:

· reinforce the existing meaning; 

· create new meaning;
· discover fun at characters, situations, or events;

· create playful mood of the narration and extend to the whole literary work; 
· create double images, subtexts and additional layers of meaning;
· depict experiences of the alternate world (world of dream and nightmare);
· to soften the usage of coarse word

· serve as a mean of creating the imitative sound

· involve a reader into language game, entertain a reader;
· make a parody, a mockery;

· display the character as the object of derision;

· convey several layers of meaning at once;

· create neologisms to generate the notions for the phenomenon which is current in the society.

· Puns as a part of characters’ speech identify literary characters with definite social strata. 

· Puns as telling names of literary characters contribute to the author's intent, creating irony, or highlighting character qualities. 

· Pun becomes the plot device, which twists it, creates and reinforces the mystery, involves the reader into the quest for decoding the message.
The findings and results of the investigation can be helpful for in-depth study of the figures of speech, particularly puns, for philologist students, scholars and researchers of the phenomenon.
	Vārdu spēles tipi un to funkcijas 19.-20. gadsimta angļu literatūrā
Atslēgvārdi: Vārdu spēle, kalambūrs, paronomasija, literāra vārdu spēle, vārdu spēles tipi, vārdu spēles funkcijas
Vārdu spēle kā sociālais un kulturālais fenomens

Parasti vārdu spēli definē ka  „vārdu izmantošana , lai izceltu tā atšķirīgu nozīmi vai pielietošanu; kā arī skaniski līdzīgu vai gandrīz līdzīgu, bet semantiski atšķirīgu vārdu izmantošanu, bieži humoristiskas nokrāsas piešķiršanai”. ("New Webster's Dictionary of English Language", College Edition)
Vārdu spēle ir izplatīta daudzās valodās un to literatūrā, un tiek izmantota dažādos veidos, lai radītu komiskas  vai joku situācijas, gan gaumīgas gan ne visai gaumīgas. Vārdu spēle sastopama  pat visagrīnākajos literārajos tekstos dažādu valodu. 

Humora pielietojums Britu literatūrā sarādījās  viduslaikos, kad Čocers aizsāka nostāstu un ironisku stāstiņu tradīciju. Viņu darbu varoni nāca no dažādiem sociāliem slāņiem un lietoja tiem piemītošo valodu. 

16.-17. gadsimtā vārdu spēle bija populāra dramaturgu, rakstnieku un dzejnieku vidē. Šekspīra lugās vārdu spēles sastopamas ārkārtīgi bieži . Bet tā kā vārdu spēles Šekspīra lugās bija vulgāras un ieguva sliktu slavu, Dr. Semjuels Džonsons uzskatīja  vārdu spēli par viszemāko asprātības izpausmi. Līdzīgas  domas izteica arī Džons Draidens. Šādam uzskatam un vārdu spēles novērtējumam pievienojas ari daudzi citi izcili tā laika cilvēki, bieži dēvējot to par humora viszemāko izpausmi.

Bet jau 19. gadsimta otrajā pusē vārdu spēle un kalambūrs kļuva par kultūrās un sociālu fenomenu Anglijas sabiedriskajā dzīvē.

Saskaņā ar Mikaelu Westu (2000.), „vārdu spēle bija 19. gadsimta mākslas forma, zemākas kārtas ļaužu mīlēta un literāro ģēniju kultivēta.”

20. gadsimta pirmajā pusē Lords Čamberleins paveica milzīgu darbu, lai nepieļautu klaju nepieklājību paušanu un, pateicoties tam, rupjš humors tolaik vēl nesasniedza radio un kinematogrāfu.

Taču sākot no 1950. gada un vēlāk, tas pamazām ielavītāja arī šajās jomās. Īpaši šajā aspektā izcēlās “Carry On” filmas un BBC radio programmu sērijas "Round the Horne”, kuras bija divdomību un seksuālu mājienu pilnas.

Vārdu spēle kļūst ļoti iecienīta, un top par britu kulta komēdijas šovu pamatelementu. 

Gluži cita tendence vērojama šī perioda britu rakstnieku literārajos darbos, un tas deva iespēju Lorijam Boučeram (2004) konstatēt, ka: „Vārdu spēles reputācija tika atjaunota postmodernisma laikā. Daudzu postmodernisma darbu rotaļīgums un post strukturālisma cildinātā polisēmija paaugstināja vārdu spēles vērtību.”

Tādējādi 19.-20. gadsimta britu mākslā izcēlās divas paralēlas tendences vārdu spēles. Saskaņā ar Semujēla Džonsona izteicienu viena no tam bija „viszemākā un vispazemojošākā asprātības izpausme” un otra, kuru Maikls Vest (2000) novērtēja kā „mākslas formu, ka kultivēja cilvēces literārdižgari”.

Maģistra darbā tiek pētīta literārā vārdu spēle, respektīvi, vārdu spēle, ko izmanto rakstnieki savos literārajos darbos dažādu mērķu vadīti. Vārdu spēli, kura radusies un tiek izmantota neformālajā runā kā mutvārdu asprātība dažādās dzīves situācijās (bet ne literārajos darbos), nevar uzskatīt  par literāro vārdu spēli. 

...

Secinājumi

Darba procesā tika izpētīti 20 autoru 35 literāri darbi. Tika atrasti un apkopoti 123 citāti ar dažādu tipu vārdu spēli. Tika atšifrēts un izanalizēts 171 objekts, tika detalizēti aplūkoti un izanalizēti darba praktiskajā daļā, identificēti to tipi un funkcijas. 

Vārdu spēles taksonomijas izpētes rezultātā, pamatojoties uz trim dažādām klasifikācijām, tika izstrādāta literārās vārdu spēles klasifikācija. Tā iekļauj četras atšķirīgas un nozīmīgas kategorijas. Katra kategorija sastāv no specifiskiem vārdu spēles tipiem. Trīs kategorijas no četrām - fonoloģiskā, morfoloģiskā un semantiskā vārdu spēle – raksturojamas saskaņā ar lingvistiskām īpašībām. Ceturtajai kategorijai – grafiskai – ir atšķirīgi kritēriji: grafisko simbolu izmantošana, lai veidotu divas vai vairākas nozīmes vai asociācijas.

Klasifikācija iekļauj četrpadsmit tipus ar lingvistiskām īpašībām un četrus ar grafiskajām.

Pētījuma mērķis bija pierādīt, ka vārdu spēles jēdziens un būtība, to tipi un funkcijas angļu literatūrā 19.-20. gadsimta gaitā tika attīstīti un mainīti.

Šis pētījums parādīja, ka visu laiku dzejnieki un rakstnieki ir nepārtraukti centušies uzlabot vārdu spēles radīšanas prasmi. Viņu neapmierināja vienkārša vārdu spēle, tāpēc tika daudz darīts, lai uzlabotu vārdu spēles formu un struktūru. Tā rezultātā attīstījās jaunas vārdu spēles formas, tipi un to funkcijas.

Papildinot augstāk minēto, pētījumā:

· Atrasti un detalizēti izanalizēti 94 citāti  no angļu autoru literārajiem darbiem, kas satur dažādu tipu vārdu spēli.

· Identificētas un izanalizētas vārdu spēles funkcijas;

· Parādīti rakstnieku – dažādu literāro virzienu pārstāvju - jaunievedumi vārdu spēles radīšanā un pilnveidošanā;

Tika atklāts, ka visgrūtāk nosakāmas semantiskās un skaniskās alūzijas, jo tās bieži vien tiek atstātas lasītāja ziņā. Tādējādi alūzija ir saprotama tikai tiem, kam jau ir zināšanās par vardu spēlē slēpto objektu un kam ir tuva un saprotama kultūra, kura to lieto.

Sākotnēji tika izvirzīta hipotēze, ka vārdu spēle ir komplekss un daudzveidīgs fenomens, kura izcelsmi ietekmē ne tikai tās radītāja kultūra, mentalitāte un persona, bet arī tas apstāklis, ka literatūra pastāvīgi mainās, radot dažādos vēsturiskajos periodos jaunus literāros virzienus.

      Analīzes skaidri parādīja, ka vārdu spēles tips un tās funkcijas ir atkarīgas no:

· Literārā darba žanra

· Literārā darba tēmas un objekta

· Literārās skolas

Darba izpētes procesā tika atklāts, ka vārdu spēles funkciju var atšifrēt tikai plašākā kontekstā, detalizēti analizējot literāro tekstu. 

Saskaņā ar pamat definīciju, kas dota darba teorētiskajā daļā, galvenais vārdu spēles izmantošanas mērķis ir radīt humoristisku noskaņu. 

Pētījuma rezultāti parādīja, ka 19. gadsimta otrās puses un 20. gadsimta literārajos darbos lietotas vārdu spēles funkcijas vairs pilnībā neatbilst šai definīcijai. Analīzes rezultāta tika konstatētas šādas vārdu spēles funkcijas:

· Pastiprināt nozīmi;

· Atklāt  jaunu nozīmi;

· Atklāt komisko situācijās, notikumos, varoņos;

· Sekmēt autora ieceres piepildīšanos, dodot iespēju piešķirt tekstam ironisku raksturu;

· Radīt divējādus tēlu, zemtekstus un papildus nozīmju slāņus

· Attēlot alternatīvās realitātes iespaidus (sapņu un murgu pasauli);

· Pavājināt rupjo vārdu radīto efektu;

· Radīt skaņu imitāciju;

· Iesaistīt lasītāju mīklu minēšanā;

· Radīt parodiju vai zobgalību;

· Parādīt varoņi kā izsmiekla objektu;

· Vienlaikus atklāt vairākās nozīmes;

· Radīt neoloģismu, reaģējot uz pašlaik sabiedrībā eksistējošu parādību;

· Jau pieminēto funkciju sarakstam jāpiebilst, ka:  

· Vārdu spēle, ka daļa no varoņa runas, raksturo viņa sociālo piederību

· „Runājošie” literāro varoņu vārdi sekmē autora nodomus radīt ironiju, izcelt literārā varoņa lomu un rakstura īpašības;

· Vārdu spēle var būt arī paņēmiens noslēpumainas atmosfēras radīšanai  un tās pastiprināšanai, kas lasītāju  iesaista mīklaina paziņojuma  atšifrēšanā. 

Darba rezultāti un atradumi var būt noderīgi dziļākai stilistisko līdzekļu pētīšanai, sevišķi, vārdu spēles pētījumiem filoloģijas studentiem.

































