4 сентября компания Time Gate обрадовала поклонников sci-fi выходом новой игры под названием Section 8. Итак, начнем, пожалуй, с небольшого экскурса в историю. Название необычно и говорит само за себя: section 8  - это справка подтверждающая, что человек умственно нездоров и не годится для службы в армии. С первых минут игрок убеждается в правдивости названия. Конечно же, в игре нет психов бегающих с дикими криками или пускающими слюни, но тактика боевых действий захватывает с головой. Она непредсказуема,  экстремальна, держит концентрацию внимания на высшей точке. Итак, теперь подробнее о самом сюжете игры. Далекое будущее.. Война за независимость между Землей и неким Рукавом Ориона. Мир Section 8 не отличается от представления нами фантастических миров: в нем нет объектов, движущихся со скоростью света или же по средствам гиперпрыжков, зато главный герой может сверзится с четырехкилометровой высоты без парашюта на вражеские войска и погромить противника как огромный метеорит. Оформляя декорации, авторы черпали вдохновение из различных фантастических фильмов и игр, в том числе и из Unreal Tournament 3. Итак, начнем обзор с «плюсов» новинки. Несомненным преимуществом является высадка в различных точках карты. Игрок может сам выбрать точку десантирования, пока главный герой летит с высоты 4 километров. Отдельного разговора заслуживает оружие. Для игрока делается все возможное, чтобы повысить его тактические навыки перед соперником. Это могут быть как датчики, которые обеспечивают радар, так и анти-воздушные пушки, сбивающие вражеских десантников. Важный нюанс – в игре совсем нет денег, поэтому, прежде чем обзавестись, тем или иным оружием нужно будет захватить специальный пункт.  Также игроку дана возможность обзавестись «колесами» или «крыльями». Сама настройка персонажа также отдельный разговор. При активных параметрах главному герою дается в помощь миномет или супер-аптечка, при пассивных – добавление скорости или мобильности. Конечно же, эти бонусы не вечны и при слишком активном ведении боя есть вероятность их потерять. Необычна также и доставка оружия – по небу, заказали, указали точку приземления и вот он ловите подарочек. Конечно, было бы круто заказать тот же БТР причем, чтоб он приземлился на головы врагам, но такого, увы, не предусмотрено. Теперь подходим к обсуждению самого интересного – недостатков. Что же не радует взор, так это – пустые склады, полигоны, ящики с непонятным содержимым. В общем,  вся графика окрестностей оставляет желать лучшего. Складывается впечатление, что как, будто в основе лежит не Unreal Engine 3 и авторы попросту сэкономили. И напоследок о требованиях к игрушке: скажем так на «дровах» она попросту не пойдет. Что же нужно: 

· ОС: Windows Vista (Service Pack 1), XP (Service Pack 3), Windows 7 

· Процессор: Intel Pentium 4 3.0 GHz или Dual Core, AMD Athlon 64 3000+ 

· ОЗУ: 1 GB (XP), 2 GB (Vista) 

· Свободно место: 6 GB 

· Видео: DirectX 9.0c (Shader Model 3.0), 256MB (NVIDIA GeForce 7800, ATI X1800).

Вердикт таков: игра рекомендуема для фанатов развернуть широкомасштабные боевые действия. 

