Прохождение «Divine Divinity»

Квест «Целебные травы для Георга»
Целитель Георг просит вас принести ему целебную траву из сада Ланилора под названием Дурноплющ.  В то время как Георг выходит в соседнюю комнату можно украсть все, что находится без присмотрав в первой комнате, ключ от сундука лежит на шкафу в левом верхнем углу. Сад Ланилора располагается в деревне целителей (где вы и находитесь) слева, почти у самого забора. 
[image: image1.jpg]IypHonniow

Bec: 5





Как только вы сорвете одно растение, (для квеста кстати больше не нужно), прибежит зловредный Отто, который негативно настроен к людям и прочим, а к вам особенно неприязненно из всех целителей. Он будет задавать вопросы зачем вы сорвали траву в саду Ланилора, не важно что вы ответите, главное что он отстанет, это не имеет к квесту отношения. 
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В деревне даже есть про Отто указатель с такой надписью, в общем не сильно расстраивайтесь по поводу Отто, характер у него такой. Бежим отдаем Георгу растение, получаем опыт и его отношение к вам улучшается, что для торговли полезно. Георг не только способен распознавать вещи но и ремонтировать их, поэтому с ним придется иметь дело часто. 
Квест «Спасти Ланилора из ледяного плена»
Вы становитесь свидетелем инцидента, когда сумасшедший старец Мардений замораживает эльфа Ланилора, приняв его за демона. 
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Для спасения эльфа нужно поговорить с Мардением, но он заперся в своем доме, и тут вам навык взлома не поможет. Остается искать другой вход.

Через колодец, который является входом в подвал, мы попадаем в дом Мардения, в подвале можно убить крыс, получай 50 опыта за каждую, а в деревне полно кроликов, тоже получите опыт и мясо, что на первых порах пригодится.
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Подвал маленький, по этому не заблудитесь. От запертой двери ключ валяется тут же в подвале. Поднявшись по приставной лестнице оказываемся в доме старца.
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 После короткого диалога в одну фразу вы вместе выходите на улицу и Мардений разморозит Ланилора. 

Квесты «Лекарство для Симона», «Лекарство для Верлата»
У лекаря Отто лежит раненый солдат Верлат, Ящер Гемме врачует другого раненого солдата Симона. Вылечить их можно при помощи волшебного камня из источника, однако с источником что-то произошло и камень остался последний. Они не хотят брать на себя ответственность, так как если спасти одного, второй непременно умрет. Найти источник тут же в деревне, и получить камень назвавшись целителем труда не составит.
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А вот кого спасти решать вам. Спасая одного солдата вы проваливаете второй квест. Или нужно отыскать способ сделать два камня из одного.

В заброшенном доме для этого есть все, надо найти там зеркало, а как им пользоваться написано в книжке слева за тюками.
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Берем зеркало и ищем подходящий водоем, он находится в правом нижнем углу деревни. Откройте инвентарь на средней вкладке и перетащите мышкой зеркало из инвентаря в озеро. 
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Затем открываете крайнюю пятую вкладку и бросаете в это же озеро исцелительный камень, таким же способом.
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И вот мы имеем два камня, и можем выполнить оба квеста. Подойдя к каждому солдату исцелите его выбрав нужную фразу в диалоге, (я принес(ла) тебе исцелительный камень). Кроме опыта репутация за каждого вылеченного добавится по единице. Старались мы не зря, поговорив с Отто, после исцеления обоих солдат, вы измените в лучшую сторону его к вам отношение, и торговать с ним после этого будет выгоднее. Кроме того, пообщавшись с ящером Гемме, вы получите от него навык «Восстановление» +1. Он позволяет герою лечиться за счет манны даже в бою, это очень полезный навык.
Квест «Подземелья Алерота»
Этот квест из цепочки «Вернуть разум Мардению». Переговорив с Ланилором, после того, как вы его освободили из ледяного плена, вы получаете его. Из самого задания ясно что всем драконам нужно встать на север. Статуи с драконами есть тут же в деревне.
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Вращайте статуи по одной, пока они не перестанут крутиться, значит дракон смотрит в нужном направлении. После того, как вы развернете их всех в нужную сторону статуя взмывает непонятно куда (в космос наверное), а под ней остается вход. 
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Квест выполнен, тут же к вам подбегает Ланилор и после диалога дает непонятную пирамидку, с неё начинается новый квест.

Квест «Отыскать вторую пирамидку телепорт»
После того как Ланилор дал вам пирамидку она появляется в инвентаре в разделе мелочевка. И если мышкой нажать иконку «Навыки» справа внизу появятся такие действия(бросить пирамидку, применить пирамидку, бросить и применить пирамидку), как на картинке.
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Чтобы найти вторую нажимаем «Бросить и применить пирамидку» и нас перенесет ко второй пирамидке в подземелье со скелетами. Перебив которых перетащите в инвентарь пирамидку которая у вас под ногами. 
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Подземелье завершается закрытой дверью, взломать которую не получится, она заперта с другой стороны рычагом. Поэтому остается только воспользоваться телепортом на скриншоте справа. 
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наступив на него вы оказываетесь в подвале дома Мардения. Остается вылезти наружу и подобрать вторую пирамидку. Мы получаем удобный портал, при помощи которого можно из любого подземелья, как только карман перегружен, телепортироваться к торговцу и продать все ненужное. Для этого лишь надо оставить на земле одну пирамидку возле торговца, а вторую носить в кармане. 

Не верьте в растиражированный бред о том, что пирамидки могут отнять в любой момент, это не так. На самом деле, это произойдет неизбежно, как только сюжетная линия подойдет к определенному моменту, в отличие от других, я проверил это неоднократно, кидал пирамидки везде и по одной и обе сразу, ничего не случилось! 
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Вот я специально бросил обе посреди рынка и ничего не происходит.

А вот если спрятать пирамидки перед посещением Штормового замка (именно там их и отнимают), тогда их заберут сразу же после того, как вы попытаетесь ими воспользоваться. Поэтому мой совет, пользуйтесь смело, и не сильно торопитесь с посещением Штормового замка, даже если дали квест. Опять же, по сюжету эти пирамидки вам вернутся, но об этом позже.
Квест «найти топор Рубило» 
Этот квест вы получите на первом уровне подземелий алерота от орка по имени Смарук. Кстати пройти в эти подземелья и собрать три магические сферы не выйдет без навыка взлома замков второго уровня и трех отмычек. Не смотря на то, что вход вы нашли в предыдущем квесте. Потому что есть три запертых двери и нет к ним ключей. Уровня взлома один для вскрытия недостаточно, а это значит что туда спускаться можно только по достижении седьмого уровня, именно он позволяет качнуть взлом до уровня 2. 
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Лестница возле орка справа, это второй вход в подземелья через пещеру.

А собрать 3 сферы и применить их, чтобы открылся портал ничего сложного не составляет. 
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Пройдя через портал получаем доступ на второй уровень, который просто изобилует топорами разной формы и размеров. Не нужно таскать их орку все подряд – сначала опознайте их, рубило так и будет называться и не как иначе. Можно попытаться впарить орку под видом Рубила другой топор, в диалоге есть такая строчка, однако он его тут же проверит на своем соратнике, и обман раскроется, а топор вы потеряете. Даже если вы не собираетесь сражаться топорами – все равно это деньги, которые лишними не будут. 
Второй этаж преподносит сюрпризы, например: 
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Пока вы не потянете за вот этот рычаг, не откроется расположенная выше и левее дверца. Сам квестовый топор «РУБИЛО» тоже спрятан, если после долгих поисков вы его не обнаружили, тогда обратите внимание на плитку пола. Именно под ней на втором этаже комната где спрятан нужный топор.
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После этого можно спускаться на третий уровень. Конечно же все уровни кишат нежитью, поэтому скучно вам не будет.

Квест «Вернуть разум Мардению»
Решение этого квеста находится на пятом уровне подземелий Алерота. До третьего уровня спуск описан в предыдущем квесте «Рубило».Переход на четвертый уровень открывается в могиле, что расположена в центре зала после того, как вы вскроете четыре могилы по углам комнаты.
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Зачищайте уровни от нежити, набирайтесь опытом и разворовывайте сокровища. Четвертый этаж помимо нежити наводнен ловушками, бомбами ищейками, которые сами бегут за вами и паучьими яйцами. Здесь же вы, повернув рычаг, попадете в комнату, где нашли вторую пирамидку. 
На пятом уровне тоже есть секретные плитки, открывающие входы в секретные комнаты, будьте внимательны. Нежить в центре ведет себя на удивление мирно. При входе в середину ворота закрываются. Скелет по имени Десмонд расскажет вам, что они пытаются воскресить своего повелителя некроманта Фелирона. Его саркофаг располагается по центру. Для воскрешения надо запустить устройство, потянув за 4 рычага, в общем вам нужно будет потянуть за тот рычаг, возле которого нет скелета, поэтому и не срабатывает задумка. 
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Потянув за нужный рычаг воскрешаем некроманта. Заговорив с ним вы понимаете, что он виновник помешательства Мардения. Однако побочный эффект воскрешения – сильная боль, некромант сам просит вас убить его. Соглашайтесь, в обмен на освобождение сознания Мардения. После убийства некроманта возникнет много нежити со всех сторон, и нападет на вас. Это месть за убийство их повелителя. Если вы со всеми не справляетесь, лучше искать спасения на выходе, входная дверь открыта. Как только вы выбежите через дверь из центра, вся нежить погибнет. А вас встретит Мардений, уже пришедший в себя.
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После этого с ним можно торговать, и лечить он вас будет бесплатно. За выполнение получите к репутации +2. Этот портал возвращает в деревню.
