Перечень НПС игры.
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	ХОРАМ

	Пол
	Мужской

	Раса
	Человек

	Стартовая локация
	Алерот

	Последняя локация
	Пьяный Хряк

	Специальность
	Целитель


Хорам – первый кого мы встречаем в деревне Алерот после пробуждения, это он нашел нас в лесу без сознания и принес в свой дом, отвечает на первые вопросы о том где мы. Продает исключительно малые зелья и пустые бутылки. Способен определять предметы. Отношение к вам нейтральное – 20. Располагается в локации деревня Алерот, до тех пор, пока вы не выполните квест «Сопровождение для лекарей», тогда он переместится в таверну «Пьяный Хряк», и там будет оставаться до конца. Он же дает нам первый квест «Вернуть разум Мардению».
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	ОТТОН ПАЛИСИАД

	Пол
	Мужской

	Раса
	Гном

	Стартовая локация
	Алерот

	Последняя локация
	Пьяный Хряк

	Специальность
	Целитель


Оттон Палисиад – зловредный целитель, изначально к нам не расположенный, торгует малыми зельями и пустыми бутылочками. Может починить вещи и определить их свойства. Отношение к нам 0, (стало быть цены самые не выгодные для нас). Живет в своем домике в деревне Алерот, после выполнения квеста «сопровождение для лекарей» переходит в «Пьяный Хряк», там и остается до конца игры.
От него мы получаем задание «Лекарство для Верлата», раненного бойца, который у него на излечении. После выполнения квеста на излечение обоих больных в деревне его отношение к нам улучшится. Еще ун помогает в квесте «Собрать совет семи : Ящер», именно от него мы узнаем, что Гемме уехал из таверны, вместе с прочими ящерами. 

С ним связан шуточный совет в игре, если убить свиней Оттона, то можно получить потрясающий эффект. После убийства первой свиньи он сильно расстроится (отношение к вами -30), а убийство второй свиньи будет стоить вам жизни, он прикончит вас заклинанием, эффект действительно потрясающий, если перед этим вы долго не сохранялись!
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	ЛАНИЛОР

	Пол 
	Мужской

	Раса
	Эльф

	Стартовая локация
	Алерот

	Последняя локация
	Пьяный Хряк

	Специальность
	Целитель


Ланилор – встречается нам, когда безумный Мардений замораживает его, приняв за демона. Выполнив задачу «Спасти Ланилора из ледяного плена» мы его размораживаем. Изначальное отношение к нам 10, после разморозки повышается. Торгует малыми зелиями, как все целители и может определять свойства предметов. Живет в Алероте, дает квест «Сопровождение для лекарей», но после выполнения этой задачи перейдет в Пьяный хряк, и там останется. 
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	ГЕММЕ

	Пол
	Мужской

	Раса
	Ящер

	Стартовая локация
	Алерот

	Последняя Локация
	Пьяный хряк, Зал совета семи

	Специальность 
	Целитель


Гемме – целитель ящерица, у которого лечится второй солдат, Симон, и от него мы получаем задание «Лекарство для Симона». Если вам удается вылечить обоих солдат, тогда он дает вам навык Исцеление +1, начальное отношение 10, после выполнения квеста повышается. Тоже торгует малыми зельями, и определяет предметы, после квеста на сопровождение целителей переедет в Пьяный Хряк. Однако он ключевой персонаж в сюжете, вы к нему еще обратитесь за свитком телепорта, после первой встречи с Зандалором, и потом будете его звать в совет по заданию «Созвать совет семи».
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	ГЕОРГ

	Пол
	Мужской

	Раса
	Гном

	Локация
	Алерот

	Специальность
	Торговец


Георг– бывший целитель а теперь торговец, продает оружие и доспехи, может определить вещи и отремонтировать поломанное снаряжение. Изначально отношение к нам 0, но после выполнения задания «Целебные травы для Георга», его к вам отношение улучшается. После того как мы выполнили квест на «подземеья Алерота» и вернули разум Мардению, этого персонажа мы находим убитым, и начинается задание «Кто убил Георга?», которое в процессе игры мы расследуем, отыскав в Вердисте и убив вампира по имени Тутамун. За расследование получим от Мардения навык Восстановление +1.
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	ВЕРЛАТ

	Пол
	Мужской

	Раса
	Люди

	Локация изначальная
	Дом целителя Оттона

	Локация конечная
	Веридист

	Специальность
	Солдат


Верлат – раненый в бою с орками солдат, которого лечит Оттон Палисиад, с излечением которого связано задание «Лекарство для Верлата». Может умереть, если вы не сможете вылечить двоих сразу и выберете отдать лечебный камень Симону, второму раненому бойцу. После выздоровления, если вы его вылечили, он непременно встретится вам в Вердисте и подарит отличное кольцо за свое излечение.
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	СИМОН

	Пол
	Мужской

	Раса
	Люди

	Локация изначальная
	Дом целителя Гемме

	Специальность
	Солдат


Симон – второй солдат, тоже ранен в бою с орками, его пытается вылечить лекарь Гемме, с его исцелением связан квест «Лекарство для Симона». Может умереть, если не найти способ вылечить обоих солдат и отдать целебный камень Верлату.  После выздоровления пропадает из деревни и более вы его не встречаете. 
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	МАРДЕНИЙ

	Пол
	Мужской

	Раса
	Люди

	Начальная локация
	Алерот

	Конечная локация
	Зал Совета семи

	Специальность
	Целитель


Мардений– глава общины целителей, сначала мы видим его обезумевшим, его безумие чуть не убило Ланилора, однако потом, после победы над некромантом по имени Фелирон, завершив квест «Вернуть разум Мардению», он становится вменяемым и его отношение к нам 100 (это максимум) он нас обожает, поэтому цены низкие а скупает товары он по высокой цене. Однако он тоже лишь торговец малыми зельями, и оценщик предметов, правда оценка у него самая выгодная, всего 100 золотых. Это ключевой персонаж игры, он участник задачи «Собрать совет семи» от расы людей, из Алерота не уходит, его отыскать не трудно всегда. 
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	КРИС

	Пол
	Мужской

	Раса
	Люди

	Начальная локация
	Алерот, при входе в деревню

	Специальность
	Рыцарь


Крис – последний из отряда, который был отправлен из Поречья за целителями, отряд погиб по дороге в схватке с орками. Он сообщает, что в Поречье началась чума и нужны лекари. После этого начинается квест «Покончить с чумой в поречье», а когда вы поговорите с Ланилором начнется его продолжение, «Сопровождение для лекарей». После выполнения этого задания пропадает. Не торгует с нами. 
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	СМАРУК

	Пол
	Мужской

	Раса
	Орки

	Начальная локация
	Подземелья Алерота

	Специальность
	Командир отряда орков


Смарук – начальник отряда орков, который хочет отыскать легендарный топорик под названием Рубило, дает задание «Найти топор Рубило». С нами не торгует. Его можно попытаться обмануть, подсунув другой топор, однако он проверит его на своих солдатах, и обман раскроется. Чтобы не отдавать Рубило, его можно и убить, провалив квест. Рядом с ним есть выход из подземелий, который ведет прямо в лагерь орков. После выполнения задания, он со своим отрядом уходит через этот выход, но нам за ним следовать не рекомендует. Более не встречается в игре.
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	ТЕОФОЛИЙ

	Раса
	Люди

	Пол
	Мужской

	Локация
	Кафедраль

	Специальность
	Священник


Теофолий – священник, который находится внутри собора Кафедраль, Торгует малыми и средними зельями, к нам относится нейтрально. Имеет отношение к квесту «Кафедраль» и всем заданиям с ним связанным и квесту «Гаррет и зелье мнимой смерти» - именно он продает нам это самое зелье. 
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	Цистандалий

	Раса
	Люди

	Пол 
	Мужской

	Локация
	Поречье, рыночная площадь

	Специальность 
	Маг


Цистандалий – маг, живет и торгует в доме около торговой площади, продает зелья, статуэтки чармы, иногда в продаже появляются книги навыков. Может определять свойства предметов. Обокрасть его можно лишь один раз, заплатив чтецу поэм перед входом в его дом, когда он выбежит и заслушается, надо быстро обшманать его лавку, особенно вторую комнату, где лежит книга навыков. После этого ничего не получится, он бдительно следит за вами и своими товарами.
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	БЕЛИК

	Раса
	Люди

	Пол
	Мужской

	Локация 
	Поречье, рыночная площадь

	Специальность
	Торговец


Белик – торговец, в основном продает зелья, иногда в продаже попадаются книжки навыков и чармы. Он продаст нам ключ от садов Нерикона, после достижения нужного уровня репутации (примерно 20+). Имеет отношения к квестам  «Сады нерикона», кроме того этот же ключ открывает нам и второе задание «Жизненная философия», которое тоже выполняется в этих садах. 
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	ГОФФ

	Раса
	Люди

	Пол
	Мужской

	Локация
	Поречье, рыночная площадь

	Специальность
	Кузнец


Гофф – кузнец, живущий и работающий возле рыночной площади, торгует в основном оружием и щитами, один из торговцев у которого много золота. Ремонтирует вещи. На первых уровнях у него есть достойные мечи и щиты, и прочее, приобретя которые вы усилите своего героя. Позднее вы отыщете себе вещи лучше и он станет просто покупателем всего найденного вами хлама. 
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	ГЕРО

	Раса
	Люди

	Пол
	Мужской

	Локация
	Поречье, рыночная площадь

	Специальность
	торговец


Геро – торговец доспехами, живет и торгует справа от рыночной площади. Умеет определять свойства неопределенных предметов. Доспехи на первых порах годятся для героя, пока тот еще недостаточно экипирован. Потом, как и кузнец, годится исключительно как покупатель, из-за хорошей суммы денег на кармане. 
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	АНИС

	Раса
	Люди

	Пол
	Мужской

	Локация
	Перечье, рыночная площадь

	Специальность
	Лекарь


Анис – лекарь, живущий возле торговой площади, продает исключительно зелья и пустые бутылки, что так необходимы алхимикам. Определяет свойства предметов.
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	МАРК

	Раса
	Люди

	Пол
	Мужской

	Локация 
	Поречье, рыночная площадь

	Специальность
	Купец


Марк – купец, стоящий возле рыночной площади, продает еду и напитки, еда в начале является главным источником здоровья и манны героя, потому что зельев мало и стоят они дорого. Определяет свойства предметов. С ним связана цепочка заданий, про его товары, которые мы разыскиваем долго и нудно на протяжение многих заданий. Это «Сломанное колесо», и все за ним последующие. В этих заданиях фигурируют улики-записки, которые кликом не берутся, а перетаскиваются в инвентарь надо принудительно. Без этих записок завершить всю цепочку не выйдет. 
