Стаття на тему "Штучний інтелект за напрямком програма яка працює з малюнками"
---Актуальність дослідження

Штучний інтелект (AI) - це найбільш перспективна галузь комп'ютерних технологій, яка займається розробкою систем, які можуть самостійно навчатися та приймати рішення на основі зібраних даних. У сучасному світі, де кількість цифрових зображень зростає з кожним днем, розробка програм, які працюють з малюнками, стає все більш актуальною.

Зараз, багато компаній використовують AI-системи для розпізнавання образів та класифікації зображень. Наприклад, ці системи використовуються в медицині для діагностики захворювань, в індустрії для контролю якості продуктів, а також в банківській сфері для автоматичної обробки документів.

Актуальність дослідження полягає в тому, що штучний інтелект за напрямком програма яка працює з малюнками є дуже перспективною технологією, яка має великий потенціал у різних галузях. Використання штучного інтелекту дозволяє створювати нові зображення, розпізнавати об'єкти на зображеннях, автоматично обробляти фотографії та відео, а також діагностувати захворювання на медичних зображеннях.

Застосування штучного інтелекту у галузі мистецтва може допомогти створювати нові твори, що раніше були неможливі для людського мозку. Також, ця технологія може допомогти в аналізі та реставрації старих картин та фресок.

---Постановка проблеми

1.Однією з основних проблем, з якою стикаються розробники програм, що працюють з малюнками, є нестабільність роботи системи. Наприклад, іноді система може не впізнати об'єкт на зображенні через те, що він знаходиться в неочікуваному положенні або має нестандартну форму.

 2.Іншою проблемою є необхідність великої кількості даних для навчання системи. Це може бути складно зібрати, а також часоємким і коштовним процесом. Однак, без достатньої кількості даних, система може не мати достатньо інформації для точного розпізнавання об'єктів на зображенні.

3.Також доволі вагомою проблем є проблема, яку необхідно вирішувати при розробці програм, які працюють з малюнками, є створення алгоритмів для обробки малюнків та розпізнавання об'єктів на них. Ця задача вимагає великих витрат часу та ресурсів, адже для того, щоб навчити програму розпізнавати конкретний об'єкт на зображенні, необхідно навчити її розпізнавати багато варіацій цього об'єкту в різних контекстах та під різними кутами.

4.Крім того, проблемою може стати робота з малюнками, які мають низьку якість або зі старих фотографій та картин, які можуть бути пошкоджені часом. Такі малюнки можуть містити шум, дефекти, артефакти та інші несправності, що можуть ускладнити їх обробку та розпізнавання об'єктів на них.

5.Ще однією проблемою може бути низька інтерпретованість моделей машинного навчання, які використовуються для роботи з малюнками. 
---Аналіз існуючих розробок та досліджень

Наразі, існує багато програм, які працюють з малюнками. Однією з найпопулярніших є програма DeepDream від компанії Google. Ця програма використовує глибинні нейронні мережі для створення нових зображень на основі вже існуючих. DeepDream може змінювати форми та кольори об'єктів на зображенні, створюючи цікаві та несподівані ефекти.

Іншою програмою є Adobe Sensei, яка використовує штучний інтелект для автоматичної обробки фотографій. Adobe Sensei може автоматично вирізати об'єкти на зображенні та змінювати їх розмір і позицію. Також, програма може розпізнавати обличчя на фотографіях та автоматично ретушувати їх.

Однак, існує багато досліджень та розробок, які спрямовані на вирішення проблем, які виникають при роботі з малюнками. Наприклад, у 2020 році було опубліковано дослідження про використання глибинних нейронних мереж для розпізнавання відсутності об'єктів на зображенні. Це дозволило покращити точність розпізнавання об'єктів на зображенні, так як система тепер може розрізняти відсутність об'єктів від їх наявності.

Також, було проведено дослідження про використання штучного інтелекту для автоматичної обробки медичних зображень. Це дозволяє швидше та точніше виявляти хвороби та патології на зображеннях, що може врятувати життя пацієнтів.




---Мета дослідження

Метою цього дослідження є аналіз існуючих розробок та досліджень, пов'язаних з використанням штучного інтелекту для роботи з малюнками. Також, метою є розгляд можливостей та перспектив розвитку цієї технології та її застосування у різних галузях, таких як медицина, мистецтво та інші.
Є розгляд можливостей та визначення перспектив розробки програм, які працюють з малюнками за допомогою штучного інтелекту. В рамках дослідження планується проаналізувати існуючі розробки та дослідження в цій області, визначити проблеми, які можуть виникати при розробці таких програм, та знайти шляхи їх вирішення.

Також, метою дослідження є розгляд практичних застосувань програм, які працюють з малюнками, зокрема в медицині, промисловості, техніці та інших галузях, де розпізнавання об'єктів на малюнках може бути важливим етапом роботи.

Окрім того, метою дослідження є визначення можливостей використання штучного інтелекту для поліпшення якості малюнків та зменшення шуму, дефектів та інших артефактів на них. Також, планується дослідити можливості застосування штучного інтелекту для генерації малюнків та інших творів мистецтва.

Отже, метою дослідження є збільшення розуміння можливостей та перспектив застосування штучного інтелекту в обробці малюнків та розпізнаванні об'єктів на них.



---Результат дослідження. Висновки

Отже, використання штучного інтелекту для роботи з малюнками є дуже перспективною технологією. Багато програм та розробок вже використовують цю технологію для створення нових зображень, розпізнавання об'єктів на зображенні та автоматичної обробки фотографій.

Однак, є деякі проблеми, які ще потребують вирішення. Наприклад, точність розпізнавання об'єктів на зображенні може бути покращена, а також можливості розуміння контексту зображення. Також, важливим є розвиток технології для роботи з 3D-моделями та відео.

У майбутньому, можна очікувати ще більшого застосування штучного інтелекту для роботи з малюнками, та мистецтва.
