Dead Cells 
Розробниками Dead Cells гра позиціонується як roguelike з елементами метроідваніі. Смерть персонажа знову відсилає його до стартової зони, що характерно для жанру «рогаликів», при цьому, ігрові локації відрізняються великими розмірами та містять величезну кількість секретів, а по мірі проходження, герой стає сильнішим й здобуває нові здібності. Таке поєднання дійсно вийшло вдалим, тому після річного перебування в «ранньому доступі» в Steam, гра заробила безліч позитивних відгуків серед західних критиків. До моменту повноцінного релізу в Dead Cells з'явилася велика кількість контенту, ідеї для якого були запозиченні у самих гравців, тому знайти іншу гру, яка б відрізнялася таким розмаїттям бойових механік вельми складно.
Особливості ігрової механіки
Дивним чином нагромадження різних ігрових елементів поєднується в Dead Cells більш ніж гармонійно. Наприклад, гравець навіть не здогадується, що кімнати та переходи між ними задає комп'ютер, і вони не продумані заздалегідь людиною. Великі розміри ігрових зон, (особливо за мірками «рогаликів»), включають в себе точки для телепортації, секретні проходи, скрині з корисними предметами та багато іншого. Складається повне відчуття того, що світ генерується не випадковим чином, а по чітко оформленій розробниками структурі.
На старті гри персонаж озброєний звичайним мечем, але має можливість буквально відразу підібрати лук та щит. З собою можна взяти тільки два види озброєння, при цьому, в обох випадках гравець не помилиться, головне вибрати для себе те, що більше подобається, атакувати противника здалеку, або мати можливість відбити деяку частину ворожих атак й провести контрудар. По мірі проходження для гравця стануть доступні різні батоги, для яких ворожий щит не стоятиме на заваді, аналоги вогнепальної зброї «луки-кулемети» та «арбалети-дробовики», й навіть шипасті черевики, якими можна штовхати ворогів. На початковому етапі розробки в Dead Cells були присутні певні проблеми з балансом, але зараз практично будь-який варіант екіпіровки дозволяє досягти успіху.
Передбачені також два слоти для додаткової зброї, особливостями їх використання є «кулдаун», тому гравцеві доведеться призвичаїтися вдало підбирати час для активація того, чи іншого слоту. Ігровий прогрес в тому числі буде впливати на опції цих слотів та час їх, так званої перезарядки. В якості додаткового озброєння гравець може просто кинути кинджал, або задіяти різні капкани, доріжку з дискових пилок, різного типу гранати, які можуть заморозити супротивника, покрити його маслом або призвати дрібних черв'ячків, які люто атакують ворога.
Комбінувати й призвичаюватися до різної зброю можна дуже довго, тому для ефективного проходження багато гравців спочатку намагаються підібрати для себе те, з чим бігати найзручніше. На початку подорожі вдасться відшукати не так багато предметів, до того ж, після кожної смерті інвентар спустошується. Для розблокування нових предметів буде потрібно знаходити креслення, а вони досить добре заховані, але також можуть випасти з супротивників або «босів».
Після кожного рівня персонаж потрапляє в захищену від супротивників зону де може придбати предмет за клітини - одну з ігрових валют, яка з певною ймовірністю випадає з переможених ворогів. Варто враховувати, що загибель головного героя призведе до знищення зібраних клітин, тому гра сама змушує віддати їх певному персонажу перед потраплянням в наступну зону.
Як отримати вигоду навіть від невдалого забігу
Гра на ios Dead Cells має один з недоліків, на який скаржаться гравці, а саме неможливість повністю позбутися від певної речі, розблокованою зі списку предметів. Тобто, якщо вам, наприклад, не сподобалося використовувати певний тип гранат, куплений на чесно зароблені клітини, потрапляти на них під час проходження рівнів доведеться аж до фіналу.
Водночас, багато предметів та зброю, що не відрізняється видатною корисністю, можна наділити додатковими бонусами. Здавалося б, звичайний меч, але якщо він має певний бонус, то може викликати у противників кровотечу, або навіть, кожен помах мечем буде супроводжуватися киданням бомби. Такими ж здібностями можна наділити й інші види озброєння, наприклад, повалені за допомогою лука вороги будуть залишати після себе отруйні хмари, які будуть наносити пошкодження супротивникам, що залишились. Після того, як гравець переможе першого «боса», у нього з'явиться доступ до кузні, де можна змінювати характеристики своєї зброї, завдяки чому, нудний та малоефективний елемент екіпіровки може перетвориться на справжнє знаряддя вбивства.
На ті самі клітини, які використовуються для обміну креслень на «реальні» предмети, також можна додатково спростити собі ігровий процес. У грі існує спеціальний торговець, що пропонує персонажу урізноманітнити свій інвентар деякими цікавими бонусами. До таких, наприклад, відноситься цілюще зілля, здатне вилікувати героя без необхідності підбирати їжу, яка залишилася після вбивства ворога. При достатній кількості клітин, у гравця стане доступною можливість отримати випадкову зброю на початку проходження, а не вибирати з двох запропонованих варіантів.
З цього випливає, що ігровий процес побудований таким чином, що навіть провальна спроба здолати «боса», дозволить спростити собі задачу на наступні забіги, якщо гравцеві перед цим вдалося зібрати на локаціях достатню кількість клітин. Звичайно ж, такі параметри як запас здоров'я й сила атаки неможливо змінити подібним чином, адже для цього необхідно підбирати сувої, часто захищені відразу декількома монстрами.
В Dead Cells саме сувої впливають на характеристики героя: рівень «брутальності», живучості, шкоди від усіляких видів зброї, запас здоров'я, та інше. По мірі їх поліпшення, подібні надбавки значно скорочуються, тому настає момент, коли гравець стає перед вибором, посилити меч та отримати 15% додаткового здоров'я, або поліпшити непотрібну зброю, але отримати 60% до відповідної характеристики. Якщо ж ваш персонаж загине, він позбавляється й цих бонусів, повертаючись до свого звичайного, далеко не такого сильного стану.
Гра заохочує гравця відразу до декількох тактик проходження рівня, ви можете досліджувати кожен коридор, боротися з усіма противниками й насолоджуватися різноманітною анімацією, що змінюється в залежності від використовуваної зброї. Сам процес битви також передбачає різні стратегії, вміло використовуючи перекати та ухиляючись від ворожих атак, вчасно реагуючи на знаки оклику що з'являються над їх головами, можна наносити противникам серйозної шкоди, практично без втрат свого здоров'я. Ви можете вивчити можливості кожного противника та їх слабкі сторони, а також активно користуватися навколишнім оточенням для перемоги, заманюючи ворогів в одну зону та закидаючи їх бомбами або здійснюючи стрибки з верхніх платформ проводити раптові атаки. З іншого боку, все той же перекат дозволяє швидко просуватися до виходу, уникаючи прямого поєдинку, що у свою чергу, дозволить потрапити в двері зі скарбами у наступній зоні, яка закривається через кілька хвилин після старту.
Для охочих завантажити гру можна сміливо повідомити, що Dead Cells насправді здається продуманою на найдрібніших деталей. Зручне управління та видовищна (особливо для піксель-арту) бойова система, дозволяють насолоджуватися геймплеєм протягом багатьох годин, тому навіть деяка одноманітність локацій та відсутність кардинальних змін в плані бойових механік не дають гравцеві приводу занудьгувати.
Безліч різноманітних ворогів, що реагують на удари головного героя та розвалюються на «пікселі», в той час, як персонаж ухиляється від їх атак й активно використовує додаткове озброєння, все це робить ігровий процес динамічним, який вже високо оцінений різними поколіннями гравців. Поступово накопичуванні руни відкривають доступ до нових коридорів, а для переміщення між кімнатами гравцеві спочатку потрібно вирощувати лозу й використовувати її в якості сходів, але по мірі розвитку навичок, герой зможе телепортуватися й відскакувати від стін без будь-яких складнощів. Для подібного геймплея процедурна генерація підходить оптимально, адже таким чином можна значно прискорити своє просування по рівням та швидше відкрити всі секрети.
Навіть з огляду на відсутність будь-яких реальних інновацій, гра Dead Cells, яку можна скачати на айфон, не здається клоном або копією попередніх проектів. Авторам вдалося вдало скомпонувати різні компоненти й досягти оптимального балансу, завдяки чому, гравці готові проводити в грі багато часу й, навіть після кількох десятків годин зберігати прагнення до досягнення чогось більшого.
Підводячи підсумок про гру, варто коротко виділити її основні переваги, які підтверджуються численними відгуками гравців, а саме:
· Нелінійність ігрового процесу;
· Піксельна 2D графіка з різноманітними анімаціями;
· Динамічність та розмаїття екшен-складової;
· Можливість вибору стилю проходження та його темпу;
· Реіграбельність, характерна для проектів в жанрі rogue-lite.
Графіка
Спочатку може здатися, що в графічному плані гра не дотягує до рівня опрацювання ігрової механіки. Але після проходження декількох локацій стає зрозуміло, що це помилкове враження. Навіть маючи обмежений набір можливостей дизайнери змогли передати атмосферу та створити деталізовані локації, величезну кількість анімацій й красивих ефектів. Ігровий світ по-справжньому інтерактивний, кожен противник добре помітний та володіє унікальними анімаціями. Окремої уваги вартий звуковий супровід, який вдало підкреслює похмуру обстановку підземелля, та в той самий час, підштовхує гравця на динамічне проходження.
Як завантажити на iPhone
Щоб завантажити гру на айфон буде потрібно близько 750 Мб вільного простору у пам'яті пристрою, а вартість Dead Cells в офіційному магазині Apple досягає 849 рублів. Існують також варіанти завантажити файл Dead Cells, взлом якої вже був здійснений, в тому числі, таким чином можна відразу отримати хорошу екіпіровку, без необхідності проходити рівні самостійно.
Дизайн та інтерфейс був спеціально адаптований під мобільні пристрої, тому Dead Cells на айфон притаманні наступні особливості:
· Два ігрові режими, де крім основної бойової системи можна використовувати автоатаку;
· Можливість встановлювати власні настройки, змінювати розташування органів управління;
· Підтримка управління за допомогою зовнішніх контролерів;
· Здійснення одноразового платежу, який надає доступ до всього ігрового контенту без реклами.
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