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Для опису MOBA-гри Brawl Stars використовують визначення «браулер» або «Overwatch з видом зверху». Кожне з них по-своєму правдиве та характеризує гру з різних сторін. По першому враженню Brawl Stars здається закономірним продовженням жанру мобільних MOBA-ігор, бо має основні її складові: по три герої з кожного боку, нетривалі ігрові сесії, великий вибір персонажів, що володіють унікальними навичками та здібностями.
При цьому, існує ряд принципових відмінностей. Персонажі не мають виражених ролей, тому їх не так легко комбінувати та розвивати синергію. А серед доступних режимів гри переважають оригінальні й далеко не класичні для цього жанру. Та й в цілому ігровий процес більше нагадує Overwatch, а не League of Legends або DotA 2 - найбільш яскравих представників MOBA-ігор.
Жанр
Через те, що гра у першу чергу призначена для мобільних платформ, вона має вертикальну орієнтацію та спрощений геймплей. Під час матчу гравець не може розвивати свого персонажа, змінювати перки, купувати екіпіровку, відкривати точки інтересів. Розробники свідомо створили такі умови, в яких нічого не повинно відволікати від виконання основних завдань для перемоги в обраному режимі.
Кожен з героїв має певний запас здоров'я й можливість випустити три заряди атаки. Проведена атака витрачає один заряд, після чого герой йде на кулдаун. Таким чином, гравцеві потрібно правильно оцінювати свої можливості та не випускати цілу «обойму» відразу, адже якщо вона піде в порожнечу, не заподіявши шкоди противнику, великий ризик опинитися беззбройним посеред бою.
Багато сучасних розробників відводять фокус від мета-механіки та роблять основний акцент на core, але Supercell зосередилися саме на геймплеї. Щоб досягати успіху в Бравел Старс гравцеві буде потрібна швидка реакція, знання особливостей карти та високий рівень мікроконтролю. Результат матчу може вирішити найменша помилка при виборі напрямку пострілу й будь-яке зволікання. Саме тому, у багатьох виникають проблеми на старті гри, бо для досягнення позитивного результату у поєдинку, гравцеві в будь-якому випадку доведеться спочатку постраждати та вчитися на своїх помилках.
Важливо відзначити, що це все ж командна гра, тому рейтинг буде залежати у тому числі й від союзників. Як і в будь-яких подібних онлайн-проектах, це часто стає причиною суперечок, тому добре, що чат під час бою недоступний.
Карти в Brawl Stars відрізняються асиметричним геймдизайном, в основному вони складаються з різного типу блоків та кущів, в яких можуть ховатися персонажі, а класичних для MOBA проектів ліній атаки не існує. Герої можуть самостійно руйнувати блоки, використовуючи надздібності, тим самим, вибираючи унікальні напрямки для битв.
У грі передбачено два варіанти управління:
· Тап по обраній для атаки цілі й джойстик для переміщення;
· Свайп в сторону для проведення атаки й тап в певну точку на карті для переміщення персонажа.
Більшість скарг від гравців надходить саме з приводу управління, через те, що їм часто доводиться стикатися з безліччю труднощів під час прицілювання свайпами, пальці закривають екран, а обробка грою подвійних тапів, які в будь-якому випадку доводиться здійснювати, може займати кілька секунд. Такі лаги й недоліки багато в чому виникають через велику відстань до розташованих в Канаді ігрових серверів, це дійсно неприємно, адже комфорт ігрового процесу для гри такого жанру в першу чергу залежить від пінга. Залишається сподіватися, що компанія розробник незабаром виправить подібні проблеми, наприклад, створенням додаткових ігрових серверів.
Ігрові режими
Різноманітність режимів та івентів це те, що й зробило проект цікавим для широкої аудиторії. Ігровий прогрес дозволяє поступово розблокувати нових героїв, а також відкрити доступ до чотирьох слотів івентів. Під івентом мається на увазі поєднання карти та режиму. Проводиться він протягом певного часу, після чого, гравець отримує нагороду за участь. Для кожного слота передбачений певний рівень заохочення, 80, 40, або 12 монет у першому, другому й третьому слоті відповідно. А в четвертому слоті гравець може отримати 20 монет та подвоєний досвід.
Нагорода нараховується за участь, перемогу, отримання нового рівня й досягнення статусу Star Player, яке видається найбільш результативному гравцеві матчу. Досягнувши максимального ліміту по нагородам, гравець може продовжити гру в цьому ж режимі, проте додаткових ресурсів не отримає. Гра на ios та Android Brawl Stars містить в собі чотири режими, в кожному з яких є по три карти.
Bounty
Своєрідна інтерпретація знайомого з багатьох ігрових проектів режиму Team Deathmatch. Основна відмінність полягає в тому, що після вбивства противника гравцеві нараховується «зірочка», тим самим, збільшуючи нагороду за його голову для гравців ворожої команди. Чим більше у гравця зірок, тим більше зірок отримає той, кому вдалося його вбити. Перемога в матчі присуджується команді, якій вдалося набрати більше зірок. Така особливість додає гостроти у звичний режим та робить його динамічнішим й багатшим на драматичні ситуації, особливо на завершальному етапі, однак, збільшує фактор випадковості.
Smash & Grab
У центрі карти розташована шахта, з якої з періодичністю в 5-6 секунд викидається один кристал, а завданням кожного гравця є підбір цих кристалів. Над кожним героєм вказана кількість зібраних кристалів, а в разі загибелі, персонаж викидає всі ці кристали, які можуть підібрати інші гравці, з союзною або ворожої команди. Коли одній команді вдається зібрати понад 10 кристалів, стартує зворотний відлік тривалістю 15 секунд, якщо команді вдається зберегти лідерство, вона перемагає. Режим відрізняється постійною зміною переваги однієї чи іншої команди, а в кінці матчу, пристрасті досягають свого піку.
Heist
Найбільш схожий на класичний режим MOBA, за тією відмінністю, що одна команда завжди атакує, а друга захищається. Метою атакуючої команди є руйнування ворожого сейфа за відведений часовий проміжок, якщо їм це вдається, вони перемагають, якщо ні, перемогу одержують ті, що захищаються. Потрапляння гравця в ту чи іншу команду визначається випадковим чином. Асиметричність карт та різні умови для досягнення перемоги призводять до численних суперечок серед гравців, тому даний режим вважається найбільш незбалансованим.
Showdown
Єдиний некомандних режим в Brawl Stars, який є варіацією на особливо популярний останнім часом жанр великих ігор Battle Royale. При цьому, гравець може завантажити гру на свій смартфон й таким чином отримати досвід битви у подібному форматі прямо з мобільного пристрою.
У матчі бере участь 10 героїв, по карті розкидані чисельні бустери атаки та збільшувачі здоров'я. За класичною схемою, кільце отруйного газу звужується й змушує гравців просуватися до центру карти, паралельно борючись один з одним. Нагорода буде залежати від рівня виживання, останній живий гравець, що залишився, отримає додаткову надбавку в спеціальній графі профілю.
Персонажі
На даний момент в Brawl Stars близько 25 героїв, які поділяються за ступенем рідкості. Наприклад, у грі присутня дівчинка, котра закликає ведмедя, мексиканський скелет-гітарист, містичний джин, старий, що збожеволів та став вибухотехніком, та інші. Кожен герой має певний запас здоров'я й унікальні суперздібності. Як такого поділу персонажів на класи або ролі немає, тому зазвичай, головна відмінність між персонажами визначається дистанцією ведення бою, сектором та дальністю атаки. Зовнішній вигляд героїв можна змінювати, відкриваючи нові скіни.
У грі немає універсального бійця для кожного режиму, у всіх є слабкі та сильні сторони, тому щоб досконально вивчити механіку гри рекомендується випробувати кожного героя, після чого вибрати кількох бійців та набирати за них досвід.
Особливості геймплея
Перемога в матчі додає очки рейтингу й збільшує рівень гравця при досягненні певного порогу. Гравець аналогічно втрачає рейтинг в результаті поразки, але не може опуститися нижче поточного рангу. Загальний рейтинг гравця визначається сумарним рейтингом всіх його бійців. Заробляючи золото в івентах гравець можна витратити їх на скрині, в яких можуть попастися нові герої або еліксири для поліпшення здібностей персонажа. Якщо випадає вже наявний на акаунті персонаж, гравець отримає фішку, за які також можна придбати ще не відкритих бійців.
Навіть з огляду на існуючі проблеми з управлінням, брак контенту та деякі перекоси в балансі, Brawl Stars отримала високі оцінки від своєї аудиторії. Її основними перевагами є:
· Битви три на три у реальному часі;
· Спеціально розроблений режим Королівської битви для мобільних платформ;
· Унікальні техніки атак та надздібності бійців;
· Щоденні івенти й різноманітні командні режими;
· Опрацьовані списки лідерів, як глобальні, так і локальні;
· Можливість створення й вступу до вже існуючого клану, що дозволить проводити спільні матчі.
Як завантажити на iPhone
Щоб скачати на айфон Бравел Старс, достатньо перейти в Apple Store, гра безкоштовна, так що пограти в неї зможе будь-хто, у тому числі власники інших портативних пристроїв, iPad або iPod touch. Також існують варіанти завантажити Brawl Stars взлом, проте у такому випадку можуть виникати проблеми з оновленнями гри й відсутністю деякого контенту, особливо платного.
Загалом і цілому, Supercell вдалося створити непогану гру, яка вже отримала широку популярність, особливо у гравців молодшого віку. Грати в неї досить просто, проте, щоб досягати високих результатів гравцеві знадобитися вивчити багато ігрових аспектів та постійно вдосконалювати свої навички, щоб мати можливість на рівних протистояти будь-якому супернику.
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Brawl Stars
Ansi onvcy MOBA-rpy Brawl Stars BUKOPUCTOBYIOTb BusHavenHs «BBENNER> abo «Overwatch 3 B1IOM 38epxy». KOXHE 3 HUX N0-CBOEMy NpaBavBe Ta
XapaKTepH3Ye Ty 3 pisHYX CTOPiH. Mo NepluOMy BpaxeHHHo Brawl Stars 3AAETbCA 3aKOHOMIDHMM MPOLOBXEHHSIM XKaHpy MOBInsHiIX MOBA-irop, 60 Mae
OcHOBHi Tf CKNAROBI: N0 Tpi repal 3 KoXHOrO GOKy, HeTpUBaNi irposi cecii, BeNKNi BUGIP NepCoHaXis, WO BONOIOTS YHIKANEHUMI HABUKAMN Ta
3niBHOCTSMN.

Ty UsOMY, ICHYE PSIA MPAHLMNOBIX BIAMIHHOCT. TlepCOHaXi He MaKOTL BMPAXKEHYX POneil, ToMy IX He Tak nerko KoMGiHYBaTH Ta POSBMBATY CHHEPTKD. A
Cepeq AOCTYNHIIX PEXIMIE Fp NepesakaloTs OpuriHankHi il Aanexo He KNackHi Ans Ls0ro XaHpy. Ta ii & uinomy irposuii npouiec Ginbiwe Haranye
Overwatch, a we League of Legends a60 Dot 2 - Haii6inbi sckpaswx npeacTasktkis MOBA-irop.

Karp

Yepes Te, WO rpa y Nepluy “epry NpusHadena Ans MoBinbHIX NNaThopM, BOHa Mae BEPTUKaNbHY opienTaLiito Ta cnpouervii EHMNEN. Mia Yac MaTuy
rpaBelb He MOXe PO3BUBATM CBOTO NepCOHaxa, 3MiniosaTy BBRN, KynyBaTy exinipoBKy, BIAKPUBATH TOMKN iHTEPECiB. PO3POBHMKN CBIAOMO CTBOPUIY Taki
YMOBH, B KX HIMOTO He MOBUHHO BIABONIKAT BiA BUKOHAHHS OCHOBHUX 3ABAAHS 1S MEPEMOTY & OGPAHOMY PEXMMI.

KoskeH 3 repois Mae neskii 3anac 340POB'S i MOXTMBICTL BANYCTUTY TP 3apsaw aTakw. MpOBEEHa aTaka BATPAYAE OAUH 3APAA, MICS HOTO repoii iine
+a [YRBEYE. TakvM YMHOM, rpaBUEBi MOTPIBHO MPABMILHO OLIHIOBATH CBOI MOXMBOCTI Ta He BUNYCKaTH Liny «0boiiMy» BiApasy, a/pke SKWO BOHA Niae B
opoXHeuy, He 3aNOAISELLIA WKW MDOTHBHYIKY, BENAKAIA PU3NK OnHUTYCS Bes3Bpoitim nocepen Goro.

Bararo cyuacHnx pospobHukis sineonsTs dokyc oin ETEMERERIA T2 POGNATL OCHOBHMI aKLEHT Ha core, ane Supercell socepepnics cave Ha FEMIREL.
1Llo6 pocsrath ycnixy = ESEBEN BEBE rpasuesi byae noTpi6Ha WeAKa peakLiis, 3HaHHA 0COBMMBOCTE! KapTV Ta BUCOKMIT piseHs [IKDOKORTBONI.
PesyNbTaT MaTHy MOXe BUDILIMTI HAVMEHLL OMUNKA NP BUGOPI HANPSIMKY MOCTPiNY i Byb-sike 380niKaHHs. Came ToMy, y GaraTboX BMHMKAIOT:
npobnemy Ha cTapTi v, 60 419 AOCSTHEHHS NOSUTVIBHOTO Pe3yMsTaTy Y MOEAMHKY, rPaBLesi B GyAb-SKOMy BUNa/KY AOBEAETBCH CTIOHATKY MOCTPaXAATH
T8 BUMTMCA Ha CBOIX MOMMTKX.

BanBo BISHAUNT, L0 e BCE X KOMaHAHA rPa, ToMy DeiTuHr Gy/ie 3anexaTyt y Tomy YACi it BiA Coro3Hmkis. S | & Gyab-#Kkiix NOAIGHIX OHnaiik-
POeKTaX, Le HaCTO CTae NPAUMHOIO CynepesoK, ToMy A06pe, WO HaT niA Hac 600 HenocTyNHIMA.

KapTi & Brawl Stars BiApisHsioTsca acuMeTpusHIM & OCHOBHOMY BOHY CKNAZAIOTLCA 3 PIHOTO TUMY BMIOKIB Ta KyLLIB, & SKX MOXYTE
X0BaTHCS NepcoHai, a Knacnuryx Ansi MOBA NpoeKTis nikili aTaku He icrye. [epoi MOXYTh CAMOCTIIHO pyiiHYBATY 670KH, BUKOHCTOBYIOUH
HAR3AIGHOCTI, TMM CaMiM, BUBUDaIOYM YHIKANbHi HAMPAMKH AN GUT.

¥ rpi nepeaGaveHo Aga BapiaHTy ynpaenitHa:

« I o obparii 4ns aTaky wini i HKOMCTUK AN NepeMiLieHHS;

« (6880 & copory ans nposeners ataky if [{8ll 8 nesry Touky Ha KapTi A8 NepeMilleHHs NepcoHaxa.
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