Nintendo Switch
Березень 2017 ознаменувався виходом консолі Nintendo Switch, яка поєднувала в собі можливості портативного й стаціонарного гейминга. Чимала частина аудиторії неоднозначно сприйняла новинку, адже її габарити здавалися завеликими для гри в портативному форматі. Для задоволення запитів гравців у вересні 2019 року у продаж надійшла портативна приставка Nintendo Switch Lite, що відрізняється монолітним корпусом та спрямованістю виключно на мобільний геймінг, без можливості підключення до зовнішніх дисплеїв. Навіть станом на 2021 рік, приставка Switch Lite залишається кращим портативним пристроєм у своєму сегменті ринку. Але це не означає, що вона абсолютно позбавлена ​​мінусів та не потребує деяких поліпшень.
Switch Lite
Nintendo вже понад тридцять років випускають портативні консолі, Game Boy, що з'явився у кінці 80-х, став найбільш продаваним портативним пристроєм у світі, а кількість реалізованих виробів наблизилася до цифри в 120 млн. Не менш популярними також стали Game Boy Advance і Nintendo DS, продажі яких досягли позначки в 80 та 154 млн штук відповідно. Це свідчить про те, що японські розробники дійсно розуміють потреби споживачів й здатні адаптувати свої вироби під сучасні реалії.
Nintendo Switch Lite є зменшеною версією гібридної консолі Nintendo Switch та представлена у трьох базових кольорах: жовта, сіра та бірюзова. Комплектації коробки складається з самої консолі, зарядки й стандартного набору інструкцій. На відміну від своєї старшої версії, Switch Lite неможливо під'єднати до телевізора, бо док-станція не передбачена зовсім.
Форма корпусу практично не відрізняється від Nintendo Switch, однак, завдяки зменшеному розміру, консоль стала значно ергономічніша, вона зручно лежить в руці, поміщається в кишеню куртки та важить всього 275 грамів, в той час як вага звичайної «світч» досягає 400 грамів. Switch Lite відчувається набагато міцнішою й більш монолітною, адже відсутність від'єднуваних джойконов дозволяє уникнути люфту та сторонніх скрипів. З приємних моментів також варто виділити якісний софт-тач пластик на корпусі портативки, який не дозволяє пристрою ковзати в руці, а надійно утримувати його в будь-якому положенні.
Звичайно ж, зниження габаритів пристрою по висоті та ширині спричинило за собою закономірне зменшення дисплея, діагональ якого в версії Lite досягає 5.5. дюймів, на відміну від 6.2 дюймів в гібридної Switch. У той же час, рамка навколо екрану стала набагато тонша, завдяки чому, портативка набула більш сучасного зовнішнього вигляду. Використовувати Switch Lite дійсно можна де завгодно, ніяких проблем не виникає навіть при грі у громадському транспорті. При активній грі в різних місцях рекомендується заздалегідь подбати про захист дисплея та поклейку плівки або скла, адже навіть при дбайливому володінні, подряпати екран досить просто.
Крім захисту дисплея, актуальним доповненням до ґаджету також буде чохол. Не дивлячись на високу якість конструкції, її слабким місцем є виступаючі кнопки, будь-яка необережність може стати причиною їх пошкодження. Благо, зараз на ринку представлений великий вибір аксесуарів для Nintendo Switch, як від самих Нінтендо, так і від інших виробників.
У новій портативної Switch збільшили яскравість LCD дисплея, тому зображення добре видно навіть під прямими сонячними променями. Завдяки роздільній здатності екрану 1280 на 720 пікселів та його меншому розміру, на Switch Lite багато ігор візуально здаються кращими, адже таким чином вдається приховувати недоліки графіки.
Підбиваючи певні підсумки стосовно приставки Switch Lite, слід зазначити її беззаперечні переваги:
· Компактний корпус та реальна портативність;
· Висока якість матеріалів й надійність;
· Автономність роботи.
А серед недоліків цієї версії консолі, виділяють:
· Неможливість підключення до зовнішнього дисплею;
· Відсутність можливості підключення до бездротових навушників через Bluetooth;
· Невелика різниця у вартості в порівнянні зі старшою версією.
Технічні характеристики обох версій Switch
Серед переваг оновленої системи також відзначається більш тривала робота пристрою без підзарядки, що вдалося досягти за рахунок оптимізації енергоспоживання. У гібридної Switch 2019 року місткість акумулятора складає 4310 міліампер-годин, що забезпечує від 4,5 до 9 годин безперервної роботи, в той час як у Switch Lite встановлена батарея на 3570 мА годин, а тривалість гри без підзарядки варіюється від 3 до 7 годин . Акумулятор займає досить невеликий простір в корпусі, тому трохи дивно, чому у версії «Лайт» виробники урізали його енергомісткість. Практичний досвід використання показує, що рівень витрати енергії багато в чому залежить від конкретної гри та її оптимізації. Також на це впливають такі фактори як, яскравість екрану, рівень гучності динаміків, та інше.
У компактному корпусі портативної Switch Lite застосовується активне охолодження, як і в старшій версії, однак ступінь нагріву стала помітно вище. Найчастіше пристрій нагрівається з правого боку, що, з огляду на корпус з тактильного пластика, викликає певний дискомфорт. Ситуацію певною мірою можна виправити використанням спеціального тримача, який до того ж, додає конструкції ергономічності, але, разом з цим, такий аксесуар декілька сковує можливості хвата, що позначається на ефективності в швидких екшен-іграх, які потребують швидкої реакції та спеціальних навичок.
При детальному розгляді внутрішньої начинки консолі від Нінтендо слід виділити оновлений процесор NVIDIA Tegra X1, що володіє зниженим енергоспоживанням. Після 2019 року у пристрій встановлюється оперативна пам'ять LPDDR4X, об'ємом 4 Гб, яка прийшла на заміну LPDDR4.
Обсяг флеш-пам'яті залишився таким же - 32 Гб, але тепер в Switch використовується не Toshiba, а Samsung. Характеристики Flash-пам'яті від різних виробників практично не відрізняються, крім невеликого зниження споживання енергії у новій версії від Samsung. В цілому, оновлені комплектуючі не дають особливого приросту продуктивності в іграх, але сприятливо впливають на ефективне використання батареї.
Для більшості пересічних користувачів технічні характеристики консолі не мають такого значення, як надійність та зручність використання. Деякі користувачі відзначають, що в Switch Lite іноді може з'являтися дрифт стіків, конструкція яких ідентична конструкції джойконов у звичайній «Світч». Однак, як правило, це відбувається в результаті не дуже акуратною експлуатації портативки.
В Lite версії вагомою перевагою є наявність повноцінної хрестовини, яка відповідає за зручність під час ігрового процесу в більшості ігор. Ґрунтуючись на відгуках власників консолі, такий D-Pad проявляє себе краще, ніж встановлений на Nintendo Switch Pro Controller. Кнопки мають пружний, але м'який хід, тому власнику буде комфортно грати як в екшен-ігри, так і проводити тривалі ігрові сесії в іграх, що вимагають постійного затиснення кнопок.
Чутки про вихід Nintendo Switch Pro
Якщо ви у 2021 році задаєтесь питанням, чи варто купувати одну з існуючих версій Nintendo Switch або краще почекати виходу Pro-видання, буде складно дати однозначну відповідь. Безліч експертів були впевнені, що консоль з поліпшеною продуктивністю та підтримкою зображення в 4К вийде ще півроку тому, однак досі цього не сталося, втім, за останніми даними, офіційний запуск Nintendo Switch Pro очікується вже на кінець поточного року, хоча сама японська компанія ще не підтвердила дату виходу й самого факту існування Pro-версії консолі.
Інформація про появу Switch Pro вперше прозвучала одночасно з виходом консолей нового покоління від PlayStation 5 та Microsoft Xbox Series X. Чотирирічне існування Nintendo Switch та її дещо застарілі характеристики наштовхують на логічність продовження серії за рахунок оновленої версії «Про». Глава компанії Nintendo в Америці не так давно заявив, що продажі Switch Lite знаходяться на відмінному рівні, тому в компанії не працюють над створенням нового пристрою. При цьому, інсайдери непохитні в думці, що нова консоль буде анонсована вже в поточному році.
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Moaceesero:  Heyhykanshbie bparMenTsi  Bbi MOMETE MOBBICHTE YHUKA/ILHOCTL TEKCTA HA
Haweii Bupie pepaiitunra.

TORMH . AKyMYTISTOp 3a/iMaE AOCHTE HEBENVIKIA MPOCTIP B KOPIIYC, TOMY TPOX/H AMEHO, HOMY y BEPCil </1aliT> BMPOGHIKN YpISai HOTo eHEproMICTKICTS. =

MpaKTiaHii AOCBIA BAKOPUCTAHHS MOKESYE, 1O PiBeHb BATPaTH eHepril GAraTo B HOMY SANEXWTH B KOHKDETHOI P T if onTuMisaLi. Takox Ha ue JCE | S ARG

BNMBAIOTS TaKi GaKTOPH ik, SCKDABICTb KPaHY, PiBeHs YHOCT AHaMIKIS, Ta iHule.
'Y KoMNaKTHOMy KopRyci NopTaTVBHoT Switch Lite 3aCTOCOBYETLCH aKTUBHE OXONOIKEHHS, AK i B CTapLLil Bepdii, OHaK CTMiHb HarpiBy CTana NOMITHO Bepcum Texcra:

Bue. Haliuacrilue NpUCTPill HArpiBa€TLCs 3 MPaBoro GOKY, 0, 3 OPMIRAY Ha KOPNYC 3 TAKTMBHOTO MNACTUKA, BUK/MKAE NEsHMii AMCKoMABOPT. CHTYaLlio N
NIEBHOIO MIpOI0 MOXHA BUPABHTY BUKOPHCTaHHSIM CTIELIATSHOTO TPHMaHa, SkWiE A0 TOr X, AOAGE KOHCTPYKLIl EPTOHOMISHOCTI, ate, PasoM 3 LM, Taiii

- & MunyTy Hasan (UTC +03:00)
aKcecyap AeKinbka CKOBYE MOXIWIBOCTI XEaTa, L M0SHAHAETHCH Ha EhEKTUBHOCTI B WBHAKIIX eXWeH-irpax, sii MoTPeByioTh WBMAKOI peaKuil Ta

CrewianbHIX HaBNHOK. VHUKBTBHOCT> 1000/ OpGorpadma 2
Tpu AeTansHoMy PO3rARAl BHYTPILIHBOT HaUHKY KoHconi Bia HiHTeHAo crin suainuTy oHosneHuit npouecop NVIDIA Tegra X1, o BOMOAiE SHYKEHMM BCErO CUMEOTOB 8002 3ACTAMMEHHOCTS 5505 |
eveprocnoxveanksm. Micns 2019 oKy Y NPACTDIli BCTaHOBMIOETLCS onepaTuBHa nau'sTs LPDDRAX, o6'eMom 4 6, sika npwiiluna Ha sawity LPDDR4. Besnpobenos 6857 Boa S0
O6csr dnew-nam'sTi 3anuLMECs Takm e - 32 6, ane Tenep & Switch BMKopuCTOBYETHCH He Toshiba, a Samsung. XapakTepucTiki Flash-naw'si sig KonMiecTso cnos 1103 3aMeHa CUMBOn0S 380

DisHIX BUOGHIKIS NPAKTMMHO He BIADISHAIOTLCS, KDIM HEBEMMKOTO SHYKEHHS CrIOKMBAHHS EHEpril Y HOBll BepCil Bi Samsung. B LinoMy, oHoBnexi
KOMIIEKTYioNi He AaI0Th 0COBAMBOTO MPUPOCTY MPOAYKTUEHOCTI B irpax, ane CpUSITINEO BrVMEAIOTS Ha EPeKTUBHE BIKOPUCTAHHS GaTape.

[1n9 BINbLIOCT] NEPECiHHIX KOPHCTYBANIB TEXHiNHi XAPAKTEPACTYKH KOHCOMi HE MaIOTh TAKOTO 3HAUEHHS, SK HARIHICTS Ta 3PYHICTL BMKOPUCTaHHS. [lesii
KOpHCTyBavi Big3HajaloTs, Wo & Switch Lite iHoAi MOXe 3ABNTUCH ADMGT CTIKIB, KOHCTPYKLIA AKX IAHTHYHA KOHCTDYKLIT AXKOWKOHOB Y 38vuaiitiii
«CaiT». OpHak, si Npasino, e BIBYBAETLCH B PesyNbTaTI He [y)Xe aKypaTHO eKCnyaTaLlii NopTaThBK.

B Lite BepCil BaroMOto NEPEBATOI € HasEHICTH MOBHOLIHHOT XPECTOBUHY, AKa BIATIOBIAAE 3 3PYHHICTL MIA HAC ITPOBOTO MpoLecy B GinbluocTi irop.
T’PyHTYloHMC Ha BIAryKax BacHuKis koHconi, Takuii D-Pad nposense cebe kpale, Hix BcTaHoBnenwit Ha Nintendo Switch Pro Controller. Kxonku maioTs.
npyKHUi, ane WAkl Xig, Tomy Bnackuky Gyae KOMGOPTHO TATU Sik B EKWEH-rpH, TaK | POBOATY TPMBAN irPOBi Ceci B irpax, o BUMaraioTs
NOCTIfHOT SATUCHEHHS KHOMOK.

UyTkn npo euxia Nintendo Switch Pro

SIkwio B y 2021 poLi 33RAETECH NUTAHHSM, M BAPTO KyNyBaTH OAHY 3 icHyiouyx Bepciii Nintendo Switch a6o kpaiue nosexaTy syxoay Pro-sunars, Gyae
CKNBAHO AATH OBHOSHANHY BIANOBIAL. B3I eKCNIEpTB Gy BIEBHEH, WO KOHCOM 3 NOMINUIEHOK NPOAYKTUBHICTIO Ta MIATPAMKOI 306paxents 8 4K
BMiige we niBpoKy TOMY, OAHAK AOCi LOTO He CTANOCs, BTiM, 3a OCTaHHiMA AaHwMM, obiLiinui sanyck Nintendo Switch Pro ouikyeTsCs Bk Ha Kieus
OTOUHOTO POKY, X04a CaMa SINOHCHKA KOMNaHIS! 114e He MiATBEepAMNa 43Ty BUXOAY i CaMoro haKTy icHyBaHHs! Pro-Bepcii KOHCOM.





