
  

✨ Революция в геймдеве: Как AI создаёт миры, которые живут своей жизнью 

Нейронные сети все прочнее входят в нашу повседневность. В данной статье 
мы поговорим о том, как искусственный интеллект уже повлиял и повлияет в будущем 
на игровую индустрию. Можно твердо сказать, что мир компьютерных игр переживает 
невероятнейшую историческую трансформацию! AI теперь не просто умный оппонент, 
но создатель бесконечных живых миров, которые реагируют на ваши действия и 
решения! 

На заре геймдева разработка искуственного интеллекта в играх была похожа на 
работу кукловода. То-есть каждый шаг и действие игровых и неигровых персонажей 
прописывалось вручную и жестко определялось. Игроделы создавали скрипты, по 
которым персонажи предсказуемо действовали. Например охранник в игре проходил 
по одному и тому же маршруту и в случае, когда он замечал игрока, нападал на него. 
Это было однообразно и быстро наскучивало. Игры ощущались как интерактивные 
фильмы, а не как “живые” миры, которые реагируют на поведение игрока. Таким 
образом прохождение игр быстро становилось рутиной. 

Появление машинного обучения можно назвать “рождением разума” 
компьютерных персонажей и настоящей революцией в разработке игр. Этот переход 
начался с осознания того, что игры должны быть захватывающими за счет своей 
непредсказуемости, а миры “живыми”. Так называемое обучение с подкреплением 
обеспечило, взамен прописывания каждого действия, ситуацию, в которой ИИ учится 
сам, через созданную разработчиками систему. Обучается он подобно ребенку, 
методом проб и ошибок. 

В компьютерной игре искусственный интеллект становится “учеником”, который, 
наблюдая за игровым миром, совершает действия. Если действия правильные, ИИ 
получает “награду”, например в виде победы над игроком, или успешно пройденного 
уровня. При неправильных действиях он получает “штраф” в виде потери здоровья, 
или поражения. Процесс такого обучения, повторяясь многократно, приводит к тому, 
что искусственный интеллект вырабатывает сложные стратегии: неожиданные и 
эффективные. 

Сегодня благодаря использованию нейросетей разработчики создают 
по-настоящему сильных и непредсказуемых противников. Эти ИИ-противники умеют 
адаптироваться под стиль игрока и строить сложные тактические планы, поэтому 
победить их становится совсем непросто. Например, в рамках исследовательских 
проектов были созданы боты для StarCraft II (AlphaStar) и Dota 2 (OpenAI Five). Они 
обучались на играх профессионалов, достигли сверхчеловеческого уровня и даже 
смогли одолеть чемпионов мира. Хотя эти боты не стали частью стандартных игр, их 
успехи ясно демонстрируют огромный потенциал искусственного интеллекта в игровой 
индустрии. 

Нейросети также открыли путь к созданию по-настоящему динамичных миров, 
где контент генерируется «на лету». Это позволяет создавать бесконечные уровни, 



уникальные квесты и реалистичные текстуры, делая каждое прохождение игры 
невероятно личным и непредсказуемым. Например, в No Man's Sky алгоритмы 
процедурной генерации, усиленные элементами машинного обучения, создают целую 
вселенную, где каждая планета и каждое существо уникальны, и вы буквально 
исследуете космос, который до вас никто не видел. В таких играх, как Minecraft, 
процедурная генерация — основа основ, позволяющая создавать бесконечные 
ландшафты, пещеры и биомы. Это гарантирует, что каждое ваше приключение будет 
совершенно непохожим на предыдущее. А в Spelunky 2 нейросети гарантируют, что 
каждый новый забег будет непохож на предыдущий, генерируя совершенно новые и 
сложные пещеры с ловушками и сокровищами. Этот подход превращает каждую игру в 
уникальную и захватывающую историю, которую пишет сам игрок. 

Представьте, что персонажи в игре не просто набор скриптов, а живые 
существа, которые по-настоящему реагируют на вас! Нейросети размывают грань 
между реальностью и виртуальным миром, позволяя создавать интеллектуальных и 
эмоциональных NPC с собственными «личностями». 

Забудьте о скучных «диалоговых деревьях»! С ИИ NPC могут вести живые и 
динамичные диалоги. Они запоминают ваши прошлые поступки и разговоры, 
импровизируют и даже меняют своё отношение к вам в зависимости от ваших 
действий. Например, в одной из модификаций для Skyrim NPC могут обсуждать 
погоду или отреагировать на ваше поведение, делая каждое взаимодействие 
уникальным. 

Более того, нейросети позволяют персонажам улавливать ваши эмоции. Они 
анализируют тон голоса, мимику или темп речи, чтобы понять, что вы чувствуете, и 
предложить помощь, если заметят, что вы расстроены. Это создаёт невероятный 
эффект сопереживания, как в реальной жизни. 

В будущем каждый NPC в игре, возможно, будет уникальной личностью с 
собственной историей, страхами и мечтами, сформированными нейросетью. Это 
сделает повествование невероятно глубоким, а игровой мир — по-настоящему живым. 

Учитывая сказанное выше, становится очевидно, что переход от жёстких 
скриптов к машинному обучению для ИИ — это не просто эволюция, а настоящая 
революция в геймдеве. Мы больше не пишем каждый шаг для NPC, как для 
марионеток, а создаём разумные системы, которые учатся сами. Этот сдвиг изменил 
игры от предсказуемых интерактивных историй к живым, динамичным мирам, 
способным удивлять и реагировать на каждое действие игрока. 

Преимущества использования нейронных сетей для разработчиков игр 

Использование нейросетей в разработке игр сегодня не просто является 
модным трендом, это одно из основных конкурентных преимуществ перед 
разработчиками, не использующими AI и вот почему: 

1.​ Сокращение времени и стоимости разработки. Причем ускорение 
разработки и её удешевление, с нейросетями, являются радикальными. 
Генеративные модели, такие как GPT-4 или DALL-E, могут создавать код, 



дизайн и даже целые концепции игр за считанные минуты. Например, вместо 
того чтобы вручную рисовать тысячи текстур для игрового мира, разработчики 
могут поручить ИИ создать их на основе нескольких образцов. Это сокращает 
циклы разработки, позволяя быстрее выводить продукт на рынок. 

2.​ Повышение уникальности и качества продукта. Нейросети могут 
анализировать огромные массивы данных, чтобы находить скрытые ошибки в 
коде или оптимизировать производительность приложения. В играх ИИ 
используется для создания более реалистичных и непредсказуемых NPC, как 
мы обсуждали ранее, что делает игровой опыт глубоким и захватывающим. 
Адаптивный ИИ может персонализировать контент для каждого пользователя, 
например, подстраивая сложность игры под его уровень или рекомендуя 
фильмы на стриминговом сервисе, что удерживает внимание аудитории и 
повышает её лояльность. 

3.​ Улучшение безопасности и защиты данных. Это относится к онлайн играм. 
Алгоритмы машинного обучения могут в режиме реального времени 
анализировать поведение сети и обнаруживать аномалии, которые могут 
указывать на кибератаку. Это позволяет предотвращать взломы и защищать 
пользовательские данные ещё до того, как они будут скомпрометированы. Для 
компаний, работающих с конфиденциальной информацией, это не просто 
конкурентное преимущество, а жизненная необходимость. 

4.​ Искусственный интеллект помогает принимать решения, основанные на 
анализе данных. Анализируя пользовательские данные, ИИ может предсказать, 
какие функции будут пользоваться спросом, а какие — нет. Это позволяет 
разработчикам сосредоточиться на самом важном, избегая лишней работы и 
потерь. Таким образом, использование ИИ становится не просто инструментом, 
а стратегическим партнёром, который помогает бизнесу расти и принимать 
верные решения на каждом этапе разработки. 

ИИ — это не просто ещё один инструмент в арсенале разработчика, это мощный 
катализатор, который позволяет создавать продукты быстрее, лучше и эффективнее. 
Это то, что отличает лидера рынка от конкурентов. 

        ​   Теперь рассмотрим конкретные, яркие примеры, которые показывают, как ИИ 
даёт конкурентное преимущество. 

  

Создание уникального игрового опыта 

ИИ-боты, которые учатся у игроков. В гоночных симуляторах, таких как Forza 
Motorsport, используется технология Drivatar. Она анализирует стиль вождения 
игрока — как он входит в повороты, когда тормозит, как обгоняет — и создаёт его 
виртуального двойника. Этот ИИ-бот потом соревнуется с другими игроками в онлайне. 
Такой подход делает гонки непредсказуемыми, потому что вы сражаетесь не с заранее 
прописанным алгоритмом, а с виртуальными копиями реальных людей. Это создаёт 
ощущение живой и постоянно меняющейся конкуренции. 

Динамическая адаптация 



ИИ в The Last of Us Part II позволяет противникам, управляемым компьютером, 
не просто атаковать игрока, а общаться друг с другом, координировать действия и 
даже оплакивать погибших товарищей. Если вы убиваете одного врага, другой может 
закричать его имя в отчаянии или ярости. Это делает сражения не просто 
перестрелкой, а эмоционально заряженным событием, которое вовлекает игрока на 
совершенно новом уровне. 

Революция в разработке 

Генерация контента. В игре Star Wars: The Old Republic нейросети 
использовались для автоматической генерации диалогов для NPC, которые заполняют 
мир. Это позволило разработчикам быстро создавать огромное количество контента, 
не тратя месяцы на ручное написание каждой фразы. Такой подход значительно 
сокращает время и ресурсы, необходимые для создания масштабных игровых миров. 

Оптимизация и тестирование. В Tom Clancy's Rainbow Six Siege ИИ 
применяется для анализа поведения игроков и предсказания того, какие изменения в 
дизайне карт или балансе оружия могут негативно сказаться на игровом процессе. Это 
позволяет разработчикам заранее принимать решения, основанные на данных, и 
избегать ошибок, которые могли бы привести к оттоку аудитории. 

Уникальная мимика. В Cyberpunk 2077 использовалась нейросеть JALI, 
которая автоматически генерировала реалистичную мимику персонажей в 
соответствии с их диалогами. Это позволило студии обеспечить качественную 
анимацию лиц для огромного количества персонажей, сократив время на ручную 
работу и придав игре невероятную кинематографичность. 

Дополнительно об оптимизации разработки  

Эти примеры показывают, что ИИ не просто делает игры лучше; он меняет сам 
процесс их создания. Это позволяет компаниям быть более гибкими, эффективными и 
конкурентоспособными, предлагая игрокам то, что раньше было невозможно. 

.      ​    Искусственный интеллект сегодня - это почти “волшебная” кисть художника, 
которая в считанные минуты “рисует” качественный контент в огромных количествах. 
Она мгновенно генерирует уникальные миры, текстуры и звуки, освобождая 
креативность разработчиков от рутины. Представьте себе, что раньше дизайнеры 
игровых миров, чтобы создать горы, леса или пещеры, использовали кисть, как 
художник, расставляя каждый объект вручную. Это был трудоёмкий и долгий процесс. 
Но теперь эту работу выполняют AI-алгоритмы, которые не просто рисуют, а создают 
ландшафты, основываясь на законах реального мира. 

Как ИИ-алгоритмы имитируют природу 

В основе этой технологии лежит процедурная генерация, усиленная машинным 
обучением. ИИ обучается на данных о реальных ландшафтах, усваивая, как 
формируются горы, как текут реки, как растёт растительность. Вместо того, чтобы 
прописывать каждую деталь, разработчики задают алгоритму набор правил и целей, а 
он сам создаёт уникальный и правдоподобный мир. 



Горы: ИИ-алгоритмы используют, например, шум Перлина, чтобы создать 
реалистичный рельеф. Затем они применяют правила эрозии — имитируют, как ветер 
и вода выветривают породы, формируя острые вершины, пологие склоны и глубокие 
ущелья. Алгоритм «знает», где должна скапливаться почва, чтобы росла трава, и где 
должны формироваться скалы из-за сильных ветров. 

Леса: ИИ не просто расставляет деревья случайным образом. Он учитывает 
экологические законы. Алгоритмы «понимают», что густые леса растут в низинах с 
плодородной почвой, а на высоких, каменистых склонах растительность будет редкой 
и низкорослой. ИИ может даже имитировать рост леса, где молодые деревья борются 
за свет, а старые — доминируют. 

Пещеры: Генерация пещер — это отдельное искусство. ИИ создаёт их, 
имитируя, как вода пробивает себе путь через скальные породы, формируя сложные 
лабиринты, залы и сталактиты. Алгоритм может «учитывать» тип породы, её плотность 
и другие факторы, чтобы пещеры выглядели естественно. 

        ​   Этот подход позволяет создавать не просто красивые, а правдоподобные и 
функциональные миры, где каждое дерево, каждый камень и каждая пещера 
органично вписываются в общую картину. Игроки чувствуют, что исследуют не просто 
набор декораций, а живой мир, подчиняющийся своим собственным законам. Но как 
эта магия работает на практике? Чтобы понять это, давайте обратимся к пионерам 
процедурной генерации, которые перевернули индустрию. 

Minecraft: бесконечный мир, созданный алгоритмом 

Minecraft не просто стал одной из самых успешных игр в истории — он навсегда 
изменил наше представление о том, что такое игровой мир. Вместо заранее созданной 
карты, игроки попадают в мир, который генерируется процедурно прямо на их 
глазах. В основе лежит система алгоритмов, которая создаёт ландшафты, пещеры, 
биомы и водоёмы, руководствуясь набором правил, а не заранее заготовленной 
информацией. Это делает каждое прохождение уникальным: вы можете обнаружить 
редкую деревню, глубокую пещеру или живописный каньон там, где другой игрок 
увидит что-то совершенно иное. Процедурная генерация позволила Mojang создать 
мир, который кажется бесконечным, что до Minecraft было почти немыслимо для игр 
такого масштаба. 

No Man's Sky: вселенная, рождённая из математики 

Если Minecraft открыл нам бесконечность на одной планете, то No Man's Sky 
раздвинул границы до масштабов целой вселенной. Разработчики из Hello Games 
поставили перед собой амбициозную цель: создать 18 квинтиллионов планет, и ручное 
создание каждой из них было бы попросту невозможно. Они использовали сложные 
алгоритмы процедурной генерации, которые сочетают математические формулы и 
элементы машинного обучения, чтобы создавать уникальные звёздные системы, 
планеты, флору, фауну и даже звуки. Каждое небесное тело имеет свои уникальные 
особенности, от цвета неба и состава почвы до форм и поведения существ. No Man's 
Sky — это воплощение идеи, что с помощью алгоритмов можно создать не просто мир, 
а целую вселенную, где каждый игрок становится первооткрывателем. 



Эти две игры служат прекрасными примерами того, как процедурная генерация стала 
не просто техническим решением, а фундаментальной основой для создания 
захватывающих, уникальных и безграничных миров. 

Визуальный контент: 

Текстуры, которые «чувствуют» мир 

В прошлом создание визуального контента было трудоёмким и монотонным 
процессом. Художники тратили бесчисленные часы, чтобы вручную рисовать каждую 
текстуру для камней, дерева или ржавчины. Но теперь это меняется. Нейросети, такие 
как Stable Diffusion, способны создавать не просто изображения, а целые миры, 
которые ощущаются живыми и реалистичными. Они могут генерировать 
фотореалистичные текстуры по одному лишь текстовому описанию, например, 
«старый, потрескавшийся мраморный пол с мхом, растущим по краям». Это не просто 
ускоряет процесс, а даёт художникам свободу творить, фокусируясь на общей 
концепции, а не на рутинных деталях. 

  

Кейс-стади: 

Десятки тысяч уникальных предметов 

Представьте, что вам нужно создать тысячи уникальных предметов для игры — 
мечей, щитов, доспехов, оружия. Ручная работа заняла бы сотни, если не тысячи 
часов. С помощью генеративных сетей этот процесс становится невероятно быстрым и 
эффективным. Разработчики задают нейросети базовый стиль и параметры, 
например, «фэнтезийный меч» или «футуристический шлем». На основе этих данных 
ИИ создаёт десятки и даже сотни уникальных вариантов. Это позволяет не только 
экономить огромное количество времени, но и создавать беспрецедентное 
разнообразие контента. В итоге каждый игрок может получить уникальный предмет, что 
делает прохождение ещё более личным и особенным. 

Генеративные сети — это не просто новый инструмент, это настоящая 
революция в искусстве. Они освобождают творцов от рутинной работы, позволяя им 
воплощать в жизнь самые смелые идеи и создавать масштабные, невероятно 
детализированные миры с минимальными затратами. 

Музыка и звук: Саундтрек, который живёт игрой 

Времена, когда музыка в играх была лишь статичным фоном, давно прошли. 
Теперь, с помощью искусственного интеллекта, саундтрек становится живым и 
реагирующим на каждое ваше действие. 

Адаптивная музыка: больше, чем просто фон 

ИИ-алгоритмы создают адаптивную музыку, которая динамически меняет свой 
ритм, мелодию и даже тембр в зависимости от того, что происходит на экране. Это уже 



не просто фон, а полноценный участник повествования, который полностью погружает 
вас в атмосферу. 

Как это работает? Алгоритм в реальном времени анализирует игровые данные 
— ваш уровень здоровья, количество противников, скорость движения — и 
динамически смешивает или наслаивает музыкальные фрагменты. Когда начинается 
битва, ИИ может мгновенно добавить в мелодию напряжённые ударные или 
тревожные струнные. Когда вы побеждаете, музыка вернётся к спокойному состоянию, 
но уже с нотками триумфа. 

Одним из самых ярких примеров использования этого подхода является 
саундтрек в игре Celeste. Её музыка не просто меняется, а «строится» по мере 
прохождения игроком уровня, добавляя новые слои и инструменты в зависимости от 
его прогресса и преодоления препятствий. Это создаёт ощущение, что музыка 
реагирует на каждое ваше действие, делая игровой опыт по-настоящему уникальным 
для каждого игрока. 

AI как актер 

​ В начале статьи я уже немного рассказал о том, как нейронные сети могут 
изменить игровой опыт, “оживив” NPC в игре. Теперь давайте углубим эту тему и 
раскроем то, каким образом AI делает из заскриптованных “марионеток” пошлого почти 
живых персонажей. 

Диалоги и истории 

Современный игрок всё чаще ожидает от неигровых персонажей (NPC) не 
просто заскриптованных реплик, а живого, осмысленного общения. Технологии, 
основанные на больших языковых моделях (LLM), таких как GPT-4, открывают перед 
разработчиками беспрецедентные возможности. Вместо того чтобы тратить месяцы на 
написание тысяч строк диалогов, ИИ может в реальном времени генерировать 
уникальные реплики, исходя из контекста, эмоционального состояния игрока и истории 
взаимоотношений с персонажем. 

Представьте себе, что NPC не просто повторяет одно и то же сообщение, а 
помнит, о чем вы говорили час назад, реагирует на ваши действия и даже задаёт 
уточняющие вопросы, которые помогают раскрыть сюжетные детали. Это не только 
экономит ресурсы, но и делает игровой мир по-настоящему живым и 
непредсказуемым. Например, в игре, где вы являетесь детективом, каждый свидетель 
может отвечать по-разному, а ИИ будет анализировать ваши вопросы, чтобы 
выстраивать новые сюжетные ветки и адаптироваться к вашему стилю расследования. 

«Эволюционное» поведение NPC и система Nemesis 

Разработчики стремятся создавать не просто массовку, а персонажей, которые 
будут эволюционировать вместе с сюжетом. Одним из самых ярких примеров такого 
подхода стала система Nemesis в играх Middle-earth: Shadow of Mordor и Shadow of 
War. Она позволяет создавать уникальных противников-орков, которые помнят каждое 
ваше взаимодействие. Если вы победите орка, он может вернуться в будущем с 



новыми ранами, шрамами или даже новой личностью, чтобы отомстить. Если же орк 
одолеет вас, он повысится в звании и станет сильнее. 

Эта система демонстрирует, как ИИ может формировать динамичные сюжеты и 
уникальных персонажей, превращая каждого орка в отдельную, запоминающуюся 
личность. Каждая битва становится частью истории, которая пишется на глазах у 
игрока. Похожие принципы используются и в других играх, где NPC могут учиться на 
ошибках, адаптироваться к тактике игрока и менять свое поведение, делая каждое 
прохождение по-настоящему неповторимым. 

Распознавание эмоций и адаптация геймплея 

Игры будущего смогут считывать и реагировать на эмоциональное состояние 
игрока. На данный момент эта технология находится на стадии прототипов и 
исследовательских проектов, но уже сегодня искусственный интеллект способен 
анализировать мимику, тон голоса или даже физиологические показатели 
(например, с помощью носимых устройств), чтобы понять, чувствует ли игрок страх, 
радость или разочарование. На основе этих данных игры будут адаптироваться в 
реальном времени, создавая по-настоящему персонализированный и захватывающий 
опыт. 

Представьте себе хоррор, который сможет стать страшнее, когда вы менее 
всего этого ожидаете. Если ИИ-система обнаружит, что ваш пульс участился, она 
сможет сделать следующее нападение монстра еще более внезапным и жестоким. 
Или, наоборот, в моменты сильного разочарования игра предложит более легкий путь, 
чтобы помочь вам продвинуться дальше. Это сделает погружение в игровой мир более 
глубоким и личным, стирая грань между игроком и персонажем. 

Платформы для AI-поведения 

Создание правдоподобного и непредсказуемого поведения для неигровых 
персонажей (NPC) — это одна из самых сложных и творческих задач в игровой 
разработке. Но к счастью, разработчикам больше не нужно писать весь код с нуля. 
Современные движки предоставляют мощные, готовые инструменты, которые 
позволяют вдохнуть в персонажей жизнь. 

Unity ML-Agents — это настоящая революция. С его помощью разработчики могут 
обучать ИИ-агентов на основе машинного обучения, как настоящих учеников. 
Представьте, что вы не пишете код для каждого движения, а просто создаёте условия, 
в которых NPC сам учится проходить лабиринты, находить оптимальные маршруты и 
даже сражаться с другими игроками. 

Unreal Engine Behavior Trees — этот визуальный инструмент даёт полный контроль 
над поведением персонажей. Вы словно "рисуете" логику NPC, легко определяя, как он 
будет действовать в любой ситуации: агрессивно атаковать, искать укрытие, помогать 
союзникам или хитро убегать. Это позволяет создавать сложнейшие поведенческие 
сценарии без единой лишней строчки кода. 

Заключение: 



ИИ — не замена, а мощный инструмент 

На протяжении всей истории индустрии мы наблюдали, как технологии меняют 
правила игры. От примитивных скриптов до самообучающихся нейросетей — 
искусственный интеллект совершает новую революцию. Он не заменяет творцов, а 
становится невероятно мощным инструментом в их руках, помогая решать рутинные 
задачи, создавать уникальный контент и открывать двери в миры, о которых раньше 
можно было только мечтать. 

Конечно, развитие ИИ ставит перед нами важные этические вопросы, 
касающиеся авторских прав и творческой свободы. Однако по мере развития 
технологий мы учимся правильно ими пользоваться. ИИ позволяет создавать более 
живые, непредсказуемые и по-настоящему захватывающие игры, чем когда-либо. 

Сегодняшний геймдев — это уже не просто написание кода, а тонкий баланс 
между человеческим креативом и безграничными возможностями искусственного 
интеллекта. По мере того, как эти технологии становятся всё доступнее, каждый может 
почувствовать себя творцом новых миров. 

С помощью платформ, таких как BotHub, вы можете начать свой путь в мире 
ИИ уже сегодня, экспериментируя с моделями и создавая собственные проекты. 

  

  

 

 


