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1. Вхідні дані проекту
Розробка програмного забезпечення , яке реалізує завдання згідно варіанту:
Варіант – 1
Простий калькулятор СОСОМО. Написати додаток для розрахунку простої моделі СОСОМО.



















2. Технічне завдання
2.1. Вимоги до програмного забезпечення
2.1.1 Вимоги до графічного інтерфейсу
	№
	Опис

	GUI-10
	ПЗ  має включати в собі:
· Заголовок вікна, а також  кнопки закриття, мінімізації та максимізації. 
· Кнопки меню з підтвердженням або відміну дії, яка виконується.

	GUI-15
	Вікно показується таким чином, щоб повність включати всі свої елементи без прокрутки. 

	GUI-20
	В програмному вікні є форма введення кількості тисяч строк коду,поля для виводу кількості людей та людино місяців, кнопки обрахунку, та виходу.

	GUI-50
	Робоче поле являє собою набір форм, які пусті  з самого початку, та пояснення даних для заповнення. 

	GUI-60
	Після введення кількості строк коду у форму при натисканні кнопки           ” calculate ” виводиться результат.

	GUI-70
	При натисканні кнопки ” Вихід ” вийти з програми.

	GUI-100
	В даній версії програми підтримуються такі клавіші швидкого доступу:
· Alt + F4 – Закриття вікна
· Tab – Перехід до іншого поля заповнення  
· Ctrl + C – Копіювати данні в буферу обміну
· Ctrl + V – Вставити данні з буферу обміну 
· Ctrl + Q – Вихід з програми


[bookmark: _Toc242023183]2.1.2 Функціональні вимоги
	№
	Опис

	F-5
	Після введення кількості строк коду у форму при натисканні кнопки ” calculate ” вивести результат на відповідну форму.

	F-10
	При натисканні кнопки ” Вихід ” вийти з програми.



2.1.3 діаграма варіантів використання


                                 
3. Планування проекту
3.1. Опис моделі життєвого циклу
  В даному проекті використовується каскадна модель життєвого циклу ,так як проект можна розділити на основні етапи моделі, при чому дані етапи виконуються послідовно і в строго визначеному порядку. Можна виділити такі етапи каскадної моделі ЖЦ :
1. Формування вимог до проекту
2. Проектування
3. Реалізація
4. Тестування
3.2. Оцінка часу та трудових затрат проекту
[image: ]
 Діаграма Ганта
  Всього працюючих: Аналітик, Проектувальник, Кодувальник,  тестувальник. Всього часу для виконання проекту : 07.12.09-16.12.09 – 11 днів.
3.3. План виконання проекту
	Етап
	Початок
	Кінець

	Формування вимог
	07.12.09
	07.12.09

	Проектування та Аналіз
	08.12.09
	10.12.09

	Кодування
	11.12.09
	15.12.09

	Тестування
	16.12.09
	17.12.09

	Здача звіту
	18.12.09
	18.12.09


3.4. Розподіл ресурсів
[image: ]
3.5. Організаційні ресурси проекту
[image: ]
4. Специфікація програмного забезпечення
4.1. Проектування програмного забезпечення
4.1.1. Проектування архітектури програмного забезпечення
  Для проектування програмного забезпечення використовуються такі     
діаграми: Deployment, Component та Class. Кожна з ним характеризує або  
проектує  програму з різних позицій.




Component діаграма:
[image: ]
Deployment діаграма:

[bookmark: _GoBack][image: ]

Class діаграма:
[image: ]

          Для такої структури не потрібно багато ресурсів, тому вона не потребує                          особливих апаратних засобів.

4.1.2. Проектування поведінки програмного забезпечення
Проектування поведінки програмного забезпечення може проводитися за допомогою діаграм: State Machine та Interection, на яких ми можемо помітити, як програма буде реагувати на певні дії або команди та які засоби для цього використовуються.
Діаграма: State Machine



Діаграма: Interection


4.1.3. Проектування інтерфейсу
Інтерфейс буде складатись з головного вікна та тіла, в якому будуть розміщуватись кнопки та поля для введення та виведення тексту. Головне меню, в я кому ми будемо проводити головні розрахунки, являє собою основне вікно програми. Як ми затверджували стандарти при створенні цього інтерфейсу, ми можемо бачити, що тут присутні 2 кнопки для підрахунку та виходу. 
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4.2. Реалізація програмного забезпечення 
Для проектування та розробки програмного забезпечення були використані такі програмні продукти :
1. MS Project
2. MS Word
3. MS Visio
4. Adobe® Photoshop®
Дане ПЗ написане на С# , за допомогою середовища Microsoft Visual Studio 2010
Код програми (додаток 1)










4.3.Тестування
[image: ]
Перевіримо вихідне значення :


Так , як вибрано 10000 – кількість строк коду, то – це тип проекту Organic і обраховується за формулою  , , K = E/D, де аb – 2.4, bb – 1.05, cb – 2.5, db – 0.38.

            
K=26/8 = 3


Звіривши результат роботи програми та підрахувавши вручну, можна наглядно переконатись , що програма працює правильно та коректно.









5.Висновок
Під час виконання курсової роботи , було повністю створене програмне забезпечення для виконання поставленого завдання, а саме: створення калькулятору СОСОМО. Були проведені роботи по аналізу та проектуванню ПЗ було зроблене планування проекту: оцінка часу та трудових затрат, план виконання проекту. Для специфікування ПЗ створені діаграми класів, станів, розгортання та сам графічний інтерфейс. Також програму було успішно тестовано і вона готова для використання.


















Додаток 1
Код програми:

namespace WindowsFormsApplication1
{
    partial class Button
    {
        /// <summary>
        /// Required designer variable.
        /// </summary>
        private System.ComponentModel.IContainer components;

        /// <summary>
        /// Clean up any resources being used.
        /// </summary>
        /// <param name="disposing">true if managed resources should be disposed; otherwise, false.</param>
        protected override void Dispose(bool disposing)
        {
            if (disposing && (components != null))
            {
                components.Dispose();
            }
            base.Dispose(disposing);
        }

        #region Windows Form Designer generated code

        /// <summary>
        /// Required method for Designer support - do not modify
        /// the contents of this method with the code editor.
        /// </summary>
        private void InitializeComponent()
        {
            this.label1 = new System.Windows.Forms.Label();
            this.label2 = new System.Windows.Forms.Label();
            this.label3 = new System.Windows.Forms.Label();
            this.button1 = new System.Windows.Forms.Button();
            this.textBox1 = new System.Windows.Forms.TextBox();
            this.label4 = new System.Windows.Forms.Label();
            this.SuspendLayout();
            // 
            // label1
            // 
            this.label1.AutoSize = true;
            this.label1.Location = new System.Drawing.Point(24, 22);
            this.label1.Name = "label1";
            this.label1.Size = new System.Drawing.Size(45, 13);
            this.label1.TabIndex = 0;
            this.label1.Text = "cocomo";
            // 
            // label2
            // 
            this.label2.AutoSize = true;
            this.label2.Location = new System.Drawing.Point(24, 52);
            this.label2.Name = "label2";
            this.label2.Size = new System.Drawing.Size(27, 13);
            this.label2.TabIndex = 1;
            this.label2.Text = "kloc";
            // 
            // label3
            // 
            this.label3.AutoSize = true;
            this.label3.Location = new System.Drawing.Point(24, 114);
            this.label3.Name = "label3";
            this.label3.Size = new System.Drawing.Size(0, 13);
            this.label3.TabIndex = 2;
            // 
            // button1
            // 
            this.button1.Location = new System.Drawing.Point(27, 70);
            this.button1.Name = "button1";
            this.button1.Size = new System.Drawing.Size(75, 23);
            this.button1.TabIndex = 3;
            this.button1.Text = "calc";
            this.button1.UseVisualStyleBackColor = true;
            this.button1.Click += new System.EventHandler(this.button1_Click);
            // 
            // textBox1
            // 
            this.textBox1.Location = new System.Drawing.Point(58, 44);
            this.textBox1.Name = "textBox1";
            this.textBox1.Size = new System.Drawing.Size(100, 20);
            this.textBox1.TabIndex = 4;
            // 
            // label4
            // 
            this.label4.AutoSize = true;
            this.label4.Location = new System.Drawing.Point(24, 147);
            this.label4.Name = "label4";
            this.label4.Size = new System.Drawing.Size(0, 13);
            this.label4.TabIndex = 5;
            // 
            // Form1
            // 
            this.AutoScaleDimensions = new System.Drawing.SizeF(6F, 13F);
            this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font;
            this.ClientSize = new System.Drawing.Size(284, 169);
            this.Controls.Add(this.label4);
            this.Controls.Add(this.textBox1);
            this.Controls.Add(this.button1);
            this.Controls.Add(this.label3);
            this.Controls.Add(this.label2);
            this.Controls.Add(this.label1);
            this.Name = "Cocomo";
            this.Text = "Cocomo";
            this.ResumeLayout(false);
            this.PerformLayout();

        }

        #endregion

        private System.Windows.Forms.Label label1;
        private System.Windows.Forms.Label label2;
        private System.Windows.Forms.Label label3;
        private System.Windows.Forms.Button button1;
        private System.Windows.Forms.TextBox textBox1;
        private System.Windows.Forms.Label label4;
    }
}


using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Windows.Forms;

namespace WindowsFormsApplication1
{
    static class Program
    {
        /// <summary>
        /// The main entry point for the application.
        /// </summary>
        [STAThread]
        static void Main()
        {
            Application.EnableVisualStyles();
            Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
            Application.Run(new Button());
        }
    }
}
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