	APPLICATION DEVELOPMENTAND DISTRIBUTION AGREEMENT

This APPLICATION DEVELOPMENT AND DISTRIBUTION AGREEMENT (“Agreement”) is effective as of _______ (“Effective Date”), by and between (“Developer”), established in accordance with laws of the Russian Federation with the registered office at , and LG Electronics, Inc. (“LGE”), a corporation organized under the laws of the Republic of Korea, with its principal place of LG Twin Towers, 20 Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu, Seoul, Korea. LGE and Developer are each a “Party” to this Agreement and are collectively referred to as the “Parties.” 

BACKGROUND

 WHEREAS, LGE, through itself and its Affiliates, manufactures, sells and distributes internet enabled consumer electronics product which is manufactured by LGE and/or its Affiliates (“LGE Internet Enabled Product”), among other products and services; and contemplates providing End Users of such LGE Internet Enabled Product with the opportunity to purchase licenses to use such software applications for use on such LGE Internet Enabled Product through an online store available through such LGE Internet Enabled Product, as such online store is more particularly defined herein (the “LG Apps TV”); 

and WHEREAS, Developer, through itself and its Affiliates, provides software, content, communications, media and commerce services; 

and WHEREAS, Developer and LGE desire Developer to develop one or more software applications for use by End Users on the LGE Internet Enabled Product and distributed through the LG Apps TV; NOW 

THEREFORE, in consideration of the mutual promises, representations and warranties herein contained, the sufficiency of which is hereby acknowledged, the Parties agree as follows: 

AGREEMENT

1.DEFINITIONS All capitalized terms that are not otherwise defined in this Agreement shall have the meanings ascribed to them by this Section 1 as follows:

 “Affiliate” means, as used with respect to a Party, any corporation or entity worldwide that controls such Party, that such Party controls, or that is under common control with such Party. 

“Control” means direct or indirect ownership of fifty percent (50%) or more of the common stock or other voting interests in an entity. 

“Authorized Users” means Developer’s employees or independent contractors who develop the Application and who require access to the SDK on a need-to-know basis to perform such development. 

  “Commercial Launch” means the date of the first commercial retail availability of the Application anywhere in the world. 

“Confidential Information” means any information relating to or disclosed in the course of the Agreement, which is or should be reasonably understood to be confidential or proprietary to the disclosing Party, including, but not limited to, the material terms of this Agreement, information about End Users, technical processes and formulas, source codes, product designs, sales, cost and other unpublished financial information, product and business plans, projections, and marketing data. "Confidential Information" will not include information (a) the receiving Party can demonstrate was already lawfully known to or independently developed by the receiving Party, (b) disclosed in published materials, (c) generally known to the public, or (d) lawfully obtained from any third party not in breach of any confidentiality obligation to the disclosing Party. 

“Developer Brand Marks” means the trademarks, service marks, logos and other distinctive brand features of Developer and its Affiliates that are used in or relate to the Application and which are provided to LGE by Developer for LGE’s use in accordance with this Agreement

 “End User” means a human end user of a LGE Internet Enabled Product, excluding robots, meta-spiders, macro programs, Internet or other devices or agents or any other automated means.

 “Intellectual Property Rights” means any and all rights, titles and interests, whether foreign or domestic, in and to any and all trade secrets, patents, copyrights, service marks, trademarks, know-how, or other intellectual property rights, as well as any and all moral rights, rights of privacy, publicity and similar rights of any type under the laws or regulations of any governmental, regulatory, or judicial authority, foreign or domestic. 

“LG Apps TV” interactive pages hosted by or on behalf LGE or its affiliates and available on the Smart TV System, on which software applications developed for the Smart TV System are offered to End Users. 

“Metadata” means structured data providing information about any audio, video, graphical, print or other content delivered by, through or as part of the Application (as defined below). 

“OSS” means open source software subject to licenses (e.g., GNU General Public License or GNU Lesser/Library GPL) that require as a condition of use, copying, modification or distribution, that such software (including modifications or derivate works derived therefrom) be disclosed or distributed in source code form, to be licensed for the purpose of making derivative works, or to be redistributed free of charge. 

“SDK” means collectively any software code, documentation, instructions, tutorials, runtime environments, testing environments, tools, APIs, files or other materials or elements of a software development kit that LGE provides or makes available to Developer. 
Smart TV System” an interactive internet-enabled platform capable of operating on a television and/or other consumer electronics manufactured by LGE or its Affiliates. “Update” means minor modification of existing software to address bug and error problems due to non compliance of the software with the requirements set forth in this Agreement, making improvement to the current version of the software (e.g. going from v. 2.3 to 2.4 or adding a software patch or bug fix that does not change the version number). 

“Upgrade” means significant modification of existing software to include new features, functionalities and releases, creating a new version of the software (e.g. going from v. 2.3 to 3.0). 

2.APPLICATION DEVELOPMENT

 2.1Development. Developer will develop a software application and accompanying documentation capable of being distributed and deployed on the Smart TV System, which application and documentation (the “Application”) will have the functionality and scope, and will meet requirements, set forth in Schedule 1.1(the “Application Requirements Document”). Notwithstanding anything in the Application Requirements Document to the contrary, Developer will ensure that the functionality, scope and features of the Application available to End Users will be at least equal to or better than those available with respect to similar applications developed by or on behalf of the Developer and available through other interactive television systems.

 2.2SDK License. 
2.2.1Solely to develop the Application and meet the terms of the Application Requirements Document, and subject to Developer’s continuous compliance with the terms of this Agreement and requirements and limitations set forth in this Section 2.2 and on Schedule 1.2 hereof, LGE grants to Developer and its Authorized Users during the Term the worldwide, non-exclusive, non-assignable and non-sublicensable right to access, download and use a reasonable number of copies of the SDK on computers owned or controlled by the Developer for the purpose of developing, testing and distributing the Application solely as contemplated by this Agreement. 
2.2.2Developer will be liable for all failures of its Authorized Users to comply with the terms, conditions, requirements and limitations of this Agreement.
 2.2.3Neither Developer nor its Authorized Users shall reverse-engineer, decompile, dissemble, modify, decrypt or creative derivate works from the SDK. 
2.2.4Developer and its Authorized Users will only copy and distribute the SDK to Authorized Users and solely for the internal purposes of developing and testing the Application in accordance with this Agreement. 
2.2.5 Developer will ensure that the Application does not incorporate any OSS in a manner which would cause the non-OSS portions of the SDK to be subject to any OSS licensing requirements. 2.2.6The current components of the SDK and additional limitations and requirements are set forth on Schedule 1.2 

2.3Metadata. Developer shall, at its own expense, develop the Application and perform all necessary work and supply all relevant Metadata to enable the Application to work with and/or on the Smart TV System. Such development shall, at LGE’s option, include support for single sign on, social graph integration, client authentication/authorization, LG Smart TV service/ UI management, statistical data management, and unified search and recommendation functionality, subject to LGE supplying Developer such information and documentation with respect to the Smart TV System as is required to facilitate such development. 

2.4Support. Developer will, at its expense, support the Application with bug-fixes and security patches during the Term. Prior to inclusion in the LG Apps TV, bug fixes and security patches will be subject to the same quality screening, Acceptance Criteria and testing processes as for the Application as described in Section 5 of this Agreement. 

3.DELIVERY SCHEDULE / MILESTONES/PAYMENT 

3.1 Delivery Schedule. Developer will comply with the delivery schedule milestones set forth on Schedule 3.The Parties will meet via teleconference or in person on a regularly scheduled basis to discuss progress on the development obligations set forth herein. Each party shall designate a program manager ("Program Manager") who shall be the principal point of contact between them for all matters relating to this Agreement. The initial Program Manager for LGE shall be Rosemary Chung (Regional Content Team) and the initial Program Manager for Developer shall be . The Parties may designate new Program Managers and other personnel responsible for particular tasks related to this Agreement by written notice to the other Party. 

3.2 Payment. LGE will pay Developer the sum of 26,550 USD for the development of two Applications, which LGE will pay in accordance with the payment schedule set forth on Schedule 3. Should Developer fail to comply with the delivery schedule milestones set forth on Schedule 3, then, in addition to any other remedies LGE may have, LGE may discontinue the payments set forth on Schedule 3.1. 

4.CHANGE ORDERS If either Party desires to request changes to the functionality, scope or requirements set forth in the Application Requirement Document (a “Change Order”) other than such changes, Updates, Upgrades or enhancements as may otherwise be required by this Agreement, such Party shall promptly advise the other Party in writing of such proposed Change Order as well as of any additional costs, expenses or delays that such Party expects as a result of such Chang Order. The  Party receiving the Change Order shall use commercially reasonable efforts to acknowledge receipt of the Change Order in writing within [7] days and provide a projected date for a further response. The Parties will in good faith promptly discuss the actual, direct impact of any proposed Change Order and mutually agree in writing (or such other method as mutually agreed upon by the Parties to manage and document approved Changes Order) upon any necessary amendments to this Agreement (including the Application Requirements Document) required to realize the proposed Change Order. The Change Order will be discussed and agreed upon by the Program Managers and, if the Program cannot agree upon implementation of the proposed Change Order, then the Change Order will be subject to the dispute resolution procedures of Section 18.4 (Dispute Resolution) as necessary. 

5.ACCEPTANCE; TESTING 

5.1Acceptance Criteria. The Parties shall use commercially reasonable efforts and work in good faith to mutually agree upon Acceptance Criteria within [10] days of the Effective Date. In the event the Parties are unable, notwithstanding their commercially reasonable and good faith efforts, to agree upon Acceptance Criteria within [10] days, then the Acceptance Criteria will consist of strict compliance with the Application Requirements Document. 

5.2Testing. Prior to delivery of the Application to LGE, Developer will perform qualification testing. Specifically, such Developer testing shall include without limitation (A) efforts to diagnose any failure of the Application to comply with the Application Requirements Document and the Acceptance Criteria prior to and during any testing; and (B) correction of any such failure diagnosed by Developer or reported to Developer in writing. Within [15] days of receipt, LGE will test the Application, in accordance with standard diagnostic practices, to determine whether complies with the Acceptance Criteria. LGE shall, within such [15] day period, provide Developer with written Acceptance of the Application or a statement identifying any failure of the Application to comply with the Acceptance Criteria in sufficient detail for Developer to recreate such non-compliance. In the event LGE identifies such a failure and rejects the Application, Developer shall have [15] days from Developer's receipt of notice of such rejection to repair the failure and resubmit the units of the repaired Application for testing. LGE shall then have [15] days after receipt of the resubmitted Application to determine whether such version passes Acceptance testing. The Parties may repeat the aforementioned process, provided, however, that nothing herein shall relieve Developer of its obligations to comply with the Delivery Milestones set forth on Schedule 3.

 6.UPDATES: SECURITY 

6.1Updates, Upgrades and Modifications to the Smart TV System. LGE reserves the right to Update, Upgrade or otherwise modify the Smart TV System. 
6.1.1If prior to Acceptance of the Application pursuant to Section 5 any such Update, Upgrade or modification of the Smart TV System causes, or could reasonably be expected to cause, the Application to fail the Acceptance testing described in Section 5 above, the Parties will discuss in good faith an extension of the Delivery Milestones set forth in Section 3. 

6.1.2If any such Update, Upgrade or modification of the Smart TV System is made after Acceptance of the Application pursuant to Section 5 above, LGE may retest the Application, and if LGE reasonable determines that such Update, Upgrade or modification caused or could reasonably be expected to cause, the Application to fail the Acceptance testing, then LGE will not be required to distribute the Application during such period of failure or expected failure. In such case, the Parties will work together to discuss in good faith revised Delivery Milestones for redelivery by Developer to LGE of a modified Application and any necessary modifications to the Application Requirements Document. 

6.2Security. Developer and LGE will use immediate, ongoing, good faith efforts to collaboratively resolve security issues including, but not limited to, viruses, and malicious code. Prior to Commercial Launch the Parties will define a mechanism for the handling, communication related to an escalation of security issues. Developer will lead efforts to resolve security issues related to the Application. LGE will lead efforts to resolve security issues related to the Smart TV System. If neither Developer nor LGE can determine, after commercially reasonable and diligent efforts, the cause of the security issues referenced in this Section 6.2 then Developer and LGE will work together in good faith to resolve the security issue.

 7.DISTRIBUTION Following the Acceptance of the Application pursuant to Section 5, LGE will determine the Commercial Launch date for the Application. The Commercial Launch of the Application will be exclusively through the LG Apps TV unless otherwise mutually agreed in writing by the Parties. LGE will determine in its sole discretion the presentation, and placement for the App within the LGE Apps TV. Developer will solely determine the pricing for the App within the LGE Apps TV subject to mutual consultation. 

8.REVENUES; PAYMENT; AUDITS

 8.1 With respect to each copy of the Application sold through LG Apps TV and not returned, LGE shall be entitled to a service fee equal to seventy percent (70%) of the total price payable by End Users (the “LGE service fee”), unless otherwise agreed to in a separate commercial agreement between Developer and LGE.

 8.2 Upon collection of any amounts from any End User as the price for any Application delivered to that End User hereunder, LGE shall deduct the full amount of its service fee with respect to that Paid Application, and any taxes collected by LGE under this Agreement, and shall remit to Developer, or issue a credit in Developer’s favor, as the case may be, the remainder of those prices in accordance with LGE’s standard business practices, including the following: remittance payments (i) are made by means of wire transfer only; (ii) are subject to minimum  monthly remittance amount thresholds; (iii) require Developer to provide certain remittance related information on the Seller Lounge; and (iv) subject to the foregoing requirements, will be made no later than the fifteenth day of the second month after the calendar month in which the corresponding amount was received by LGE from the End User. LGE will make available to Developer on the Seller Lounge, no later than the twentieth day of the first month after the calendar month in which the corresponding amount was received by LG from the End User, a sales report of the Applications sold in that monthly period and the total amount to be remitted to Developer by LGE. Developer hereby acknowledges and agrees that LG shall be entitled to a service fee, in accordance with this Section 8.2 on the delivery of any Application to any End User, even if LGE is unable to collect the price for that Application from that End User. In the event that the purchase price received by LGE from any End User for any Application is in a currency other than the remittance currency agreed between LGE and Developer, the purchase price for that Application shall be converted to the remittance currency, and the amount to be remitted by LGE to Developer shall be determined by LGE or its designee. All sales proceeds shall be processed by one or two payment gateway companies designated by LGE. LGE will transmit to the financial institution designated by Developer all payments due to Developer, using the payment gateway company or a third party designated by LGE including its subsidiaries in accordance with LGE’s then-current payment policies. LGE is not responsible for delay, loss or misapplication of funds due to incorrect or incomplete information supplied by Developer. 

8.3 In order to receive payment, Developer shall be required to provide the bank wire details and/or other payee information requested of it during the registration process (the “Developer Payment Information”) for becoming an LG Apps TV Seller.

 8.4 If the net payment payable to the Developer after deducting all fees in a given month exceeds USD $250, then LGE or its designee will make such payment statement available on the Seller Lounge and will remit such payment within the time periods mentioned in Section 8.2. Should the date on which LGE or its designee is to make such payment statement available to the Developer in the Seller Lounge fall on a non-business day, LGE or its designee shall have until the next business day to make such statement available to the Developer. If net payment in a given month is less than USD$250, LGE or its designee will carry forward the amount owed to subsequent months until the total amount owed exceeds USD$250 unless Developer requests remittance of that amount. However, if the amount is less than the transaction fees, remittance will not be made. 

8.5 Developer is responsible for its own taxes, including but not limited to sales tax and value added tax related to payments Developer may receive under this Agreement. If any government authority requires that taxes be withheld on payments under this Agreement, LGE or its designee is authorized to deduct those taxes from the amount it owes to Developer and remit  them to the relevant government authority. Furthermore, if LGE is required by law to charge Developer taxes on such payments, it has the right to do so. Developer will indemnify LGE and its affiliated companies from any tax or other associated liability to which LGE is exposed due to Developer’s failure to pay Developer’s own tax.

 8.6 If Developer does not object to the payment statement within ten (10) days of receipt of the statement, all objections to the statement are deemed waived. Should Developer timely and successfully object to any payment statement, Developer’s sole and exclusive remedy shall be to receive payment of a sum equal to the actual amount, if any, by which LGE or a court determines Developer was underpaid.

9.GRANT OF AUTHORIZATION AND RIGHTS 

9.1Authority to Distribute Application. During the Term, and subject to LGE’s compliance with this Agreement, Developer grants to LGE a limited, non-exclusive, non-assignable, nontransferable, sublicensable (to the extent explicitly provided for under this Agreement), royalty free authorization in the Territory to use, reproduce, distribute, display and sell licensed copies of the Application through LG Apps TV, solely for the purposes contemplated in this Agreement. Following the Term, and solely to fulfill the terms and conditions of existing licenses with End Users and subject to LGE’s continued compliance with this Agreement, Developer grants to LGE a limited, non-exclusive, non-assignable, non-transferable, sublicensable (to the extent explicitly provided for under this Agreement), royalty-free authorization in the Territory to use, reproduce, distribute, and display the Application on the Smart TV System. Developer understands, acknowledges and agrees that LGE is merely the distributor of the Application, and that Developer is, and shall be, solely responsible for any and all claims and liabilities involving or relating to, the Application. Developer further understands, acknowledges and agrees that LGE does not license the Application offered through LG Apps TV, and that Applications are licensed by Developer. Developer shall provide for a separate End User license agreement (“EULA”) with the Application. Among other terms in the EULA, the Developer must provide for a customer support provision, in which Developer (1) provides customer support contact information to its End Users; (2) warrants to End Users that it shall provide prompt, courteous and responsive customer support to End Users; (3) warrants to End Users that it shall respond in a timely matter to End User questions using suitably qualified personnel. In addition to the EULA, Developer agrees to the terms of the “Application License Agreement” annexed to the LG Apps TV End-User Terms and Conditions. 

9.2Developer Brand Marks. During the Term, and subject to LGE’s compliance with this Agreement, Developer grants to LGE and its Affiliates a limited, non-exclusive, non-assignable, non-transferable, non-sublicensable (unless explicitly provided for under this Agreement), royalty-free license to use, reproduce, distribute, and display the Developer Brand Marks in connection with the implementation and integration of the Application on the LGE Internet Enabled Product and the distribution of the Application through the LG Apps TV. Following the Term, and subject to LGE’s continued compliance with this Agreement, Developer grants to LGE and its Affiliates a limited, non-exclusive, non-assignable, non-transferable, nonsublicensable (unless explicitly provided for under this Agreement), royalty-free license in the Territory to use, reproduce, distribute, and display the Developer Brand Marks in connection with the implementation and integration of the Application on LGE Internet Enabled Product. 

9.3No Implied Licenses. Each Party reserves all rights not expressly granted in this Agreement and disclaims all implied licenses, including implied licenses to or under any trademarks, copyrights, trade secrets, and patents or any other Intellectual Property Rights.

 10.REPORTING 

10.1Developer Reporting. Within forty-five (45) days of the close of each calendar quarter during the Term, Developer will provide LGE with the total number of unique active monthly End Users of the Application and the aggregate time spent on the Application and such additional details related to this information as LGE may reasonably request. 

10.2Exceptions. Neither Party shall be obligated to provide any of the reports provided for in this Agreement if such disclosure violates any government laws or regulations, including but not limited to SEC or Sarbanes Oxley rules, and/or any confidentiality obligations to third parties. 

11.TERM AND TERMINATION 

11.1Term. This Agreement begins on the Effective Date and will continue for [2] years from the date of the Commercial Launch (the “Initial Term”). Thereafter, this Agreement will be automatically extended on an annual basis for twelve-month periods until terminated by either Party with six months written notice prior to the expiration of the then current twelve-month period (each twelve-month period a “Renewal Term”). The Initial Term and any Renewal Term(s), are collectively referred to as the “Term.” Developer shall only grant authorization rights to the two Applications under Section 9.1 for the first year of the Initial Term. 

11.2Termination for Cause. Either Party may terminate the Agreement immediately upon notice to other Party if the other Party: (a) has a receiver or similar party appointed for all or substantially all of its property, is declared insolvent by a court of competent jurisdiction, ceases to do business, files a petition in bankruptcy or a petition is filed against it in bankruptcy, becomes the subject of any court or administrative proceeding related to its liquidation or insolvency (whether voluntary or involuntary) that is not dismissed within ninety (90) calendar days, or makes an assignment for the benefit of its creditors; or (b) breaches any material term of this Agreement and the breach is not cured within forty-five (45) calendar days after written notice of the breach is provided to the defaulting Party by the non-defaulting Party. 

11.3Effect of Termination; Survival. 

11.3.1Any termination pursuant to this Section 11 will be without any liability or obligation of the terminating Party, other than with respect to any breach of the Agreement or obligations  accrued prior to termination and the post-termination obligations specifically identified in this Agreement, including, but not limited to, this Section 11. Except as provided in this Agreement, and as appropriate to continue customer support by Developer and to effect the post-termination provisions of this Agreement, upon termination the Parties will immediately cease representing to the public any affiliation between them in connection with the subject matter of the Agreement, return to the other Party or destroy all Confidential Information and other materials belonging to such other Party, and all licenses and rights granted by one Party to the other hereunder other than as relate to continued support will terminate, provided that licenses granted to End Users in accordance with this Agreement shall continue to survive. Additionally, the following provisions shall survive the termination of this Agreement, Sections 2.2.2, 2.2.3, 2.2.4, 2.2.5, 2.2.6, Schedule 1.2, Sections 8.6, 12, 13, 15, 16 and 18, all provisions regarding accrued and outstanding payments, and all other terms and conditions that survive by their terms. 

11.3.2Upon termination for any reason, Developer agrees at Developer’s expense, to continue to support the Application on LGE Internet Enabled Product for no less than [1] year following such termination. 

11.3.3 Upon termination of for any reason, LGE and its Affiliates shall have the right to continue for an unlimited period of time following any termination of this Agreement to maintain copies of paid Application on its/their servers and/or the LG Apps TV servers for the purpose of enabling End Users’ free re-downloading and re-installation of copies of the paid Applications previously purchased, and in connection therewith, to use, reproduce, distribute, display, exhibit, perform and publish the paid Applications. 

12.CONFIDENTIAL INFORMATION Each Party acknowledges that Confidential Information will be disclosed to the other Party during the course of this Agreement. Each Party agrees that such Confidential Information will only be used by it for the purposes permitted under this Agreement and that it will take reasonable steps, at least substantially equivalent to the steps it takes to protect its own proprietary information, during the term of this Agreement, and for a period of three years following expiration or termination of this Agreement, to prevent the duplication or disclosure of Confidential Information of the other Party, other than by or to its employees or agents. 

13.OWNERSHIP 

13.1Developer Ownership. Each Party acknowledges and agrees that, as between Developer and LGE, Developer and the Developer Affiliates own the Developer Brand Marks, the Application and all Intellectual Property Rights therein. Except to the extent of the licenses granted by Developer in this Agreement, nothing in this Agreement confers in LGE any rights in the foregoing.

 13.2LGE Ownership. Each Party acknowledges and agrees that, as between Developer and LGE, LGE owns the SDK, the Smart TV System and LG Apps TV (including third party software, content and services incorporated therein), and all Intellectual Property Rights therein. Except to the extent of the licenses granted by LGE in this Agreement, nothing in this Agreement confers in Developer any rights in the foregoing. 

13.3No Joint Development. The Parties do not intend or anticipate that there will be any joint development of intellectual property or technology pursuant to this Agreement. If in the future the Parties anticipate any such joint development, at that time the Parties will discuss same and ownership of any Intellectual Property Rights created from any joint work of the Parties shall be as agreed in writing by the Parties. 

14.END USER DATA 

14.1User Registration Data. The Parties will collaborate to appropriately inform the End User as to how all data collected during download and use of the Application (“User Registration Data”) will be used. Ownership of User Registration Data will be as documented in the terms of service and privacy policies presented to the End User during registration/setup LGE will collect and own User Registration Data during any LGE registration/setup processes and Developer will collect and own User Data during any Developer registration/setup processes. 

14.2Usage Data. “Usage Data” means aggregate data characterizing End User usage of Application. Subject to applicable policies, governing law or government order, the Parties will collaborate to capture and share Usage Data with one another on terms to be determined. 

14.3Policies. All treatment of End User Data will be consistent with each Party’s applicable privacy policy and applicable terms of service.

 15.REPRESENTATIONS, WARRANTIES AND DISCLAIMERS 

15.1Authorization. Each Party represents and warrants to the other that the execution and delivery of this Agreement and the performance of the transactions contemplated hereby and thereby herein have been duly authorized by all appropriate corporate action, and the Party has all requisite power and authority to enter into this Agreement and to perform its obligations hereunder, and each representation of this Agreement constitutes a valid and binding obligation of each Party, enforceable against each Party in accordance with its terms. 

15.2Representations, Warranties and Covenants Regarding The Application Developer hereby makes the following representations warranties and covenants to LGE; 

15.2.1The Developer represents, warrants and covenants that it will not through the Application or otherwise through the Smart TV System or LG Apps TV take or enable the following actions: (a) promote or distribute time bombs, crash bugs, viruses or other devices or functions that will or may harm, disrupt, or destroy any data, information, material, equipment, network, system or function, or to promote any products, services, or materials that constitute, promote or are used primarily for the purpose of distributing spyware, adware, spam, phishing, or other malicious programs or code, or contain or enable auto-rehabilitating cookies or similar rehabilitating elements; (b) promote or distribute child pornography, counterfeit goods, items subject to U.S. embargo, hate materials or materials urging acts of terrorism or violence, goods made from protected animal/plant species, recalled goods, hacking, surveillance, interception or descrambling equipment, tobacco products, illegal drugs and paraphernalia, unlicensed sale of prescription drugs and medical devices, body parts and bodily fluids, stolen products and items used for theft, fireworks, explosives, and hazardous materials, government IDs, police items, unlicensed trade in stocks and securities, gambling or gambling items, professional services regulated by state licensing regimes, non-transferable items such as airline tickets or event tickets, non-packaged food items, weapons or accessories; and any illegal services or products, (c) violate any law or regulation, any right of any person, including but not limited to intellectual property rights, rights of privacy, or rights of publicity, (d) enable operation of nuclear facilities, life support, or other mission critical application where human life or property may be at stake, because Developer understands that the Smart TV System is not designed for such purposes and that its failure in such cases could lead to death, personal injury, or severe property or environmental damage for which LGE is not responsible, (e) exceed reasonable request volume, constitutes excessive or abusive usage, or otherwise fails to comply or is inconsistent with this Agreement, or other requirements or guidelines as determined by LGE in its sole discretion, (f) enable the Application to be used in a manner that scrapes or stores a user’s credentials (i.e., passwords and user log-in id) or other personally identifiable information, (g) promote or distribute alcoholic beverages or products, or adult or pornographic content (even if legal in Developer’s jurisdiction), (h) reproduce, or retransmit any content in a manner not authorized by the owner thereof; (i) enable or assist in the location or display “pirated” content (i.e., content distributed in a manner that violates copyright), (j) remove any digital rights management or similar content protection technology, or (k) intentionally obfuscate (to the extent legally prohibited) any device characteristic information, e.g., device ID, device locale, IP address, MAC address and other available information from a television, consumer electronics or peripheral device; 

15.2.2 Developer represents, warrants and covenants that it shall (a) notify each End User as to how its personal information will be accessed, collected, stored, transmitted, shared with third parties, and otherwise used by Developer and the Application; (b) obtain lawful consent from such End User (c) access, collect, store, transmit, share, and use such personal information lawfully and in a manner that respects and safeguards the End User’s privacy; and (d) maintain and post a privacy policy which truthfully and accurately describes items (a) through (c) in this Section. Furthermore, the Developer represents and warrants that it has all of the rights necessary to the Metadata to use with the Application as stated in Section 2.3.

 15.2.3Developer represents and warrants that it has and will continue through the Term to have the right to use, reproduce, transmit, copy, publicly display, publicly perform, and distribute any content in or made available via the Application in the manner contemplated under this Agreement, and that use by LGE, its Affiliates or End Users of the Application as contemplated under this Agreement shall not violate the Intellectual Property Rights, proprietary or privacy rights of any person or entity. 

15.2.4 Developer represents and warrants that it shall actually provide End Users with customer support as stated in Section 9.1, and bear all costs associated with providing support. 

15.3Disclaimers. 
EXCEPT AS OTHERWISE EXPRESSLY PROVIDED IN THIS AGREEMENT (I) EACH PARTY’S SERVICES, PRODUCTS, INFORMATION, CONTENT AND OTHER MATERIALS PROVIDED IN CONNECTION WITH THIS AGREEMENT ARE PROVIDED ON AN “AS IS,” “AS AVAILABLE” BASIS. (II) NEITHER PARTY MAKES ANY WARRANTY THAT ITS SERVICE WILL BE UNINTERRUPTED, SECURE, OR ERROR FREE, OR THAT DEFECTS IN EITHER PARTY’S PRODUCTS OR SERVICES WILL BE CORRECTED (III) EACH PARTY SPECIFICALLY DISCLAIMS, TO THE MAXIMUM EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW, ANY REPRESENTATIONS OR WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED, REGARDING ANY CONTENT OR MATERIALS PROVIDED UNDER THIS AGREEMENT, INCLUDING ANY IMPLIED WARRANTY OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, NON-INFRINGEMENT, TITLE OR ANY IMPLIED WARRANTIES ARISING FROM COURSE OF DEALING OR PERFORMANCE. EACH PARTY WILL INCLUDE A DISCLAIMER IN SUBSTANTIALLY SIMILAR FORM TO THE DISCLAIMER IN THIS SECTION 15.3 IN THEIR RESPECTIVE USER AGREEMENTS OR TERMS AND CONDITIONS OF USE FOR THEIR RESPECTIVE SERVICES. 

16.INDEMNIFICATION AND LIMITATION OF LIABILITY
16.1Indemnification by Developer. Developer will, at its own expense, defend and indemnify LGE, its Affiliates and each of their respective officers, directors, employees, permitted successors, agents and representatives, from and against all claims, damages, losses, liabilities, costs, expenses, and reasonable attorneys’ fees (collectively “Damages”) incurred in connection with any and all claims, actions or other proceedings brought by a third party arising out of. (i) a violation by Developer of such third party’s rights of privacy under any applicable law or any Developer privacy policy; (ii) any allegation or claim that the Application infringes such third party’s Intellectual Property Rights; (iii) any allegation or claim that any Developer Brand Marks licensed to LGE pursuant to this Agreement violate such third party’s trademark rights; or (iv) the Application, the content available through the Application, or any other action taken by the Developer, violates any consumer protection, unfair business practices, telecommunications or other law or governmental or (v) any allegation that personal information has been collected, distributed or otherwise used by Developer in a manner that violates the Agreement or any applicable law or agreement between End Users and Developer (including Developer’s privacy policy) concerning such information. 

16.2Indemnification by LGE. LGE will, at its own expense, defend and indemnify Developer, its Affiliates and each of their respective officers, directors, employees, permitted successors, agents and representatives, from and against all Damages incurred in connection with any and all claims, actions or other proceedings brought by a third party arising out of. (1) a violation by LGE of such third party’s rights of privacy or any LGE privacy policy or any contract; (ii) any allegation or claim that use of the SDK provided by LGE in a manner permitted by this Agreement infringes such third party’s Intellectual Property Rights; (iii) any allegation that LGE’s marketing and promotion of, and fees and billing for LGE for the Application (excluding any marketing and promotional materials that have been approved by Developer in accordance with the terms of this Agreement or any other agreement entered into by the Parties) violate any consumer protection, unfair business practices, telecommunications or other law or governmental; or (iv) any allegation that personal information has been collected, distributed or otherwise used by LGE in a manner that violates the Agreement or any applicable law or agreement between End Users and LGE (including LGE’s privacy policy) concerning such information. 

16.3Indemnification Procedures. As a precondition to indemnity coverage, the Party seeking indemnification (the “Indemnified Party”) must comply with the indemnification procedures of this Section 16.3. Promptly, upon becoming aware of any matter that is subject to the provisions of this Section 16 (a “Claim”) the Indemnified Party must give notice of the Claim to the other Party (the “Indemnifying Party”), accompanied by a copy of any written documentation regarding the Claim received by the Indemnified Party. The Indemnifying Party will have the right, at its option, to settle or defend, at its own expense and with its own counsel, the Claim. The Indemnified Party will have the right, at its option, to participate in the settlement or defense of the Claim, with its own counsel and at its own expense, but the Indemnifying Party will have the right to control the settlement or defense. The Indemnified Party will fully cooperate with the Indemnifying Party’s efforts to investigate, defend and/or settle a Claim. Subject to the Indemnifying Party’s rights under Section 21.4 below, the Indemnifying Party will not enter into any settlement without the Indemnified Party’s prior written consent if the settlement involves an admission of liability or wrongdoing on the party of Indemnified Party, imposes any obligation on the Indemnified Party, or to the extent that the amount of the settlement on a Claim exceeds the amounts for which the Indemnified Party is indemnified for by the Indemnifying Party under this Agreement. 

16.4Exclusions. Notwithstanding any other provision of this Agreement, the Indemnifying Party shall have no obligation under this Section 16 or otherwise with respect to infringement claims based upon (a) any unauthorized use, reproduction, or distribution of the materials, products or service provided by the Indemnifying Party hereunder (the “Indemnified Materials”), (b) any use of the Indemnified Materials in combination with other products, equipment, software, or data if such infringement would not have occurred but for such combination, (c) any modification of the Indemnified Materials by any person or entity other than the Indemnifying Party, if such infringement would not have occurred but for such modification, or (d) compliance with the other Party’s specifications or requirements, if there was no reasonable non-infringing alternative and if such infringement would not have occurred but for such compliance. 

16.5Limitation of Liability. 
EXCEPT FOR THE BREACH OF SECTION 12 (CONDIFENTIALITY), NEITHER PARTY WILL BE LIABILE FOR ANY INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL, PUNITIVE, SPECIAL, OR INDIRECCT DAMAGES OR FOR LOST PROFITS OR ANTICIPATED PROFITS, LOST INCOME OR REVENUE, LOSS OF USE, LOSS OF DATA, LOSS OF BUSINESS OPPORTUNITY, COST OF SUBSTITUTE GOODS, BUSINESS INTERRUPTION FOR ANY AND ALL CLAIMS OR CAUSES OF ACTION, WHETHER IN CONTRACT, TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR STRICT LIABILITY) OR OTHERWISE, WHETHER OR NOT LGE WAS AWARE OF OR SHOULD HAVE BEEN AWARE OF THE POSSIBILITY OF THESE DAMAGES. OTHER THAN WITH RESPECT TO ITS INDEMNIFICATION OBLIGATIONS UNDER THIS SECTION 16 OR BREACH OF CONFIDENTIALITY (SECTION 12), IN NO EVENT WILL EITHER PARTY’S AGGREGATE, CUMULATIVE LIABILITY REGARDINGANY AND ALL CLAIMS AND CAUSSES OF ACTION, UNDER ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, IN TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR STRICT LIABILITY) OR OTHERWISE, EXCEED THE GREATER OF (I) ONE MILLION U.S.D. ($1,000,000) OR (II) THE TOTAL REVENUES DERIVED BY LGE HEREUNDER WITHIN THE 12 MONTH PERIOD IMMEDIATELY PRECEDING DATE UPON WHICH SUCH CLAIM OR CAUSE OF ACTION FIRST AROSE. THE LIMITATIONS SET FORTH IN THIS SECTION 16.5 SHALL BE DEEMED TO APPLY TO THE MAXIMUM EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW, RULE AND REGULATION, NOTWITSTANDING THE FAILURE OF THE ESSENTIAL PURPOSE OF ANY LIMITED REMEDIES SET FORTH IN THIS AGREEMENT. THE PARTIES ACKNOWLEDGE AND AGREE THAT THEY HAVE FULLY CONSIDERED THE FOREGOING ALLOCATION OF RISK AND FIND IT REASONABLE, AND THAT THE FOREGOING LIMITATIONS IN THIS SECTION 16.5ARE AN ESSENTIAL BASIS OF THE BARGAIN BETWEEN THE PARTIES. 

17.ELECTION TO REMOVE APPLICATION LGE may elect to restrict or deny access to the Application to all or particular End Users due to commercial, technical, or legal reasons, on a temporary or permanent basis. LGE will endeavor to provide [5] days prior notice prior to taking such action, unless such delay in LGE’s reasonable determination is likely to result in adverse commercial, technical or legal consequences. 

18.GENERAL 

18.1Notices. Unless otherwise agreed, notices provided under this Agreement must be in writing and delivered by certified mail (return receipt requested), hand delivery, or by a reputable overnight service. Notices to LGE must be sent to the following addresses: LGE Electronics, Inc., LG Twin Towers, 20 Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu, Seoul. Notices to Developer must be sent to the following address: Russia,Moscow,105318,Zverineckaya 6/1. Notices will be considered given on the day the notice is received. Each Party may update its notice address by notifying the other Party of such update in accordance with this Section 18.1 

18.2Assignment. This Agreement will bind and inure to the benefit of each Party’s permitted successors and assigns. Neither Party may assign this Agreement, in whole or in part, without the other Party’s written consent, except that LGE may assign this Agreement any rights or obligations hereunder to any LGE Affiliate upon written notice to Developer. Any attempted assignment in violation of this Section will be null and void. 
18.3Waiver; Severability; Remedies. The waiver of a breach of any term of this Agreement will not constitute the waiver of any other breach of the same or any other term. To be enforceable, a: waiver must be in writing signed by an authorized representative of the waiving Party. If any provision of this Agreement is held to be unenforceable, the remaining provisions will remain in effect and the unenforceable provision will be construed to be given the meaning of a substantively comparable enforceable provision. All rights and remedies of the Parties, in law or equity, are cumulative and may be exercised concurrently or separately. Except as expressly stated herein, the exercise of one remedy will not be an election of that remedy to the exclusion of other remedies. 

18.4Dispute Resolution. All disputes, disagreements, controversies, questions or claims arising out of or relating to this Agreement, including disputes with respect to its formation, execution, validity, application, interpretation, performance, breach, termination or enforcement (each a “Dispute”), that the project managers cannot resolve will be dealt with in accordance with the procedure described in this Section 18.4. Notwithstanding the foregoing, either Party shall be free to bring an action for injunctive relief at any time. (a) If the project managers cannot resolve a dispute in the normal course of performance, then an executive representative of both LGE and Developer will confer immediately and use commercially reasonable efforts to resolve the Dispute within seven (7) business days of their initial conference. No dispute will be considered resolved until both Parties have agreed to the resolution. (b) If the Parties’ executive representatives are unable to resolve the Dispute as specified in (a) above, then the Parties are free to bring a claim in the applicable court. 

18.5Governing Law and Venue. This Agreement shall be governed by the laws of the Republic of Korea without regard to conflict of law principles. All disputes, controversies and disagreements between the Parties arising out of or related to this Agreement shall be exclusively submitted for, resolved and finally settled by, arbitration. The arbitration shall be conducted by three (3) arbitrators exclusively in Seoul, the Republic of Korea, in accordance with the Commercial Arbitration Rules of the Korean Commercial Arbitration Board. The Parties waive any objection that might be made on the ground that such venue may be in an inconvenient forum. The award rendered by the arbitrators shall be final and binding upon the Parties. Notwithstanding the foregoing provisions of this Section, in the event that one Party infringes on another Party’s intellectual property rights or breaches any confidentiality obligations hereunder, the other Party shall have the right to seek immediate injunctive or other relief (or an equivalent type of urgent legal relief) in a court of competent jurisdiction. 

18.6Independent Contractor; Non-Exclusive Relationship. The Parties acknowledge and agree that they are dealing with each other as independent contractors. Neither this Agreement, nor any terms and conditions contained in this Agreement, may be construed as creating or constituting an employee-employer relationship, a partnership, a joint venture, a franchise, or an agency between LGE and Developer. Neither LGE nor Developer may bind the other in contracts with third parties or make promises or representations on behalf of the other Party without a signed written consent, and employees and agents of one Party are not for any purpose employees or agents of the other. Except as otherwise specifically stated herein, this Agreement does not restrict either Party’s ability to freely compete or to enter into “partnering” relationships with other entities. 

18.7Force Majeure. Neither Party shall be liable hereunder by reason of any failure or delay in the performance of its obligations hereunder (except for the payment of money) caused by material labor strikes (excluding strikes by the Party’s own workforce), riots, insurrection, fires, flood, storm, explosions, war, extraordinary governmental action, earthquakes, or any natural disaster or other cause which is beyond the reasonable control of such Party, provided that such cause is not attributable to the affected Party and the affected Party uses all reasonable efforts to continue performance despite the force majeure event. If any failure or delay caused by force majeure event covered hereunder continues for forty-five (45) days or longer, the Party unaffected by such event shall have the right to terminate this Agreement upon notice to the other Party. 

18.8Publicity. Neither Party will make any public announcement of the terms of this Agreement or the Parties’ relationship hereunder without the prior written consent of the other Party. 

18.9Miscellaneous. The headings in this Agreement are for convenience only and will not affect the meaning or interpretation of this Agreement. The term “include” (and all of its variants) when used in this Agreement will be interpreted to be followed by the clause “without limitation” in all cases. This Agreement, together with any Schedules, sets forth the entire understanding of the Parties as to the subject matter of this Agreement and supersedes all prior agreements, discussions, and correspondence pertaining to the subject matter of this Agreement. This Agreement may not be amended or modified except in writing signed by an authorized representative of each Party. If there is any inconsistency between the terms of this Agreement and any exhibit hereto, the terms of the exhibit will control, except as otherwise specifically stated therein. If there is conflict between the terms of this Agreement and LG Apps TV Seller Agreement, the terms of this Agreement shall take precedence over the terms of LG Apps TV Seller Agreement.

[Signature page to follow.]

By signing below, each Party agrees that it has read and consents to the terms and conditions in this Agreement.

LG Electronics: 

Signature: ________________________ 

Print Name: _______________________ 

Title: _____________________________ 
Developer

Signature: ________________________ 

Print Name: _______________________

Title: ____________________________

SCHEDULE 1.1
APPLICATION REQUIREMENTS DOCUMENT
 №1 Whatecolor Fairy Tale 
A book with lively watercolor illustrations, professional dubbing, lullaby, and a fairy tale. Pup and tangerine trees. This is a story about friendship and adventure, fox, and tangerine trees. In the watercolor illustrations can play with colors, to scatter the strawberries, plant a tree, let the clouds and lit the stars! 
1)Screen Size - 28 pages /screens 
1)The number of interactive displays - 11 pages / screens 
1)The number of languages: Russian/English/French/Spanish/Italian/German/Korean/Japanese 
1)The structure of the application: 
1 - the Splash screen (static picture) 
2 - Home 
Controllers: 
A. Choose a language: 
-Russian 
-English 
-French 
-Spanish 
-Italian 
-German 
-Korean 
-Japanese 
A.Start
 B.Content 
C.Authors 
3 – Text
 4 - interactive picture
 5 - Text 
6 - interactive picture 
7 - Text 
8 - interactive picture 
9 - Text 
10 - interactive picture 
11 - Text 
12 - interactive picture 
13 - Text 
14 - interactive picture 
15 - Text 
16 - interactive picture 
17 - Text 
18 - interactive picture 
19 - Text 
20 - interactive picture 
21 - Text 
22 - interactive picture 
23 - Text  
24 - interactive picture
 25 - Text 
26 - interactive picture 
№2 APP – The Selfish Giant 
Interactive fairy tale by Oscar Wilde original story. 

2)The number of screens Size - 21 
2)The number of interactive displays - 13 

2)The number of languages: Russian/English/French/Spanish/Italian/German/Korean/Japanese 
2)The structure of the application: 

1 - Home (interactive picture) 
Controllers:
 A. Choose a language:
 -Russian 
-English 
-French
 -Spanish
 -Italian 
-German 
-Korean 
-Japanese – 
D.Start
 2 - Text + interactive picture 
3 - Text + interactive picture 
4 - interactive picture 
5 - Text + interactive picture 
6 - Text 
7 - Text + interactive picture 
8 - Text + interactive picture
 9 - Text 
10 - Text + interactive picture 
11 - Text 
12 - Text + interactive picture 
13 - Text 
14 - interactive picture 
15 - Text + interactive picture 
16 - interactive picture 
17 – Text

18 - Text + interactive picture 

19 – Text

 20 - interactive picture 

21 - Text 
SCHEDULE 1.2

SDK COMPONENTS AND ADDITIONAL DEVELOPER REQUIREMENTS AND LIMITATIONS 
Limitations: Compliance with Developer Lounge and Seller Lounge Terms of Use
SDK Components: LG Smart TV SDK V2.0.1 Release Notes (Version 2.0.1 – March 2012). 

• LG IDE plugIn for Flash application development 
• LG IDE plugin for Web application development 
• LG DTV Emulator Netcast 3.0 (2012) 

• LG Web Open API 

• LG Flash Open API/AIR 3.0 

• LG Flash Foundation Class  
SCHEDULE 3
DELIVERY SCHEDULE AND MILESTONES
Stage
Date
1. Work statement confirmation
23 July
2. Development (1st stage)
1 August – 15 August
3.Interim results demonstration (progress 50%)
16 August
4. Work statement revision (if necessary)
16 August – 17 August
5. Development (2nd stage)
20 August– 31 August
6. Results demonstration (progress 100%)
3 September
7.App Finalization/Approval
3 September – 6 September
8. App Submitting
7 September
9. App QA procedure
10 September – 20 September
10. App Publishing
21 September
SCHEDULE 3.1

PAYMENT
LG Electronics will pay 50% of the Total listed below within 45 days of the Effective Date of this Agreement. The remaining 50% of the Total will be paid to Developer 45 days after the final Application is published in LG Apps TV.
Item Name 
Price for Title 1 (Whatecolor Fairy Tale), USD 

Price for Title 2 (Selfish Giant), USD
USD Total, USD
App developing

11,000

11,000

22,000

English Translation

350

-

350

French Translation

350

350

700

Spanish Translation

350

350

700

Italian Translation

350

350

700

German Translation

350

350

700

Korean Translation

350

350

700

Japanese Translation

350

350

700

TOTAL:
13,450

13,100

26, 550

SCHEDULE 4

REVENUE SHARING
 With respect to each copy of the Application sold through LG Apps TV and not returned, LGE shall be entitled to a service fee equal to seventy percent (70%) of the total price payable by End Users (the “LGE service fee”), unless otherwise agreed to in a separate commercial agreement between Developer and LGE. 

	ДОГОВОР И РАЗРАБОТКЕ И РАСПРОСТРАНЕНИИ ПРОГРАММЫ

Настоящий ДОГОВОР О РАЗРАБОТКЕ И РАСПРОСТРАНЕНИИ ПРОГРАММЫ («Договор») вступает в силу с _______ («Дата вступления в силу») между _______________ («Разработчик»), основанным по законам Российской Федерации и зарегистрированным по адресу ____________________ , и LG Electronics, Inc. («LGE»), корпорации, основанной по законам Республики Корея, с головным офисом по адресу LG Twin Towers, 20 Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu, Seoul, Korea. «LGE» и «Разработчик» по отдельности именуются как «Сторона», вместе именуются как «Стороны».

ОБОСНОВАНИЕ

ПРИНИМАЯ ВО ВНИМАНИЕ, ЧТО LGE и его Филиалы производят, продают и распространяют, помимо других товаров и услуг, совместимую с Интернет электронную потребительскую продукцию, производимую LGE и (или) его Филиалами («Совместимая с Интернет продукция LGE»); намеревается предоставлять Конечным потребителям данной Совместимой с Интернет продукции LGE возможность приобретать лицензии на использование программного обеспечения, используемого на Совместимой с Интернет продукции LGE через интернет-магазин, доступный через данную Совместимую с Интернет продукцию LGE и более подробно описанный в настоящем Договоре («LG Apps TV»); и

ПРИНИМАЯ ВО ВНИМАНИЕ, ЧТО Разработчик – сам и через свои Филиалы – предоставляет программное обеспечение, контент, услуги связи, посреднические и коммерческие услуги; и

ПРИНИМАЯ ВО ВНИМАНИЕ, ЧТО Разработчик и LGE выражают желание, чтобы Разработчик разработал одну или более прикладных Программ, для использования Конечными пользователями на Совместимой с Интернет продукции LGE и для распространения через LG Apps TV.

ТАКИМ ОБРАЗОМ, ввиду представленных в настоящем Договоре взаимных обещаний, заверений и гарантий, достаточность которых подтверждается настоящим Договором, Стороны договорились о следующем:

ДОГОВОР

ОПРЕДЕЛЕНИЯ. Все написанные заглавными буквами термины, иначе не определяемые в данном Договоре, будут иметь следующие значения, данные им в этом Разделе 1:

«Филиал» (употребляемое в отношении  Стороны) – это любая корпорация или организация в мире, которая осуществляет управление этой Стороной, которой управляет эта Сторона, или которая обладает равной степенью контроля со Стороной;

«Контроль» - это прямое или косвенное владение  пятьюдесятью (50%) или более процентами простых акций или другие права, дающие право  голоса на собрании акционеров компании.

«Авторизированные пользователи» - это сотрудники Разработчика или независимые подрядчики, которые разрабатывают Программу и которым для разработки Программы  необходим доступ к SDK (инструментальным средствам для разработки программного обеспечения).

«Начало продаж» - это дата первого появления Программы в розничной продаже в любой точке мира

«Конфиденциальная информация» - это любая информация, имеющая отношение к настоящему Договору, или предоставленная в настоящем Договоре, которая понимается/должна пониматься как конфиденциальная или являющаяся собственностью  предоставляющей ее Стороны, включая материальные условия настоящего Договора, информацию о Конечных пользователях, технические процессы и формулы, исходные коды, разработки продукции, неопубликованную финансовую информацию о продажах, издержках и прочем, планы производства и бизнес-планы, прогнозы и маркетинговые данные. К «Конфиденциальной информации» не относится информация (а) которая уже была известна на законных основаниях и независимо использовалась получающей Стороной, (б) разглашена в публикуемых материалах, (с) известная широкой общественности, или (д) законным способом приобретена у третьей стороны без нарушения обязательств о сохранении конфиденциальности по отношению к разглашающей Стороне.

«Брэнды Разработчика» - это торговые марки, знаки обслуживания, логотипы и другие отличительные признаки Брэнда Разработчика и его Филиалов, которые используются в Программе или имеют отношение к ней и которые предоставляются LGE Разработчиком для использования в соответствии с настоящим Договором.

«Конечный Пользователь» - это человек, являющийся конечным пользователем Совместимой с Интернет продукции LGE, за исключением роботов, мета-пауков, макропрограмм, Интернет или других устройств, агентов или других автоматизированных средств.

«Права на интеллектуальную собственность» - это все имущественные права как в данной стране, так и за ее пределами, коммерческие тайны, патенты, копирайты, знаки обслуживания, торговые марки, ноу-хау и другие права на интеллектуальную собственность, а также все моральные права, права на частную жизнь, на гласность или все подобные права, находящиеся под защитой законов и постановлений любой  законодательной, исполнительной или судебной власти, как в данной стране, так и за ее пределами.

LG Apps TV – это интерактивные страницы, размещаемые LGE, от имени LGE или филиалами LGE и доступные в Системе Smart TV , на которых Конечным пользователям предлагаются разработанные для Системы Smart TV S прикладные программы

Метаданные – это структурированные данные, которые предоставляют информацию о любом аудио-, видео-, графическом, печатном и других видах контента  и предоставляются Программой (см.определение выше), через Программу или являются частью Программы.

OSS – это лицензируемое (например, Универсальная общественная лицензия GNU Стандартная общественная лицензия ограниченного применения GNU/ Стандартная общественная лицензия GNU для библиотек) открытое программное обеспечение, условием использования, копирования, модификации и распространения которого является разглашение и распространение этого программного обеспечения (включая модификации и производные объекты) в форме исходного кода, лицензирование в случает создания производных объектов и бесплатное перераспространение.

SDK – это любой программный код, документация, инструкции, учебные пособия, исполнительные среды, тестовые среды, инструменты, программные интерфейсы, файлы или другие материалы или SDK (инструментальные средства для разработки программного обеспечения), которые LGE производит или предоставляет Разработчику.

Система Smart TV – совместимая с Интернет интерактивная платформа, которая может функционировать в телевизоре и/или других электронных приборах, произведенных LGE или его Филиалами

Апдейт (обновление) – это небольшое изменение в существующем программном обеспечении с целью устранения вирусов и ошибок,  проводящаяся в связи с тем, что программное обеспечение не отвечает требованиям настоящего Договора; усовершенствование текущей версии программного обеспечения (например, переход от версии 2.3 к 2.4, а также добавление патча или устранение вируса без изменения номера версии)

Апгрейд (модернизация) – это значительное изменение существующего программного обеспечения с добавлением новых свойств, функций и выпусков, создание новой версии программного обечпечения (например, переход от версии 2.3 к 3.0)

2. РАЗРАБОТКА ПРОГРАММЫ
2.1 Разработка. Разработчик разрабатывает Программу и сопровождающую документацию, подходящую для распространения и применения в Системе Smart TV, программы и документация которой (см. «Программа») по набору функций и масштабу объему отвечают требованиям, представленным в Приложении 1.1. («Перечень требований к Программе»). Разработчик гарантирует, что функциональность, объем и характеристики Программы, доступной для Конечных пользователей, будут по крайней мере равными или лучше, чем уже существующие подобные программы, разработанные Разработчиком или от его имени и доступные в других интерактивных телевизионных системах. 

2.2Лицензия на SDK (инструментальные средства для разработки программного обеспечения)

2.2.1. Исключительно для разработки Программы, выполнения условий Перечня требований к Программе  и выполнения Разработчиком условий настоящего Договора, а также требований и ограничений, представленных в этом Разделе 2.2 и в Приложении 1.2, на протяжении действия Договора LGE предоставляет Разработчику и его Авторизированным пользователями всемирное, неисключительное и не подлежащее передаче и повторному лицензированию право на доступ, загрузку и использование разумного количества копий SDK на компьютерах, принадлежащих Разработчику или контролируемых им, с целью разработки, тестирования и распространения Программы исключительно в рамках настоящего Договора

2.2.2 Разработчик несет ответственность за все ошибки его Авторизированных пользователей в отношении сроков, условий, требований и ограничений настоящего Договора

2.2.3 Ни Разработчик, ни его Авторизированные пользователи не должны проводить обратную разработку, декомпилировать, разбирать, модифицировать, расшифровывать SDK или создавать производные объекты на его основе 

2.2.4 Разработчик и его Авторизированные пользователи могут копировать и распространять SDK только среди Авторизированных пользователей и исключительно в целях разработки и тестирования Программы в соответствии с этим Договором

2.2.5 Разработчик гарантирует, что Программа не будет содержать такое OSS (открытое программное обеспечение), чтобы  части SDK, не содержащие OSS, нарушали лицензионные требования OSS

2.2.6 Текущие компоненты SDK, а также дополнительные требования и ограничения представлены в Приложении 1.2.

2.3. Метаданные. Разработчик должен за свой счет разработать Программу и выполнить всю необходимую работу  и предоставить все необходимые Метаданные для того, чтобы обеспечить функционирование  Программы совместно с Системой Smart TV и/или в Системе Smart TV. Эта разработка, по усмотрению LGE, должна поддерживать технологию единого входа, интеграцию в социальный граф, аутентификацию/авторизацию клиентов, управление пользовательским интерфейсом, управление статистическими данными, функцию унифицированного поиска и рекомендаций при условии обеспечения со стороны LGE такой информации и документации в отношении Системы Smart TV, с целью содействия процессу разработки.

2.4 Техническая поддержка. На протяжении срока действия Договора Разработчик за свой счет проведет оснащение Программы антивирусами и защитными патчами. Перед их интеграцией  в LG Apps TV антивирусы и защитные патчи будут тщательно протестированы в соответствии с Критериями приемки и процедурой тестирования, представленных в Разделе 5 настоящего Договора. 

3. График сдачи работы. Основные этапы работы. Оплата

3.1. График сдачи работы. Разработчик должен придерживаться сроков сдачи работы, представленных в Приложении 3. Стороны будут регулярно проводить запланированные телеконференции или личные встречи с целью обсуждения продвижения в работе. Каждая Сторона должна назначить руководителя проекта («Руководитель проекта»), через которого будут осуществляться все взаимодействие сторон по вопросам, касающимся настоящего Договора. На начальном этапе Руководителем проекта со стороны LGE назначается Розмари Чанг (Региональная команда по контенту), а Руководителем проекта со стороны разработчика назначается _______________. Стороны могут назначить новых Руководителей проекта и других работников, ответственных за определенные задания в рамках этого Договора с письменным уведомлением другой Стороны.

3.2 Оплата. LGE должен заплатить Разработчику сумму в 26 550 американских долларов за разработку двух Программ. LGE должен выплатить сумму в соответствии с графиком выплат, представленным в Приложении 3. В случае если Разработчик не сдаст работу в сроки, представленные в Приложении 3, то, наряду с другими санкциями,  LGE может прекратить выплаты, предусмотренные в Приложении 3.1.

4.Требование о внесении изменений
Если Сторона желает внести изменения в функциональные характеристики, объемы или требования, представленные в Перечне требований к Программе («Требование о внесении изменений»), отличные от апдейтов, апгрейдов или дополнений, предусмотренных этим Договором, Сторона должна незамедлительно в письменной форме известить другую Сторону о выдвигаемом Требовании о внесении изменений, а также о любых дополнительных издержках, затратах и задержках, которые может повлечь за собой такое Требование о внесении изменений. По получении Требования о внесении изменений другая Сторона должна подтвердить факт получения Требования о внесении изменений в письменной форме в течение 7 дней и представить предполагаемую дату последующего ответа. Стороны должны добросовестно обсудить прямое влияние каждого предложения Требования о внесении изменений и в письменной форме (или в другой форме, о которой договорились обе Стороны для управления Требованием о внесении изменений и его документирования) закрепить внесенные ими поправки в настоящий Договор (включая Перечень требований к Программе), необходимые для реализации предложенного Требования о внесении изменений. Требование о внесении изменений должно быть обсуждено и согласовано между Руководителями проекта, после чего Требование о внесении изменений в установленном порядке станет объектом процедуры разрешения споров, представленной в разделе 18.4 (Разрешение споров).

Приемка. Тестирование.

Критерии приемки. Стороны будут прилагать коммерчески рациональные усилия и добросовестно работать с целью согласования Критериев приемки в течение 10 дней с Даты вступления договора в силу. В случае если Стороны, несмотря на коммерчески рациональные усилия и добросовестность, не смогут прийти к соглашению по поводу Критериев приемки в течение 10 дней, то Критерии приемки будут сформированы с учетом строго соответствия с Перечнем требований к программе.

5.2. Тестирование. Перед тем, как сдать Программу LGE, Разработчик должен провести тестирование программы. В частности, такое тестирование должно включать (А) попытки обнаружения ошибок в Программе в соответствии с Перечнем требований в программе и Критериями приемки до или в ходе проведения тестирования; (B) исправление всех ошибок, которые были обнаружены Разработчиком или о которых Разработчик был извещен в письменной форме. В течение 15 дней после получения Программы LGE должна протестировать ее в соответствии со стандартными процедурами диагностики с целью определить соответствие Программы Критериями приемки. В течение 15 дней LGE должна в письменной форме представить Разработчику документ, подтверждающий Принятие программы или документ, констатирующий наличие ошибок в Программе в соответствии с Критериями приемки, в достаточно подробной форме для того, чтобы разработчик мог устранить ошибки. В случае если LGE обнаружит ошибки в Программе и не примет Программу, Разработчик должен в течение 15 дней со дня получения уведомления об отклонении исправить ошибки и предоставить исправленную Программу для повторного тестирования. В течение 15 дней после получении исправленной Программы LGE должна определить, проходит ли она Приемочное тестирование. Вышеописанная процедура может продолжаться и далее, при условии, что Разработчик по какой-либо причине, предусмотренной в настоящем Договоре, не будет освобожден от обязанности придерживаться сроков сдачи работы, представленных в Приложении 

6. Апдейт: безопасность

6.1. Апдейты, апгрейды и изменения в системе Smart TV. LGE сохраняет за собой право проводить апдейт, апгрейд или вносить другие изменения в систему Smart TV.

6.1.1. Если до Приемки программы в соответствии с Разделом 5 любой апдейт, апгрейд или другое изменение в системе Smart TV приводит или может привести к тому, что Программа не пройдет описанное в Разделе 5 Приемочное тестирование, Стороны должны добросовестно обсудить перенесение Сроков  сдачи работы, представленных в Разделе 3

6.1.2. Если любой такой апдейт, апгрейд или другое изменение в системе Smart TV, проведены после Приемки программы в соответствии с разделом 5, LGE должна повторно протестировать Программу. Если LGE признает, что такой апдейт, апгрейд или другое изменение в системе Smart TV привели или могли привести к тому, что Программа бы не прошла Приемочное тестирование, то LGE не обязана распространять Программу в течение периода неисправности или возможной неисправности Программы. В этом случае Стороны должны пересмотреть Сроки сдачи Программы со всеми изменениями и обсудить возможные изменения в Перечне требований к программе.

6.2. Безопасность. Разработчик и LGE должны незамедлительно и добросовестно сотрудничать с целью решения вопросов безопасности, включая, среди прочего, вирусы и вредоносные коды. Перед Датой начала продаж Стороны должны согласовать механизм решения возникающих вопросов безопасности. Разработчик должен прилагать усилия для решения вопросов безопасности, касающихся Программы. LGE должен прилагать усилия для решения вопросов безопасности, касающихся Системы Smart TV. В случае если в результате коммерчески разумных и добросовестных усилий ни Разработчик, ни LGE не могут установить причину проблем безопасности, указанных в этом пункте 6.2, то Разработчик и  LGE должны продолжать сотрудничество в области решения этого вопроса.

7. Распространение. После Приемки программы в соответствии с разделом 5, LGE должна назначить Дату начала продаж Программы. Продажи осуществляются исключительно через LG Apps TV, если Стороны в письменной форме не договорились об ином. LGE определяет по своему единоличному усмотрению место Программы в составе LG Apps TV. Разработчик определяет только цену Программы в составе LG Apps TV. При этом вопрос цены может обсуждаться Сторонами.

8. Прибыль. Оплата. Аудит
8.1 С каждой копии Программы, проданной через LG Apps TV и не возвращенной впоследствии, LGE имеет право на получение платы за услуги в размере семидесяти процентов (70%) от общей цены, которую заплатили Конечные пользователи («Плата за услуги LGE»), если иное не предусмотрено отдельным коммерческим договором между Разработчиком и LGE.
8.2 По накоплении любой суммы, полученной от любого количества Конечных пользователей LGE удерживает полную стоимость своих услуг за Оплаченную программу и все налоги, которые LGE должна взимать в соответствии с настоящим Договором, и переведет Разработчику или переведет на его счет  остаток полученной суммы в соответствии со стандартной практикой деловых отношений LGE, включая следующее: (i) денежные переводы осуществляются только через банк; (ii) сумма переводов облагается минимальной ежемесячной комиссией за перевод; (iii) Разработчик должен предоставить данные, необходимые для осуществления перевода, на Seller Lounge; (iv) Денежный перевод осуществляется не позднее пятнадцатого числа второго месяца, следующего за календарным месяцем, в котором LGE получил соответствующую сумму от Конечного пользователя. Не позднее двадцатого числа первого месяца, следующего за календарным месяцем, в котором LGE получил соответствующую сумму от Конечного пользователя,  LGE предоставит Разработчику на Seller Lounge отчет о продажах Программы за месячный период и общую сумму, которую LGE переведет Разработчику. Этим Разработчик признает право LGE на плату за услугу с каждой копии Программы, проданной каждому Конечному пользователю в соответствии с Разделом 8.2, даже если LGE не в состоянии получить плату от определенного Конечного пользователя. В случае если LGE получает от Конечного пользователя плату в валюте, отличной от валюты, в которой осуществляются денежные переводы от LGE Разработчику, то плата должна быть переведена в валюту, в которой осуществляются денежные переводы, и LGE или уполномоченный представитель LGE должны решить, какая сумма подлежит переводу Разработчику. Вся прибыль от продаж будет обрабатываться одной или двумя компаниями, занимающимися денежными переводами, назначенными LGE. LGE передает назначенному Разработчиком банку все полагающиеся Разработчику денежные средства через такую компанию или третью сторону, назначенную LGE (включая дочерние компании) в соответствии с действующей на момент проведения выплаты платежной политикой LGE. LGE не несет ответственности за задержку, потерю или растрату денежных средств по причине недостоверности или неполноценности предоставленной Разработчиком информации. 

8.3 Для получения платежа Разработчик должен предоставить банку данные о себе как о получателе платежа в течение процесса регистрации («Платежная информация о Разработчике») его как Продавца LG Apps TV.

8.4 Если после удержания всех платежей чистая сумма, выплачиваемая Разработчику, превышает 250 американских долларов в месяц, LGE или его уполномоченный представитель размещает эту платежную ведомость на Seller Lounge и осуществляет перевод этой суммы через указанные в Разделе 8.2 промежутки времени. Если день, в который LGE или его уполномоченный представитель должны размесить информацию на Seller Lounge, оказывается нерабочим, то до следующего рабочего дня LGE или его уполномоченный представитель должен предоставить платежную  ведомость Разработчику. Если полагающаяся Разработчику сумма не превышает 250 американских долларов в месяц, то LGE  не будет производить платеж, пока общая сумма за текущий и последующие месяцы не превысит 250 американских долларов, в том случае, если Разработчик не потребует выплаты суммы за текущий месяц. Однако выплата суммы, меньшей, чем комиссия за денежный перевод, не производится.

8.5 Разработчик сам уплачивает налоги с полученных по настоящему Договору платежей, включая, среди прочего, налог на продажи и НДС. Если какой-либо государственный орган потребует удержания налогов с полагающейся Разработчику суммы, то LGE или его уполномоченный представитель имеют право удержать налоги с суммы и перевести их соответствующему государственному органу. Более того, если по закону от LGE потребуют удерживать налоги с сумм, полагающихся Разработчику, LGE имеет  на это право. Разработчик должен компенсировать LGE или его уполномоченному представителю любой налог или другое обязательство, которые LGE  будет вынужден уплатить по причине неспособности Разработчика уплатить свой налог.

8.6 Если Разработчик не опротестовал платежную ведомость в течение 10 дней с момента ее получения, любое дальнейшее опротестование считается недействительным. В случае своевременного и успешного опротестования со стороны Разработчика единственное средство судебной защиты Разработчика заключается в получении платежа в той сумме (определяемой  LGE или судом), которую он недополучил.

9. Предоставление полномочий и прав
9.1 Право на распространение Программы. На время срока действия настоящего Договора и при условии выполнения LGE условий настоящего Договора, Разработчик предоставляет LGE ограниченное, неисключительное, не подлежащее передаче и повторному лицензированию (в рамках, определенных настоящим Договором), безвозмездное право на определенной Территории использовать, воспроизводить, распространять и продавать лицензионные копии Программы через LG Apps TV исключительно для целей, предусмотренных настоящим Договором. По истечении срока действия Договора и исключительно в целях выполнения условий и требований существующих лицензий с Конечными пользователям, а также  при условии выполнения LGE условий настоящего Договора Разработчик предоставляет LGE ограниченное, неисключительное, не подлежащее передаче, переуступке и повторному лицензированию (в рамках, определенных настоящим Договором), безвозмездное право на определенной Территории использовать, воспроизводить, распространять Программу и демонстрировать ее на системе Smart TV. Разработчик понимает и признает тот факт, что LGE является только распространителем Программы и что Разработчик несет и будет нести единоличную ответственность за все претензии и обязательства, возникающие в отношении Программы. Разработчик также понимает, признает и соглашается с тем,  что LGE не выдает лицензии на использование Программы, распространяемой через LG Apps TV, и что лицензии на использование Программы выдаются Разработчиком. Вместе с Программой Разработчик предоставляет отдельное Лицензионное соглашение с Конечным пользователем („EULA”). В соответствии с условиями EULA, среди всего прочего, Разработчик должен оказывать техническую поддержку, в соответствии с  которой он: (1)  должен предоставить Конечным пользователям свою контактную информацию (2) должен гарантировать Конечным пользователям срочную и учтивую техническую поддержку (3) должен гарантировать своевременное реагирование своего компетентного персонала на вопросы потребителей. Помимо EULA, Разработчик соглашается с условиями «Лицензионного договора  на использование Программы», размещенного  в приложении к документу «Условия LG Apps TV для Конечного пользователя».

9.2 Брэнды Разработчика. На протяжении срока действия договора и при условии выполнения LGE условий настоящего Договора Разработчик предоставляет LGE и его Филиалам ограниченную, неисключительную, не подлежащую передаче, переуступке и повторному лицензированию (в рамках, определенных этим Договором), безвозмездную лицензию на определенной Территории на использование, воспроизведение, распространение и демонстрирование Брэндов Разработчика в связи с функционированием и интеграцией Программы на совместимой с Интернет продукции LGE и распространение Программы через LG Apps TV. По истечении срока действия этого Договора и  при условии выполнения LGE условий настоящего Договора Разработчик предоставляет LGE и его Филиалам ограниченную, неисключительную, не подлежащую передаче, переуступке и повторному лицензированию (в рамках, определенных этим Договором), безвозмездную лицензию на определенной Территории на использование, воспроизведение, распространение и демонстрирование Брэндов Разработчика в связи с функционированием и интеграцией Программы на совместимой с Интернет продукции LGE.

9.3 Отсутствие подразумеваемых лицензий. Каждая сторона сохраняет за собой все права, не явно предоставленные в этом Договоре, и отрицает наличие подразумеваемых лицензий, включая лицензии на любые торговые марки, копирайты, коммерческие тайны, патенты и другие Права интеллектуальной собственности. 

10. Отчетноть

10.1. Отчетность Разработчика. В течение сорока пяти (45) дней после закрытия каждого календарного квартала на протяжении действия этого Договора Разработчик должен предоставлять LGE информацию об общем количестве уникальных активных Конечных пользователей Программы и общем количестве времени их работы с Программой, а также дополнительные подробности, имеющие отношение к данной информации, которые может запросить LGE.

10.2 Исключения. Ни одна из сторон не обязана предоставлять подобную отчетность, если разглашение такой информации нарушает какие-либо правительственные законы и постановления, включая, среди прочего, SEC, Закон Сарбейнза — Оксли и/или обязательства сохранения конфиденциальности по отношению к третьим лицам.

11. Срок действия и прекращение договора
11.1 Срок. Настоящий Договор действителен с Даты вступления в силу и действует на протяжении 2 лет с даты Начала продаж («Первоначальный срок»).  Впоследствии настоящий Договор ежегодно автоматически продлевается на период в двенадцать месяцев до прекращения Договора одной из Сторон с письменным уведомлением о прекращении за шесть месяцев до истечения текущего на тот момент двенадцатимесячного срока («Возобновляемый срок» через каждые двенадцать месяцев»). Первоначальный срок и Возобновляемый срок(и) вместе именуются как «Срок». Разработчик предоставляет права на две Программы в соответствии с Разделом 9.1 только на первый год Первоначального срока.

11.2 Прекращение действия договора по причине. Каждая Сторона может незамедлительно прекратить Договор с извещением другой Стороны, если: (а) все имущество другой Стороны находится под управлением ликвидатора; судом компетентной юрисдикции другая Сторона объявлена банкротом; другая Сторона прекращает свою коммерческую деятельность, подает ходатайство о признании банкротом или ходатайство о признании банкротом подается против нее, принимает участие в любой судебной или административной процедуре, связанной с ее ликвидацией или несостоятельностью (добровольной или вынужденной) и не прекращающейся на протяжении девяноста (90) календарных дней, или переуступает имущество и права своим кредиторам; или (б) нарушает любое существенное условие настоящего Договора и не урегулирует это нарушение на протяжении сорока пяти (45) календарных дней со дня предоставления Виновной стороне письменного извещения о нарушении от имени Невиновной стороны.

11.3 Последствия прекращения. Сохранение юридической силы.

11.3.1 Любое прекращение в соответствии с данным Разделом 11 не влечет за собой никаких обязательств Стороны, инициировавшей прекращение, за исключением случаев нарушения условий Договора, обязательств, возникших до прекращения Договора, и обязательств, возникающих после прекращения Договора и специально указанных в этом Договоре, включая, среди прочих, данный Раздел 11. За исключением предоставления технической поддержки потребителям со стороны Разработчика и выполнения условий, возникающих после прекращения Договора, по прекращении Договора Стороны должны незамедлительно перестать публично демонстрировать свои партнерские отношения в отношении предмета этого Договора, вернуть другой Стороне или уничтожить Конфиденциальную информацию и другие материалы, принадлежащие другой Стороне, а также все лицензии и права, предоставленные одной Стороной другой Стороне при условии, что лицензии, предоставленные Конечным пользователям в соответствии с этим Договором, сохраняют юридическую силу. Также после прекращения Договора действительны следующие положения: Разделы 2.2.2, 2.2.3, 2.2.4, 2.2.5, 2.2.6, Приложение 1.2, Разделы 8.6, 12, 13, 15, 16 и 18, все положения, касающиеся накопленных и неуплаченных платежей, и все остальные условия, в которых оговорен факт сохранения их юридической силы.

11.3.2 По прекращении Договора независимо от причины Разработчик соглашается за свой счет продолжать предоставление технической поддержки Программы на Совместимой с Интернет продукции LGE на протяжении не менее чем 1 года со дня прекращения договора

11.3.3По прекращении Договора независимо от причины LGE и ее Филиалы имеют право на протяжении неограниченного времени с момента прекращения Договора сохранять копии оплаченных Программ на ее/их серверах и/или серверах LG Apps TV с целью предоставления Конечным пользователям возможность бесплатных повторной загрузки и повторной установки копий ранее приобретенных и оплаченных Программ, и в этой связи использовать, воспроизводить, распространять, демонстрировать, выставлять, и публиковать оплаченные Программы.

12.Конфиденциальная информация
Каждая Сторона признает  необходимость предоставления другой Стороне Конфиденциальной информации на протяжении срока действия настоящего Договора. Каждая сторона обещает, что будет использовать Конфиденциальную информацию только в целях, предусмотренных настоящим Договором,  на протяжении срока действия настоящего Договора и на протяжении трех лет с момента истечения или прекращения Договора будет прилагать разумные усилия (по крайней мере, эквивалентные усилиям по защите свой собственной информации) по предотвращению дублирования или разглашения Конфиденциальной информации другой Стороны, за исключением дублирования или разглашения этой информации между своими сотрудниками или доверенными лицами.

13. Собственность
13.1 Собственность Разработчика. Каждая сторона признает или соглашается с тем, что  Разработчик и Филиалы имеют в собственности Брэнды Разработчика, Программу и все связанные с ними Права на интеллектуальную собственность. За исключением лицензий, предоставляемых Разработчиком по настоящему Договору, ни одно положение настоящего Договора не дает LGE никаких прав на вышеперечисленную собственность.

13.2 Собственность LGE. Каждая сторона признает или соглашается с тем, что LGE имеет в собственности SDK, Систему Smart TV, LG Apps TV (включая соответствующее программное обеспечение, контент и услуги третьих сторон) и все соответствующие Права на интеллектуальную собственность. За исключением лицензий, предоставляемых LGE по настоящему Договору, ни одно положение настоящего Договора не дает Разработчику никаких прав на вышеперечисленную собственность.

13.3 Отсутствие совместных разработок. Стороны не собираются проводить совместные разработки в области интеллектуальной собственности или технологий в соответствии с настоящим Договором. Если в будущем Стороны предполагают такое совместное развитие, то они обсудят вышеуказанные пункты и вопросы владения Правами на интеллектуальную собственность, которые возникнут в результате сотрудничества Сторон, и закрепят их в письменной форме.

14. Данные Конечного пользователя

14.1 Регистрационные данные Пользователя. Стороны будут сотрудничать с целью информирования Конечного пользователя о том, как будут использованы данные, собранные при загрузке и использовании Программы («Регистрационные данные пользователя»). Владение Регистрационными данными пользователя, задокументированные в соответствии с политикой предоставления услуг и политикой конфиденциальности, будет представлено Конечному пользователю в процессе регистрации/установки. LGE собирает и имеет в собственности Регистрационные данные пользователя, полученные в процессе регистрации/установки на серверах LGE. Разработчик собирает и имеет в собственности Регистрационные данные пользователя, полученные в процессе регистрации/установки на серверах Разработчика.

14.2 Данные об использовании. «Данные об использовании» - это агрегированные данные, характеризующие использование Программы Конечными пользователями. В соответствии с применимыми политиками, регулирующими законами и государственным порядком, Стороны должны сотрудничать с целью накопления Данных об использовании и обмена ими на установленных впоследствии условиях. 

14.3 Политика. Вся работа с Данными о Конечном пользователе должна согласоваться с применимыми индивидуальными политиками и применимыми условиями обслуживания каждой из Сторон.

15. Заверения, гарантии и оговорки.

15.1 Санкционирование. Каждая Сторона заверяет и гарантирует другой Стороне, что реализация и выполнение условий настоящего Договора и осуществление сделок были надлежащим образом санкционированы всеми соответствующими корпоративными действиями, и Сторона обладает всеми необходимыми правами и полномочиями заключить  настоящий Договор и выполнять его обязательства, и любое изложение настоящего Договора представляет собой действующее и связывающее обязательство каждой Стороны, которое может быть применено в суде против каждой стороны в соответствии с его условиями.

15.2 Заверения, гарантии и односторонние обязательства в отношении Программы. Разработчик предоставляет LGE следующие заверения, гарантии и односторонние обязательства:

15.2.1 Разработчик заявляет, гарантирует и берет на себя обязательство по поводу того, что посредством Программы, Системы Smart TV или LG Apps TV он не будет осуществлять следующие действия: (а) продвигать или распространять бомбы замедленного действия, багги, вирусы или другие устройства, которые могут наносить вред данным, нарушать доступ к данным или уничтожать данные, информацию, материалы, оборудование, сети, системы или функции; или продвигать любую продукцию, услуги или материалы, которые используются главным образом в целях распространения шпионского программного обеспечения, программного обеспечения -  источника несанкционированной рекламы, спама, фишинга и другого вредительского программного обеспечения или кодов; иметь или запускать самовосстанавливающиеся куки и подобные восстанавливающиеся элементы; (б) продвигать или распространять детскую порнографию, поддельные товары, объекты, на которые в США введено эмбарго, материалы, побуждающие к актам терроризма и насилия, товары, произведенные из охраняемых видов животных и растений, товары, производство которых прекращено, хакерство, использование скрытых камер наблюдения, оборудования для прослушивания и расшифровки, табачные продукты, запрещенные наркотики, личное имущество, нелицензированная продажа лекарств по рецепту и медицинских приборов, части и жидкости тела, украденную продукцию и используемые для кражи предметы, фейерверки, взрывчатые вещества, опасные материалы, государственные удостоверения личности, предметы, имеющие отношение к полиции, нелицензионная торговля акциями и облигациями, азартные игры и относящиеся к азартным играм предметы, профессиональные услуги, регулируемые государственными лицензиями, непереуступаемые предметы - например, авиабилеты или билеты на мероприятие, неупакованная пища, оружие и принадлежности к нему;  а также любые незаконные товары и услуги; (с) нарушать любой закон или постановление, любое право человека, включая, среди прочего, права на интеллектуальную собственность, право на частную жизнь, право на гласность; (д) управлять ядерным оборудованием, системами искусственного поддержания жизни или другими важными системами, от которых может зависеть жизнь человека, ввиду того, что Разработчик понимает, что Система Smart TV не предназначена для таких целей и что нарушение вышеуказанных условий может привести к смерти, повреждениям, а также серьезному имущественному ущербу и урону окружающей среде,  за которые LGE не несет ответственности; (е) превышать разумный объем обращений, превышать объемы использования или злоупотреблять ими, или в какой-либо другой области не отвечать условиям этого Договора, требованиями и указаниями со стороны LGE; (ж) использовать Программу таким образом, чтобы добывать и сохранять данные учетной записи пользователя (например, пароль или логин) или другую личную информацию; (з) продвигать или распространять алкогольные напитки, алкогольную продукцию, взрослую и детскую порнографию (даже если ее распространение законодательно разрешено в стране Разработчика); (и) воспроизводить или передавать любой контент без разрешения владельца; (к) способствовать размещению и демонстрации «пиратского» контента (т.е. контента, распространение которого нарушает авторское право); (л) уничтожать технические средства защиты авторских прав или подобные технологии по защите контента; (м) умышленно вводить в заблуждение (в рамках, запрещенных законом)  в отношении любой информации о характеристиках устройства, например, серийный номер, место производства устройства, IP –адрес, MAC-адрес или другая доступная информация о телевизорах, электронных и периферийных устройствах.

15.2.2 Разработчик заявляет, гарантирует и берет на себя обязательство по поводу того, что он будет (а) извещать каждого Конечного пользователя о том, как его личная информация будет получаться, собираться, храниться, передаваться, предоставляться третьим лицам или другим образом использоваться Разработчиком или Программой; (б) получать законное разрешение от каждого Конечного пользователя; (в) получать, собирать, хранить, передавать, предоставлять третьим лицам и использовать личную информацию в соответствии с законом, уважая и соблюдая право Конечного пользователя на частную жизнь; (г)  придерживаться политики конфиденциальности, в которой достоверно и подробно изложены пункты от (а) до (в) этого Раздела, и сделать ее общедоступной. Более того, Разработчик заявляет и гарантирует, что он обладает всеми правами, необходимыми для использования Метаданных совместно с Программой, как утверждается в Разделе 2.3.

15.2.3 Разработчик заявляет и гарантирует, что он обладает и на протяжении срока действия Договора будет обладать правом использовать, воспроизводить, передавать, копировать, публично демонстрировать, публично запускать и распространять любой контент Программы или контент, доступный через Программу, в форме, предусмотренной настоящим Договором, и что использование Программы LGE, его Филиалами и Конечными пользователями в рамках настоящего Договора не будет нарушать Права на интеллектуальную собственность, имущественные права или права на частную жизнь любого физического или юридического лица.

15.2.4 Разработчик заявляет и гарантирует, что он будет предоставлять техническую поддержку Конечным пользователям в соответствии с  Разделом 9.1, и возьмет на себя все расходы, связанные с предоставлением этой поддержки.

15.3 Оговорки
ЕСЛИ ИНОЕ ЯВНО НЕ ПРЕДУСМОТРЕНО НАСТОЯЩИМ ДОГОВОРОМ, (I) ПРИНАДЛЕЖАЩИЕ КАЖДОЙ СТОРОНЕ УСЛУГИ, ПРОДУКЦИЯ, ИНФОРМАЦИЯ, КОНТЕНТ И ДРУГИЕ МАТЕРИАЛЫ, ПРЕДОСТАВЛЕННЫЕ В СВЯЗИ С ЭТИМ ДОГОВОРОМ, ПРЕДОСТАВЛЯЮТСЯ НА УСЛОВИЯХ «КАК ЕСТЬ» (II) НИ ОДНА ИЗ СТОРОН НЕ ДАЕТ ГАРАНТИЮ, ЧТО ЕЕ УСЛУГА БУДЕТ НЕПРЕРЫВНОЙ, БЕЗОПАСНОЙ И БЕЗОШИБОЧНОЙ, ИЛИ ЧТО ДЕФЕКТЫ В ПРОДУКЦИИ ИЛИ УСЛУГАХ ОБЕИХ СТОРОН БУДУТ ИСПРАВЛЕНЫ (III) КАЖДАЯ СТОРОНА ОТКАЗЫВАЕТСЯ, НАСКОЛЬКО ПОЗВОЛЯЕТ ПРИМЕНИМЫЙ ЗАКОН, ОТ ЗАВЕРЕНИЙ ИЛИ ГАРАНТИЙ, ЯВНЫХ ИЛИ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ, В ОТНОШЕНИИ ЛЮБОГО КОНТЕНТА ИЛИ МАТЕРИАЛОВ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫХ ПО ЭТОМУ ДОГОВОРУ, ВКЛЮЧАЯ ВСЕ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫЕ ГАРАНТИИ ТОВАРНОЙ ПРИГОДНОСТИ, СООТВЕТСТВИЕ ОПРЕДЕЛЕННОЙ ЦЕЛИ, НЕНАРУШЕНИЕ, ПРАВО СОБСТВЕННОСТИ ИЛИ ВСЕ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫЕ ГАРАНТИИ, ВОЗНИКАЮЩИЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ЗАКЛЮЧЕНИЯ СДЕЛОК И ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ. КАЖДАЯ СТОРОНА ДОБАВИТ ОТКАЗ В ПОДОБНОЙ ФОРМЕ В ДАННЫЙ РАЗДЕЛ 15.3 СВОЕГО ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОГО СОГЛАШЕНИЯ ИЛИ УСЛОВИЙ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫХ ЕЮ УСЛУГ.

16. Возмещение и ограничение ответственности
16.1Компенсация со стороны Разработчика. Разработчик должен за свой счет оградить и возместить LGE, его Филиалам, их должностным лицам, директорам, сотрудникам, официальным правопреемникам, доверенным лицам и представителям все претензии, убытки, потери, финансовые обязательства, расходы, издержки, вознаграждения адвокатам в разумных размерах (вместе именуемые «Убытки»), возникшие в связи с любой претензией или действием третьей стороны по следующим причинам (i) нарушение Разработчиком прав третьей стороны на конфиденциальность в соответствии с применимыми законами или принятой Разработчиком политикой конфиденциальности (ii) любое обвинение или претензия в связи с тем, что Программа нарушает Права третьей стороны на интеллектуальную собственность (iii) любое обвинение или претензия в связи с тем, что какой-либо Брэнд Разработчика, на который по настоящему Договору Разработчик выдал лицензию LGE, нарушает права третьей стороны на торговую марку; или (iv) Программа, доступный через Программу контент, или любое другое действие Разработчика нарушает защиту потребителей, недобросовестное ведение бизнеса, телекоммуникации или другой закон (v) любое обвинения в том, что сбор и распространение Разработчиком личной информации нарушает условия настоящего Договора, любого применимого  закона или соглашения между Конечными пользователями и Разработчиком (включая принятую Разработчиком политику конфиденциальности) в отношении такой этой информации.

16.2Компенсация со стороны LGE. LGE должен за свой счет оградить и возместить LGE, его Филиалам, их должностным лицам, директорам, сотрудникам, официальным правопреемникам, доверенным лицам и представителям все Убытки, возникшие в связи с любой претензией или действием третьей стороны по следующим причинам (i) нарушение со стороны LGE прав третьей стороны на конфиденциальность, принятой LGE политики конфиденциальности или любого контракта; (ii) любое обвинение или претензия в связи с тем, что использование SDK, предоставленного со стороны LGE по этому Договору, нарушает Права третьей стороны на интеллектуальную собственность; (iii) любое обвинение в том, что маркетинговая стратегия LGE и продвижение Программы, плата за Программу (за исключением маркетинговых и промоутерских материалов, одобренных Разработчиком в соответствии с условиями настоящего Договора или любого другого договора, заключенного Сторонами) нарушает защиту потребителей, недобросовестное ведение бизнеса, телекоммуникации или другой закон; (v) любое обвинения в том, что сбор и распространение LGE личной информации нарушает условия этого Договора, любого применимого  закона или соглашения между Конечными пользователями и LGE (включая принятую LGE политику конфиденциальности) в отношении такой этой информации.

16.3 Процедура возмещения. В качестве предварительного условия для получения возмещения Сторона, которая требует возмещения («Возмещаемая сторона») должна следовать процедуре возмещения, представленной в Разделе 16.3. Незамедлительно, по обнаружении любого факта, соответствующего условиям, перечисленным в Разделе 16 («Претензия»), Возмещаемая сторона должна известить о Претензии другую Сторону («Возмещающая сторона») и предоставить ей копию какого-либо письменного документа, обосновывающего Претензию. Возмещающая сторона обладает правом урегулировать Претензию или возразить против нее. Возмещаемая сторона имеет право за свой счет и по своему усмотрению участвовать в урегулировании Претензии или возражении против нее. Возмещаемая сторона должна полностью сотрудничать с Возмещающей стороной в области расследования, урегулирования Претензии или возражения против нее. В соответствии с правами Возмещающей стороны, изложенными в разделе 21.4,  Возмещающая сторона не должна приходить ни к какому урегулированию Претензии без предварительного письменного согласия Возмещаемой стороны, если это урегулирование предусматривает взятие на себя финансовых обязательств Возмещаемой стороной или правонарушение со стороны Возмещаемой стороны, налагает любое обязательство на Возмещаемую сторону или если сумма урегулирования Претензии превышает сумму, из-за которой Возмещаемой стороной Возмещающей стороне был предъявлен Иск о возмещении убытков по настоящему Договору. 

16.4 Исключения. Несмотря на любое другое условие настоящего Договора, Возмещающая сторона не несет никаких обязательств в соответствии с Разделом 16 в отношении претензий, имеющих своим основанием (а) неавторизированное использование, воспроизводство, распространение материалов, продукции или услуг, предоставленных Возмещающей стороной («Возмещаемые материалы»); (б) любое использование Возмещаемых материалов вместе с другой продукцией, оборудованием, программным обеспечением или данными, при условии, что нарушение произошло по причине такой комбинации; (в) любое изменение Возмещаемых материалов любым физическим или юридическим лицом, за исключением Возмещающей стороны, при условии, что нарушение произошло по причине такого изменения; (г) соответствие спецификации или требованиям другой Стороны при условии отсутствия разумной альтернативы, не влекущей за собой нарушение, или при условии, что нарушение произошло по причине такого соответствия.

16.5 Ограничение ответственности. 
ЗА ИСКЛЮЧЕНИЕМ СЛУЧАЕВ НАРУШЕНИЯ РАЗДЕЛА 12 (КОНФИДЕНЦИАЛЬНОСТЬ), НИ ОДНА ИЗ СТОРОН НЕ НЕСЕТ ОТВЕТСТВЕННОСТИ ЗА ЛЮБЫЕ СЛУЧАЙНЫЕ, ШТРАФНЫЕ, СПЕЦИАЛЬНЫЕ ИЛИ КОСВЕННЫЕ УБЫТКИ, А ТАКЖЕ ЗА ПОТЕРЮ ПРИБЫЛЕЙ ИЛИ ОЖИДАЕМЫХ ПРИБЫЛЕЙ, ПОТЕРЮ ДОХОДОВ ИЛИ ВЫРУЧКИ, ПОТЕРЮ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ, ПОТЕРЮ ДАННЫХ, ПОТЕРЮ ВОЗМОЖНОСТЕЙ ДЕЛОВОЙ АКТИВНОСТИ, ПОТЕРЮ ТОВАРОВ-ЗАМЕНИТЕЛЕЙ, ПРОСТОИ В ПРОИЗВОДСТВЕ ПО ПРИЧИНЕ ПРЕДЪЯВЛЕНИЯ ПРЕТЕНЗИЙ ИЛИ ДРУГИХ ОСНОВАНИЙ ДЛЯ ПОДАЧИ ИСКА НА ОСНОВАНИИИ НАРУШЕНИЯ КОНТРАКТА, ДЕЛИКТА ИЛИ ИНОГО, НЕЗАВИСИМО ОТ ТОГО, БЫЛА ЛИ LGE ОСВЕДОМЛЕНА ИЛИ ДОЛЖНА БЫЛА БЫТЬ ОСВЕДОМЛЕНА О ВОЗМОЖНОСТИ НАНЕСЕНИЯ ЭТИХ УБЫТКОВ. ЗА ИСКЛЮЧЕНИЕМ ОБЯЗАТЕЛЬСТВ ПО ВОЗМЕЩЕНИЮ В СООТВЕТСТВИИ С ДАННЫМ РАЗДЕЛОМ 16 ИЛИ НАРУШЕНИЯ КОНФЕДЕНЦИАЛЬНОСТИ (РАЗДЕЛ 12), НИ ПРИ КАКИХ ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ ОБЩАЯ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ В ОТНОШЕНИИ ЛЮБОЙ ПРЕТЕНЗИИ ИЛИ ДРУГОГО ОСНОВАНИЯ ПОДАЧИ ИСКА, ПО ЛЮБОЙ ТЕОРИИ ОТВЕТСТВЕННОСТИ, НА ОСНОВАНИИ НАРУШЕНИЯ КОНТРАКТА, ДЕЛИКТА (ВКЛЮЧАЯ НЕБРЕЖНОСТЬ И БЕЗВИННУЮ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ) ИЛИ ИНОГО, НЕ БУДЕТ ПРЕВЫШАТЬ (I) ОДИН МИЛЛИОН АМЕРИКАНСКИХ ДОЛЛАРОВ ($1,000,000), ИЛИ (II) ОБЩУЮ ПРИБЫЛЬ, ПОЛУЧЕННУЮ LGE ЗА ПЕРИОД В ДВЕНАДЦАТЬ МЕСЯЦЕВ, ПРЕДШЕСТВУЮЩИХ ДАТЕ ПРЕДЪЯВЛЕНИЯ ПРЕТЕНЗИИ ИЛИ ИНОГО ОСНОВАНИЯ ДЛЯ ПРЕДЪЯВЛЕНИЯ ИСКА. ОГРАНИЧЕНИЯ, УКАЗАННЫЕ  В ДАННОМ РАЗДЕЛЕ 16.5, БУДУТ ПРИМЕНЯТЬСЯ В МАКСИМАЛЬНОЙ СТЕПЕНИ, РАЗРЕШЕННОЙ ПРИМЕНЯЕМЫМИ ЗАКОНАМИ, ПРАВИЛАМИ И ПОСТАНОВЛЕНИЯМИ, НЕСМОТРЯ НА НЕДОСТАТОЧНОСТЬ ОГРАНИЧЕННЫХ СРЕДСТВ ПРАВОВОЙ ЗАЩИТЫ, ПРЕДУСМОТРЕННЫХ ЭТИМ ДОГОВОРОМ. СТОРОНЫ ПРИЗНАЮТ И СОГЛАШАЮТСЯ С  ТЕМ, ЧТО ОНИ ПОЛНОСТЬЮ УЧЛИ ВЫШЕИЗЛОЖЕННОЕ РАСПРЕДЕЛЕНИЕ РИСКА И СЧИТАЮТ ЕГО РАЗУМНЫМ, И ЧТО ВЫШЕИЗЛОЖЕННЫЕ В ДАННОМ РАЗДЕЛЕ 16.5 ОГРАНИЧЕНИЯ ЯВЛЯЮТСЯ ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ ОСНОВАНИЕМ СДЕЛКИ МЕЖДУ СТОРОНАМИ.

17. Решение об ограничении доступа/отказе в доступе к Программе.

LGE может принять решение об ограничении доступа или об отказе в доступе к Программе всем или некоторым Конечным пользователям по коммерческим, техническим или юридическим причинам, на временной или постоянной основе. LGE постарается предоставить извещение о принятии такого решения за 5 дней до его осуществления, при условии что такая задержка, по мнению LGE, не повлечет за собой отрицательные коммерческие, технические или юридические последствия.

18. Общие положения

18.1 Извещения. Если не предусмотрено иное, предусматриваемые этим Договором извещения должны оформляться в письменной форме и отправляться заказной почтой (с обязательным указанием обратного адреса), доставляться лично в руки или службой экпресс-доставки. Извещения в адрес LGE направляются по следующему адресу: LG Electronics, Inc., LG Twin Towers, 20 Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu, Seoul. Извещения в адрес Разработчика направляются по следующему адресу: Россия, Москва, 105318, ул. Зверинецкая 6/1. Сторона считается поставленной в известность со дня получения извещения. Каждая Сторона может изменить свой адрес, уведомив об этом другую Сторону в соответствии с данным Разделом 18.1.

18.2 Переуступка. Настоящий Договор является обязательным и действительным в отношении законных правопреемников и цессионариев каждой из Сторон. Ни одна из Сторон не имеет права переуступать настоящий Договор без письменного разрешения, полного или частичного, другой Стороны, за исключением права LGE переуступать права и обязанности по настоящему Договору любым Филиалам LGE при условии письменного извещения Разработчика об этом. Любая попытка переуступки в нарушение данного Раздела будет считаться недействительной.

18.3 Отказ от прав. Делимость. Средства правовой защиты. 

Неиспользование какой-либо Стороной настоящего Договора своих прав по нему в случае нарушения Договора другой стороной не считается отказом от использования ею своих прав в случае того же или любого  другого нарушения настоящего Договора. Отказ от прав считается действительным при условии его письменного оформления и подписания уполномоченным представителем отказывающейся Стороны. Если какое-либо условие настоящего Договора становится недействительным, другие условия остаются действительными, а недействительное условие истолковывается таким образом, чтобы придать ему статус действительного. Все права и средства правой защиты Сторон, по закону и по справедливости, имеют накопительный характер и могут быть использованы одновременно или по отдельности. За исключением изложенного в настоящем Договоре, применение одного средства правовой защиты не считается отказом от применения других средств правовой защиты. 

18.4 Разрешение споров. Все споры, разногласия, дискуссии, вопросы и претензии, возникающие из настоящего Договора или в отношении него, включая споры в отношении его структуры, реализации, действительности, применения, истолкования, исполнения, нарушения, прекращения или принудительного исполнения (каждое именуется как «Спор»), которые руководители проекта не в состоянии разрешить, будут рассматриваться в соответствии с процедурой, описанной в настоящем Разделе 18.4. Несмотря на вышесказанное, каждая Сторона может в любое время подать судебный иск.

(а) В случае если руководители проекта не в состоянии разрешить спор в рабочем порядке, исполнительные представители со стороны LGE и Разработчика незамедлительно приступят к решению вопроса и приложат разумные усилия для разрешения спора в течение 7 рабочих дней со дня их первого совещания.

(б) В случае если исполнительные представители обеих Сторон не в состоянии разрешить спор в соответствии с пунктом (а), Стороны могут подать судебный иск. 

18.5 Регулирующее законодательство и место рассмотрения исков. Настоящий Договор регулируется законами Республики Корея, невзирая на возможные противоречия между законами различной юрисдикции. Все споры, дискуссии и разногласия между Сторонами, возникающие из или в отношении настоящего Договора будут переданы на рассмотрение в арбитражный суд, разрешены и урегулированы в арбитражном суде. Урегулирование споров будет проводиться в трех (3) арбитражных судах в Сеуле, Республика Корея, в соответствии с Правилами проведения коммерческого арбитража Корейского коммерческого арбитражного совета. Стороны отказываются от права предъявления любого возражения по поводу рассмотрения иска в ненадлежащей судебной инстанции.  Стороны несут издержки, связанные с выплатой вознаграждения за работу арбитражного суда. Несмотря на вышеперечисленные условия настоящего Раздела, в случае нарушения одной Сторон прав другой Стороны на интеллектуальную собственность или нарушения конфиденциальности, другая Сторона обладает правом немедленно подать иск в суд компетентной юрисдикции.

18.6 Независимый подрядчик. Договорные отношения. Стороны признают и соглашаются с тем, что по отношению друг к другу они являются независимыми подрядчиками. Ни настоящий Договор, ни любые условия, содержащиеся в настоящем Договоре не могут быть истолкованы как формирующие отношения «работник-работодатель», партнерство, совместное предприятие, франшизу или организацию между LGE и Разработчиком. Ни LGE, ни Разработчик не имеют права связывать друг друга обязательствами в отношении третьих сторон или давать обещания и делать заверения от имени другой Стороны без письменного и заверенного подписью согласия другой Стороны. Работники и доверенные лица одной Стороны не являются работниками и доверенными лицами другой Стороны. За исключением отдельно оговоренных в настоящем Договоре случаев, настоящий Договор не ограничивает право каждой из Сторон открыто конкурировать с другими компаниями или вступать с ними в партнерские отношения. 

18.7 Форс-мажор. Ни одна из Сторон не несет ответственности за невыполнение или задержку выполнения своих обязательств по настоящему Договору (за исключением выплаты денежных средств), произошедших по причине забастовок (включая забастовки рабочей силы каждой из Сторон), мятежей, восстаний, пожаров, наводнений, ураганов, взрывов, войн, чрезвычайных правительственных действий, землетрясений, других стихийных бедствий или по другой причине, не поддающейся контролю этой Стороны, при условии, что эта причина не влияет на выполнение Пострадавшей стороной  своих обязательств и Пострадавшая сторона прилагает все разумные усилия для продолжения выполнения обязательств, несмотря на форс-мажор. Если невыполнение или задержка в выполнении обязательств, вызванные форс-мажором, продолжаются сорок пять (45) дней и более, Сторона, непострадавшая от форс-мажора, получает право прекратить настоящий Договор, уведомив об этом другую Сторону. 

18.8 Неразглашение. Ни одна из сторон не будет публично разлашать условия настоящего Договора или предусмотренные настоящим Договором отношения Сторон без предварительного письменного разрешения другой Стороны.

18.9 Прочие условия. Названия разделов настоящего Договора приведены для удобства и не влияют на толкование настоящего Договора. Термин «включать» (и все его производные), используемые в настоящем Договоре, должен во всех случаях толковаться как «без ограничений». Настоящий Договор со всеми Приложениями предполагает полное понимание Сторонами предмета настоящего Договора и отменяет все предыдущие соглашения, споры и деловую корреспонденцию в отношении предмета настоящего Договора. Поправки или изменения могут быть внесены в  настоящий Договор только в письменном виде, заверенные уполномоченными представителями обеих Сторон. При наличии любого несоответствия между условиями настоящего Договора и вещественным доказательством такого несоответсвия, регулирование осуществляется на основе условий вещественного доказательства, если иное не предусмотрено настоящим Договором. При наличии противоречий между условиями настоящего Договора и Договором продажи LG Apps TV, условия настоящего Договора являются более значимыми, чем условия Договором продажи LG Apps TV.

[Страница для подписей -  далее]
Своей подписью каждая из Сторон подтверждает свое ознакомление с условиями настоящего Договора и согласие с ними.

LG Electronics: 

Подпись: ________________________ 

Имя и фамилия печатными буквами: _______________________ 

Должность: _____________________________ 
Разработчик

Подпись: ________________________ 

Имя и фамилия печатными буквами: _______________________

Должность: ____________________________

Приложение 1.1.
Перечень требований к Программе
№1 Акварельная сказка

 Книга с яркими акварельными иллюстрациями, профессиональным дубляжом, колыбельной и сказкой. Щенок и мандариновые деревья. Это история и дружбе и приключениях, лисице, мандариновых деревья. В акварельных иллюстрациях можно играть с цветами, разбросать клубнику,  посадить дерево, напустить облака и зажечь звезды!

1)Размер  экрана– 28 страниц/экранов
1) Количество интерактивных дисплеев – 11 страниц/экранов
1)Количество языков: русский, английский, французский, испанский, итальянский, немецкий, корейский, японский 

1)Структура Программы

1- Заставка (статическое изображение)
2 -Главная

Клавиши:

А-Выберите язык:

-русский

-английский

-французский

-испанский

-итальянский

-немецкий

-корейский

-японский

А. Старт

В.Содержание

С.Авторы

3-Текст

4-интерактивное изображение
Программа №2 – Эгоистичный Гигант
Интерактивная сказка по мотивам рассказа Оскара Уайльда

2) Количество экранов -21
2)Количество интерактивных дисплеев -13

2) Количество языков: русский, английский, французский, испанский, итальянский, немецкий, корейский, японский 

2) Структура Программы:

1-Главная (интерактивное изображение)

Клавиши:

А-Выберите язык:

-русский

-английский

-французский

-испанский

-итальянский

-немецкий

-корейский

-японский

D. Старт

2 – Текст+интерактивное изображение

Приложение 1.2

Компоненты SDK и дополнительные требования и ограничения Разработчика

Ограничения: Совместимость с приложениями Разработчика и Условиями пользования Seller Lounge.
Компоненты SDK: LG Smart TV SDK V2.0.1 Release Notes (Version 2.0.1 – March 2012). 

• LG IDE plugIn for Flash application development 

• LG IDE plugin for Web application development 

• LG DTV Emulator Netcast 3.0 (2012) 

• LG Web Open API 

• LG Flash Open API/AIR 3.0 

• LG Flash Foundation Class  
Приложение 3

График сдачи работы и Основные этапы
Этап
Дата
1.Подтвреждение технического задания
23 июля
2. Разработка (1й этап)
1 августа-15 августа
3.Демонстрация промежуточных результатов (50%)
16 августа
4. Пересмотр технического задания(при необходимости)
16 августа- 17 августа
5. Разработка (2-й этап)
20 августа-31 августа
6. Демонстрация результатов (100%)
3 сентября
7. Завершение /Утверждение Программы
3 сентября- 6 сентября
8. Предоставление Программы на рассмотрение
7 сентября
9. Качественная проверка Программы
10 сентября- 20 сентября
10. Выпуск Программы
21 сентября
Приложение 3.1

Оплата

LG Electronics оплачивает 50% указанной внизу суммы «Итого» в течение 45 дней с Даты действия настоящего Договора. Оставшиеся 50% суммы выплачиваются Разработчику через 45 дней после выпуска последней версии Программы в LG Apps TV.
Наименование

Цена за Программу 1 (Акварельная сказка), дол.США 

Цена за Заголовок 2 (Эгоистичный гигант), дол.США
Итого, дол.США
Разработка Программы

11,000

11,000

22,000

Перевод на английский

350

-

350

Перевод на французский

350

350

700

Перевод на испанский

350

350

700

Перевод на итальянский

350

350

700

Перевод на немецкий

350

350

700

Перевод на корейский

350

350

700

Перевод на японский

350

350

700

ИТОГО:
13,450

13,100

26, 550

Приложение 4

Разделение прибыли

С каждой копии Программы, проданной через LG Apps TV и не возвращенной впоследствии, LGE имеет право на получение платы за услуги в размере семидесяти процентов (70%) от общей цены, которую заплатили Конечные пользователи («Плата за услуги LGE»), если иное не предусмотрено отдельным коммерческим договором между Разработчиком и LGE .


